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Teraina Мен pon progranıcının hazırladığı ve bizim sizleri yaklasık 
[sen "m üç ay önceden etkileri hakkında uyardığımız 

Özlem Cenker, Ayk Win95.CIH, diğer adıyla Çernobil virüsü, 26 Nisan 

Halkla İlişkiler Mi günü bilgisayarını açan habersiz kullanıcıları vurdu, Tabii ki iki ay önce 
Güler Okumuş bu virüse karşı en etkili koru mi olan Anti Viral Toolkit'i Le 

Reklam Koordinatörü vel CD'sinde sizlere ul " ce biz başarmıştık. Ve görünen o ki 
Gönül Mo tedbirli davranıp AvP'yi bilgisayarına kuran okuyacularımızdan hiçbiri, 

bu ölümcül virüsten erkilenmedi, Ama bu olayda ders almamız gereken 


mi bazı noktalar var. Birincisi, bu virüsün ülkemize ilk olarak yine bizim 

! иин міг edip sizlere duyurduğumuz Carmageddon 2'nin kopya versiyona i- 

yede miş olması, Sanıyorum artık neden kopya oyunlara karşı oldugu- 
mi irren tu daha iyi anlıyorsunuz. Çernobil, parentsiz kopya yazılımlarla bil- 


a —— T givayarlarimiza bulaşan ilk virüs değildi ve korkarım sonuncusu da ol 


mayacak. İkincisi, neredeyse 4 trilyon liralik hasara yol açan böylesi bü 
yük çapta bir asınımızda sıradan bir habermiş gibi geçiştiril 
miş olması. İncir çekirdeğini doldurmayacak magazin haberlerine baş 


Köşede yer veren basınımız, kısa bir haber olarak geçilen Çernobil ve bil 
gisayar virüsleri hakkında ne hir açıklama, ne de hasıl korumulac ağı 
hakkında bilgi vermek zahmetine girmedi Görünen o ki, bu konuda siz 
leri bilgilendirm 

Tabii ülkemi 
yumlarg göre b sonra emize kopya oyun CD'lerinin girmesini 


engellemek için Kültür Bakanlığı harekete geçmiş bulunuyar, Bundan 
böyle virüslü, eksik ve yurtdışında birilerinin haksız kaza 1ç sağlamasına 


yarayan korsan CD'ler ülkemize giremeyecek, çünkü yun ve Multime 
dia içerikli CD'ler için, müzik CD'lerinde olduğu gibi, bandrol uygula 
masına geçiliyor. Pek çoğunuzun orijinal oyun alma fikrine swak bak 
madığını biliyorum. Ama emin olun, ülkemi de sağlam bir orijinal oyun 
piyasasının oluşması uzun adede hepimize büyük kazar 
tir. Gerçi bu uygulama konusunda Kültür Bak пй 
mis resmi bir açıklama yok ama eğer böylesi bir çalışma içine girdilerse, 
Kültür Bakanlığı'nı tebrik etmek istiyorum, Bu konudak smelerden 
sizleri haberdar ede 

Geçen ay başladığımız yabancı yapım tam sürüm orijinal oyunlar 
sizlerden büyük ilgi gördü ve Level Türkiye'nin birçok yerinde çıktığı üç 
gun içerisinde tükendi. Tabii böyle olunca birçok okurumuz Mayıs sayı 
un bulmakra zorlandı. Bu nedenle s syonu 1 25000'e çıkartma 
kararı allık. Eğer eski sayılarımızı edinmek istiyorsanız, künyedeki tele- 
fon numarasını arayıp Abone bölümümüzle konuşarak isteyebilirsiniz 
Fiyat artışını da anlayışla karşıladığınız için de ayrıca teşekkür ederiz 

Bir sayının telaşını daha arkamızda bıraktı z Şu sıralarda, siz bu 
dergiyi okurken aramızdan bazıları güney sahillerinin havalin kurmaya 
başladı bile (mesela ben). Ama üniversite sınavları aziz ipi yüzünden tatil 
ve güneşli günlerin hayalleri bir ay uzayanlar hiç üzülmesin (bu sana 
ders ol bir daha dereleri görmeden paça olayına girmezsin Burak), 
sinay stresinden kendinizi birazcık olsun kurrarr isterseniz tek yap- 
napi? gereken kendinizi Level'in alıştığınız o sıcacık havasına Bırakmak 

Güneşli bir sahil boyunda buluşmak ümidiyle, hoşçakalın. 


Sinan Akkol 


ilk Balcis 


D Software, dünyanın gelmiş 
geçmiş en iyi oyunlarından olan 
Quake serisinin son halkasını pi- 
yasaya sürmeye hazılanırken ka- 
muoyu yoklaması babında bir 
test sürümü çıkarını. Mayıs ayı- 
шл ilk haftası ilgili sitelerde koyulan 
bu 23 mb'lik Quake3'ün rest versiyo- 
nunu indirebilmek için binlerce insan 
bu sitelere saldırdı. Serverlar öyle kala- 
balike: ki zar zor bağlandığınız 
Server'dan bağlantınız hızlı olsa bile 
0.2-0.5 kb/sec ile dosyayı alabiliyordu- 
nuz. İlk çıkan Мас versiyonundan son 
ra Linux ve Win32 versiyonları çıkan 
Quake3Test, bu versiyonuna gösterilen 
ilgi ile asıl versiyonun yakalayacağı ba- 
Aslında 


k görmek de 


şarıyı gösterir nitelikteydi. 


Quakc3Test'i demo ola: 


sadece Network si: 


emlerinin 
ve 3D hızlandıncıların oyunc ы! 
klerini görmek için 


performans gë 
ID Sc ечи uyguladığı kitlesel bir 
test. Bu nedenle kurulumu ve çalıştır. 


masi gerçekten sorun 


terdi 


Ama sabırsız elemanlar öyle yada 


böyle test sürümünü indirip kurdular 


Çeşitli sürücü problemleri olması d 


' 
da Quaked'ün neye benzeyeceğini anla 
; test 


tabildigi için hayli ilgi gördü 
sürümünden yola çıkarak oyun üzerine 
izlenimlerimi aktarmadan önce bilgisa- 
yar ayarlarından fazla anlamayan ele- 

manların bu test sürümünü pas geçme: 
lerini ve Qnake3'ün tam sürümü ci 
na kadar sabrermelerini tavsiye ederim. 


Oyunun konusu hakkında türlü 


spekülasyonlar yapılmasına ragmen da 
ha kesi r bilgi yok. Gera konusu d. 
pek fazla kişiyi ilgilendirecek gibi deği 
Çünkü tamamiyle Multiplayimg üzerine 
kurulmuş bir oyun olan Quake 3'de 

GameSpy, Qplug gibi Server bulup si 

zin o Server'da oyunu kanlmamm prog: 
ramlar da direkt uyumlu olarak gelişti 


rilmiş.Guake3,Win32 tabanlı olacağın- 
dan oyunun çeşitli araçlarla uyum so- 
rumunun da olmayacağı sanılıyor. 


Çünkü diğer iki versiyonun Dos tabanlı 


ken, idSoftware 
Quake3'ün Alpha 
demosunu sonunda 


görücüye çıkarttı! 


olması bazı problemlere yol 
açmıştı. 


Yeni Grafik 
Yapısı 


Bu test versiyonundan çıka- 
nlan ilk sonuç Quake3'ün gra- 
fik yapısının tamamen değişti- 
£i. Oyunda kapalı, klastrofo- 
bik mekanların yanında aydm- 
lik, açık mekanlar da kullanıl- 
mış. Dolayısıyla da ışık yansı- 
malarına ve görsel efekrlere 
fazlaca yer verilmiş. Zaten Quake seri- 
sinin en çok eleştirilen (Unreal çıktıktan 
sonra) tarafı görsel estetik yönü olmuş- 
tu. Sürekli kullanılan pastel renkler ve 


Flog yapılı ışık ktleri her ne kadar o- 
yunun atmeslerim yaratan апа unsur 
olsa da bazıları için can sıkıcıydı. 


Oyunun grafik motoru tamamen yeni 
olmasına rağmen Unreal'in grafiklerini 
andırdığını söyleyebilirim, Guake3'ün 
oynanışı daha önceki versiyonlardaki 
gibi sert ve hızlı degil, daha yumuşak 
ve yürüdüğünüzü daha çok hissetmeniz 
anmış. Oyunu hızlandırabilme opsi- 
yonu da tanınmış ki bu özelliğin oyunu 
çok daha heyecanlı yapacağı kuşkusuz 


Oyunun Test versiyonu haricinde 
mekanları ve oyun yapısını incelesek; 
tamamen profesyonel mimarlar rarafir 
dan çizilmiş projelerle yaratılan mekan- 
lar Neo-Gotik tarzda dizayn edilmiş ya- 
ni oyunun geçmişte mi gelecekte mi 
geçtiğini mekanlardan anlayamıyorsu 
nuz, Çok ileri bir tarihte bulunduğunu- 
zu hissediyorsunuz о kadar, Mağaralar 
da, kanalizasyonlarda ve tapınak ben- 

eri bir çok mekanda savastyorsunuz 


Tabii oyunu çekici yapan unsurlardan 
olan çevresel yapı Quake'in klasik 
klastrofohik ve gerilim dolu atmosferi- 
nin devam etmesini sağlamış, 


Quake3Test'te herhangi bir düşman 
bulunmuyor. Bu versiyon oyunun neye 
benzeyeceğini göstermek amacıyla ya- 
ушап için sadece Quake3 


Geldi, geliyor der- 


Server'ları aracılığı ile sizin gibi kişilerle 
Multiplay oyun oynayabiliyorsunuz. 


Oyunun konfigrasyon seçeneklerini 
esnek tutup daha fazla kullanıcıya e 
şebilmek için 

grafik ayarlarını en ince ayrıntısına 
kadar siz yapabiliyorsunuz. Böylelikle 
makinanızın gücüne paralel olarak a- 
yarlamaları yapıp oyunu oynayabiliyor- 
sunuz. Bu ayarlama özelliğinin ne ka- 
dar önemli olduğunu Unreal'da gör- 
müştük. Unreal ne yaparsanız yapın 
P200 aln bir konfigürasyonla sizi 
süründürüyordu 


Yapımcılar Quake T ve IFdeki 
Power-up olayının eksikliğini anlamış 
olacaklar ki bu versiyonda Healing ler 
yerine çeşitli düzeylerde ve renklerde 
Healing Point'inizi artıran 

Power-up'lar koymuşlar, Kırmızılar 
50, sarılar 25 ve yeşil küreler de 5 Heal 
Point kazandırıyor. Diğer yeni ve ilginç 


bir özellik ise teleport olayı T” harfi 
bulunan şekilleri aldığınızda bulundu- 
gunuz bölgeden herhangi bir yere ışın 
lanırsınız. Son olarak da Quake2' den 
hatırladığımız Quad Damage özelliği 


Quake 2'de bunu aldığınızda her atışı- 
niz dört kaz hasar veriyordu. Bu etki 
Quake3'de 3'e düşürülmüş. Aslında bu 
biraz da Quake3 logosuna апі olarak 
düşünülmüş. Oyun da daha bunlara 
benzer bir çok Power-up var, 

Oyunun bu yönü de oynayanların о- 


mav > mGy O 


yunda sürekli yeni şeyler bulabilmesini 
ve oyundan sıkılmalarını engellemek i 
çin düşünülmüş. Oyundaki en önemli 


unsur olan silahlara gelince, çoğu daha 
önceki oyunlardaki silahların benzerleri 
yalnız şekil, ses gibi özelliklerine mak- 

yaj yapılmış, 


Yeni Silahlar 


Gauntlet;Oyuna başladığınızda ya- 
ninizda bulunan ik: silahtan biri 
Havalı atış sistemine sahip olduğundan, 
bu silah için cephaneye ihtiyacınız yok 

Machinegun: Başlangıçta yanınızda 
bulunan ikinci silahınız. Cephanesi en 
kolay bulunabilen ve en seri ateş edebi- 
len silah olan Machinegun’ 
QuadDamage (artik Triple) aldıktan 
llanmak hayli akıllıca. Çünkü 


sonra 
seri atışla isabet oranınız fazla oluyor 

Shotgun: Quake | ve 2'deki klasik 
Shotgun. 

Rocket Launcher: Tüm Quake o- 
yuncularının bildiği klasik roket atar 
Kullanması kolay,diğer ağır silahlara 
göre seri atış yapabilen bir silah. Gerçi 
Quake l'den bu yana atış seriliği düş 
müş olsa da hala erkili 

Railgun: Quake? deki Railgun'dan 
farklı dizaynı ve kullanım yapısı ile ha- 
len etkili bir silah. Aynı Rocket 
Launcher'da olduğu gibi bunun da bir 
önceki versiyona göre atış seriliği 


düşürülmüş 

Plasma Gun: Son olarak enerji top- 
ları hırlararak, hedefe tam isabet kayde- 
demeseniz bile zarar veren bir silah 
Diğer silahlardan daha ağır atış yapa- 
bilmesi en büyük dezavantajı. Tabii dar 
ve kapali alanda kullanmaya kalka 
niz ne olacağını kestirebiliyorsumuz her 
halde, 

Quake3 Arena'nın tamamiyle 
Multiplayer Deathmatch üzerine kuru- 
lu olacağının aciklanmasindan sonra, 
Epic Games Unreal Tournamentin da 
Multiplayer tabanlı dizayn edildiğini i- 
lan etri. Bunan nedeni açıktı, Unreal 
Quake 2'den grafik, ses bakımından 
kesinlikle ezici bir üstünlük sağlaması- 
na rağmen oynanabilirlik ve Multiplay 
unsurlarında Quake serisinin yanına bi 
le yaklaşamamıştı. uake3Tesr'te gö 


LEVEL. 7 — 


rüldü ki ID Software bu defa eksik 
yönlerini telafi ederek yine tarihe geçe- 
cek bir oyun yapıyor. Tabii Quake seri- 
sinin başarısında yadsınamaz bir gerçek 
olan Multiplay unsuru kişilerin yapay 
zekadan çok kendileri gıbı düşünen, 
atejiler yaratırken olaya duygularını 
da katan rakiplerle savaşmak istemele- 
sidir. ID Software oyunu tamamladık- 
tan sonra Multiplay Server'ların yapı 
sında değişikler yapılacağını her 
DeathMatch'ın bir gösteri gibi izlene- 
bilmesini sağlamayı düşündüklerini be- 
lirtiyorlar. Tabii bu da hayli ilginç bir 
fikir çünkü oyun oynayan 8 kişiyi on- 
larca kişinin izleyebilecek olması gösteri 
maçlarının bile yapılabilecek olması de- 
mek oluyor. Id Software bu fikrini ger- 
çekleştirebilirse oyun dünyasına bir ye- 
nilik daha gerirmiş olacak. Bu vaatler 
aslında yeni gibi görünse de daha önce- 
den bazı insanların söylediği ama ger 
çekleştiremediği, hayal olarak kalmış o- 


laylar. Şimdiden oyun 
dünyasını saran Quake3 
ve Diablo2 fırtınası da 
şüphesiz iki oyunun da 
multiplay tabanlı olma- 
ШИЙ aya by 


Nasıl 
Çalıştırılır? 


Bu kadar yorum ve 
haberden sonra bazıları» 
nın becerdiği bazılarının 
beceremediği 
Quake3Test'in nasil çalışacağı 
konusuna gelelim. Aslında bunu 
nasıl çalıştıracağınız ve problem 
yaşayıp yaşamayacağınız rama- 
men ekran kartınıza bağlı. 
Glsetup adh program ile 

һи test versiyonunun çalışma- 
sı için gerekli sürücüleri otomatik 
olarak ayarlayabilirsiniz. 

Ancak bu program sadece 
TNT, Voodoo3, ATI gibi bazı 
kartların sürücülerini ayarlaya- 
biliyor. 

Diğer kullanıcılar kartlarının 
sürücülerini Update etmeliler ve 
Q3Tesr dizini içersine kartlarının mo- 
delîne göre sistem dosyalarını koymalı- 
lar. Mesela Voodoo2 çipsetli kartı olan 
bir kullanic 

3dfxopengl.dll ve opengl32.dll dos- 
yalarını bu klasörde bulundurmalı aksi 
halde oyunu çalıştıramaz. Opengi32.dil 
dosyasını bulamazsanız, 3dfxopengl.dll 
dosyasını kopyalayıp ismini 
opengl32.dll olarak değiştirin. Bu işlem 
oyunun açılmasını sağlayacaktır, 

Quake3 Arena, Eps türünü sevsin 
sevmesin tüm oyunseverlerin merakla 
beklediği bir oyun, Çalıştırması bile bü- 
yük problemlere neden olan hir test 
versiyona bile binlerce insanın saldir- 
ması bunun en büyük kanıtı. 
Mükemmel oyun dediğinizde aklınıza 
gelen iki üç isimden biri olan Quake 
kendine has mekanları, silahları ve аг- 
mosferi ile bir aksilik olmazsa yaz ayla- 
rında piyasaya çıkacak ve esas bomba o 


aman patlayacak, L 
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L TE 


hazırlanıyor), eski oyu- 
- па yeni özellikler karan bir 
genişletme paketi olarak dü- 
nülmüs. Tournament tek başına sati- 
— lacak, ama Unrcal'a sahip olanlar fir- 
mann sitesinden gerekli dosyaları indi- 
rerek para ödemeden Toumamenta 
sahip olabilecekler. 
Unreal Tournament, Quake Z'nin 
ilciplaver krallığına son vermek için 
mdigindan, ağırlık çok oyunculu 
ca yönelik olacak, Ama Tour 
nament, Quake olduğu gi- 
bi yalnız ov Фіат 
yor. Tek kişilik oyunda 35 yeni bölüm 
var, Bilgisayar yönetimindeki bir grup 
askeri yöneterek uzayda dehşer sacan. 
galişworsunuz. 
da hareker ha- 
inde aşılı dus 


real Tour 


ran rk ире olanlar 
var, Böyle bir o apmışken yeni si- 


р olur tabi, on 


tane yeni silah var ve eski | 
lablar da elden geçirilmiş. | 


lar arasındaki den 
çok sevdiğim Flak Ca 
ment'da da var ama ses efekti değişi 
rilmiş ve verdiği hasar kat kar artmış, 
Yeni silahların arasında rakibinizi e 
ten Pulse Blaster ve artıktan sonra üze- 
rindekî kamera ile yönetilebilen bir 
nükleer füze atan Redeemer çok hosu- 
muza gitti, 

Tournament da standart Death- 
match oyunlarının yanısıra üç veni 
Multiplayer senaryo var, Mesela, çoğu 
oyunda standart olan Capture the Flag 
(СТЕ), Amacın basitçe rakibin kalesine 
girip, bayrağını çalıp, kendi kalenize 
dönüp rakip bayrağı birakmak olduğu 


n. Кулла isim ola 
yeni projeleri olan 
urnament'i tamamlamak 


CTF oyunlarında başa 
тектеп çok daha zor. 
makla uğraşırken, er 


larca plazma, lazer v 
kaçmak zorundasınız, b 
za başaramayacağını 
yor. Zaten Unreal Tóru 


Başarılı olmanın siri taky 
çi сі senaryon 


kaçırmak gibi görevler 
on senaryosu ise daha 
şünce gerekiyor, Апы 


süre elinizde tutabilir 


yapay ze 
e l'daki borla- 
nn iBormatch sini 


“zekalı ir i sıfırdan 


öndükren 
kimi bu- 
tun bot- 
uncu kısa 
ulusur, hu 


giderek агиуог, 
şan botlar birbirinin arkasın kollayıp 
tam bir takım gibi davranırken, sadece 
Botlardan oluşan bir takımın içindeki 
ler hirbirlerine “emir” verebilecek ka- 
dar ileri gidehiliyorlar. 

Multiplayer oyunlarda bir veya iki 
farklı “yüz” seçilebilmesi, Unreal'ın u- 
fak eksikliklerindendi. Unreal: Tourna- 
menr'daki oyuncu yüzleri olabildiğince 
gerçekçi ve birbirinden farklı olarak 
rasarlanmış. Ayrıca, yuz rengi, deri ya- 
pisi gibi осе oynayarak diğerle- 
rinden oldukça fik nü- 
şüyle korku аай збіг Кага с oluştu- 


doğru görev 


rabilirsiniz. 
Oyunun уау йй Спе іе, 
me Unreal'm eksik Коз Мос руе a 


renasina Unreal: Tdurnamenttile sağ 


lam bir giriş “ER Ba- 


Oyun Dünyası 


1 999'da bilgisayarcıların raflarında 
manız gereken oyunlardan birisi 


mdiye kadar yaptıkları hiç- 


am en büyük 
konulu fuarı olan E3'te görüci 

ası beklenen oyun, ilk grafikleriyle bi- 
zi kalbimizden vuemayr başardı. 65000 
renk kullanlan mekanlar, poligon çizi- 
mi karakterler, Direct 3D uyumlu kart 
larda çok iyi gözüken gerçek ışık ve 
renk efektleri oldukça şık görünüyorlar. 
Oyunun arkaplan grafikleri ünlü fante- 
zi ve bilim kurgu ressamı Den Beauvats 
tarafindan hayata geçirilmiş. Bir fantezi 
RPCG'den beklediğiniz gibi, karanlık 
dehlizierde, eski uygarlıkların tapınak- 
larında dolaşıp, büyülü eşyalar ve kar 
şınıza çıkacak yaratiklari yakıp kavur 


ölkien'in Yüzüklerin Efendisi ile or- 
çıkardığı Orta Dür 
kurgu türünün 
Günümüzde oynanan bütün ERP'ler, 
bütün fantezi-kurgu kitapları, çoğu ma- 
tü ЕҢРЛегї bu dünyadan şöyle veya 
le fikir çalmıştır. Ama ilginçtir, 
dünyada en çok okunan kitaplardan o- 
lan Yüzüklerin Efendisi'nin şimdiye ka- 
dar hiç oyunu yapılmamıştı. Geçen sene 
пе olduysa birden bire Orta Dünya bir 
den popülerlik kazandı, önce Yüzükle 
тїп Efendisi üçlemesinin filminin, sonra 
da iki ayrı oyununun haberini aldık, Bi- 
zim işimiz filmle ve Ultima Online gili 
sadece Mulriplayer olacak Middle 
Earth ile değil. Bizim esas ilgimizi çe 
ken, Sierra adlı minik bir firmadan g 
len Ores: Revenge of the Ancienz'in ha 
beri. 
Kasım ayında hazır olacağı duyuru- 
lau Ores, Orta Dünya'ran en itici irki 
olan Orc'lari konülalıyor. Büyük güçle- 


evreni, 


Bilgisayar oyunları dünyasından 
en son haberlerle yine karşınızdayız 


Eidos tan Revenant Geliyor! 


arakteri canlandırıyoruz. 
afindan 


donen bir 
Ne geçmişini ne de kimin 
hayata döndürüldüğünü bilmi 
bildiği, birisi rarafindan “yönetildiği” 
ve Tanımadığı insanları öldürmek için 
büyük bir istek duyduğu. Oyun boyun: 
ca karşılaşıp, etrafınızdaki sır perdesini 
çözmek için önemli bilgiler alacağınız 
40'гап fazla karakter olacak. Klasik si- 
lahlar, koruma ve saldırı büyülerinin 


rin mücadeleleri arasında sıkı 
sip kalan bir Orc klammn şefi 
olarak, önce adamlarımızı 
tip, silahlandırıp daha son 
da sayıları 307n aşan düşman: 
la savaşmalısınız. Fantastik 
strateji türünde olacağı duyu- 
шап Orcs: Revenge of the Ancienes'in, 
online oyunlardan hoşlananları da 
memnun edecek. 
Orcs'un konusu kitaptakı zaman di- 


yamsıra, teke rek dövüşlerde Mortal 
Kombat veya Sırcer Fighter benzeri bir 
kontrol metodu olacak. Revenant ad- 
venture öğelerini araştırma, karakter 
geliştirme ve RPG'lerin insanı sürükle- 
yip götüren atmosferi ile birleştiriyor. 
Ama onunla hemen hemen aynı zaman 
da çıkacak olan Diablo 2 gibi bir cana- 
varla kapışması gerekecek. Son savaş 
tan sonra ayakta kalan kim olacak, 
göreceğiz. 


"da Yüzük 
annm. en sıcak olduğu zamanda, 
auron'un en güçlü olduğu ve Batı'yı iş- 
al etmek için güç topladığı bu orta 
da, Sauron'un kontrolü altındaki bir 
Orc klan şefini yöneteceksiniz. Farklı 
türlerden binlerce evil yaratığın birara- 
da bulunduğu bir yerde, iç sürtüşmeler 
olması da çok do- 
Şal tabii, Sauron 
sizi bu iç sürtüşme- 
lerle istediğiniz şe- 
kilde (genellikle eli 
nizi kana bulay. 
rak) basedebilirsi- 
niz. Bunun yanisi- 
ra, Sauron işgal si- 
rasında yardım al 
mak için birçok 
karanlık gücü de Summon etmiştir, Bu 
karmaşık ortamda hayatta kalmak için 
kimin yanında olacağınıza çok dikkar 
etmeniz gerekiyor 


Legacy of Kain; Soul Reaver bitmek üzere 


egacy of Kain, geçtiğimiz senenin 

haksızlığa uğrayan action oyunların- 
dan birisiydi. Gururlu bir şövalye iken, 
sırtından bıçaklanarak öldürülen ve bir 
büyücü tarafından vampir olarak hayata 
döndürülen Kain'i canlandırdığınız oyu 
nun sonunda, isterseniz hayatınızı feda 
ederek Nosgoth'u kurtarıyor veya tam 
anlamıyla bir şeytan ve dünyanın tek ha- 
kimi olarak başa geçiyordunuz. Soul Re- 
aver, birinci oyundan bir yüzyil sonra- 
sında başlıyor. Kain artık murlak bir gü- 
hakimdir, Nasgoch'daki canlıların bü- 
yük çoğunluğu kan emici yaratıklara dó- 
nüşmüş, kalan bir avuç insan ise sağda 
solda sürgün hayatı çekmektedir. 

Soul Reaver, Kain'in yaratıklarından 
birisi olan Raziel'i yönetiyoruz. Kain ta- 
rafından ihanete uğrayarak cehenneme 


gönderilen Razicl'in amacı, Kain'i yo- 
ketmek. Ama hiç de dost canlısı bir ya- 
ratık değiliz, bir vampirden öte yaratık 
olan Raziel, karşısına çıkan butün canlı- 
ları düşman olarak görmekte ve olabile- 
cek en korkunç biçimde yoketmektedir. 
İlk oyunun aksine, 3D grafiklere sahip 
olarak tasarlanan Soul Reaver, ilkinden 


İlk Türk Starcraft sunucusu acıldı! 


daha ağır adventure öğelerine 
sahip. Düşman yapay zekası 
da çok iyi, özellikle NPC'le- 
rinki. Kendilerine daha önce- 
den nasıl davrandığınızı haur- 
layabiliyor ve hiç beklemedi- 
giniz şekillerde tepkiler vere- 
biliyorlar. ilk oyunda olduğu 
gibi, çok karmaşık ve insanı 
kendine çeken konusu, birbi- 
rinden etkileyici ara animas- 
yonlar ve kişilerin arasındaki 
diyaloglar ile hayata geçiri!- 
mis. Önümüzdeki aylarda pi 
yasaya çıkması beklenen Soul 
Reaver, beni oldukça etkile- 
yen Blood Ömen'in şanını 
sürdürmeye değecek mi, za- 
man gösterecek. 


evel'in çoğu okurunun Starcraft 

hastası olduğunu bildiğimizden, 
sizlere çok sevindirici bir haberimiz 
var. Starcraft ve Brood War oyuncula- 
rinm ortak şikayeti Internet'ten Starc- 
rafı orijinal cd olmadan oynayama 
dıkları yada orjinal Batrlener bağlantı 
sının çok yavaş olması ve sürekli ke- 
silmesi idi, Artık Türkiye'de satılan 
OEM oyun CD'leri ile bile sorunsuz 
ve gayet luzli bağlanabileceğiniz bir 
sunucu, Quake2 serverlarıyla da yakın 
bir zamanda adını duyuran Sanane 
Inc. tarafından açıldı. Serverda SrarC- 
raft'ın ve Brood Wars'un yanısıra ay 


р Arts Türkiye distribütörü 
Aral İthalat, Mayıs 99 sayımızda 
Playstation için incelediğimiz NFS- Ro- 
ad Challenge'in PC versiyonun ilk re- 
simlerini gönderdi. Daha önce PC için 
haberini de verdiğimiz Road Challen- 
ge'im en taze resimlerlerini herkesten 
Önce sizlere ulaşırmaktan gurur duyu- 


nen orjinal Battle.net serverlarında ol- 
duğu gibi Diablo da oynamabilmeniz 
mümkün. Bu server'a bağlanabilmek 
için öncelikle 1.05 pateh'ini Level'in 
Mayıs CD'sinden yükleyin. Ardından 
www.sanane.com adresine giderek, 
Sanane Inc, serverlarina bağlanabil- 
meniz için gereken programı çekin ve 
sizde Internet'te dostlarınızla hızlı ve 
sorunsuz bir şekilde oyun oynamanın 
zevkini Sanane Inc. serverlarında çı- 
karın. Türkiye'nin ilk bağımsız Qu- 
ake2 Server'imt açan ve şimdide 
StarCraft Seryer'larıyla hizmete de 
vam eden Multiplayer Gaming profes- 


Need for Speed- Road Challenge icin start verildi! 


yoruz. Bu resimlere hakın ve iki ay da- 
ha sabredin. Road Challenge PC için 
yaz ortalarında ge 


repair car 
г = 


yonellerinden oluşan Sanane ekibine 
tüm oyuncular adına teşekkür ediyo- 
гит. 


ilk 


S Egitim Danış- 
manlik ve East and 
West Interactive tara- 


üniversite'99 fndan hazirlanan 


“İlk Айип Üniversite 
99”, üniversite adayı- 
nin gereksinim duy- 
duğu tüm bilgileri 
kapsıyor. Genç neslin 
yaşına, zevkine ve 
beklentisir 
aksiyonları 
“İlk Adım Üniversite” 
99” CD'sinin içeriği 
oldukça zengin... 
CD'de, Türkiye ve 
Kıbrıs'taki 7 


Flas Haber 


sitenin tanıtımı yapılıyor. Üniversiteler 
ekranlarına girildiğinde, Türkiye ve Kıb- 
rıs'ın gözde üniversitelerinden 16'si, 
A'dan Z'ye etkileşimli olarak tanırılıyor. 
Diğer üniversitelerin ise, beslenme, ba 
rınma, sağlık, ulaşım gibi bilgilerinin ya- 
mı sıra, öğretim üyeleri, fakülte ve y 
sekokulları, iletişim bilgileri ile genel ta- 
rihçesi anlatılıyor. 

Adayların bu rehber CD'de sınav ön- 
cesi ve sonrasında en çok bakacakl 
yer ise "Orrüstürme" ekranları. Çünkü 
bu bölüm, üniversitelerin fakülte ve 
yüksekokullarının tahmini tercih taban 
Puanlarını, kaç puanla hangi üniversite- 
ye girilebileceğini, yeni sisteme göre bö- 
İümlerin hangi puan türüyle öğrenci al- 


chim gösteren tablolarla dolu, Sınav 
sonrasında puanlarını öğrendikten son- 
ra gelecekteki üniversitelerini tercih vde- 
cek olan adaylara, gelecekteki meslekle- 
ri hakkındaki bilgiyi de bu CD en iyi 
kilde sunuyor. Rehber CD'nin görev 
bu kadarla da kalmıyor. Türkiye'deki 
tüm yurtlar ve Türkiye genelinde buts 
görem burcuna Пате азот Hite 
i alanlarda nereden burs bulunabilece- 
gi anlarılıyor. İlk Adım Üniversite 99 
CD'si hakkında daha geniş bilgiye ulaş- 
mak için East and West Inreractıve’i 
(0216) 372 26 06 numaralı telefondan 
arayabilir veya www.eastandwest.nevil- 
dım adresine bakabilirsiniz. Стил 
is буап 5.750.000 TUsi 


| Ar шш 


Throne of Blood 


apon mitolojisine azıcık ilginiz varsa, 
Throne of Blood'ı beklemeye başla- 


yin. Japon demonolo- 
jisi ve samuraylan ko- 
nu alan bir RPG olan 
Throne gf Blood'da, 
Dark Warlord ve o- 
hun gölge savaşçılarına karşı çalışan bir 
Japon savaş lordunu yönetiyoruz. Takı 
mınızdaki yedi samurayı kullanarak çe- 
sitli görevlere atılıyor ve en sonund 
Dark Warlord'a ulaşıp yenmeye çalışı- 
yorsunuz. Bunu başardığınızda ise, 
Dark Warlord'un karanlık güçlerini 
kontrol etmeye hak kazanıyorsunuz. 
Haddinden fazla kan içeren bu oyun, 
hepimizin ilgisini çekineyi başardı 


Soldier of Fortune 


Hs ve Hexen serilerinin yaratici- 
sı Raven Software, bir paralı asker 
timini yöneterek Irak, Sibirya ve Ko 
lombiya gibi kritik bölgelerdeki görev 
leri yerine getirmeye çalıştığınız Soldier 
of Fortune isimli oyun üzerinde çalış 
tıklarını duyurdu. Heretic serilerinin 
aksine, tamamen gerçekçi bir oynanışa 


sahip olan Soldier of Fortune, oldukça 
geliştirilmiş bir Quake 2 motoru kulla- 
miyor. Diktatörleri düşürmek, rehineleri 
kurtarmak gibi tehlikeli görevleri üst- 
Jendiginiz oyun; çok gerçekçi bir fizik 
modeli ve geliştirilmiş düsman yapay 
zekası ile karşımıza çıkacak. Raven? 
başarılarını gözönünde bulundurursak, 
Soldier of Fortune'un boş bir oyun ol- 
ması imkansız gibi görünüyor. 

Bu arada Deep Purple'm aynı isimli 
ünlii arkist da mükemmeldir, yeri pel- 
misken söyliyeyim dedim. 


Electronic Arts 
doludizgin. 


A, hepimizin beklediği FIFA 2000 

hakkındaki ilk haberleri sızdırdı. 
Elimizde henüz grafiklerinin nasi! ola- 
cağına dair bir ipucu bulunmuyor, ama 
büyük ihrimalle yeni hir engine sózko. 
nusu. Başka hiçbir oyunda bulama 
cağınız sayıda ulusal takımlara, yerel 
liglere ve uluslar arası maçlara izinive- 
ren Fifa 2000'de, geçmişin en iyi ta- 
kımlarını, o zamanların kadroları ile 
yönetme şansına da sahip olacağız. 
40'тап fazla klasik takımı yöneterek ta- 
rihin en başarılı futbol devlerini, günü 
müzün futbol yıldızlarıyla karşı karşıya 
getirebilirsiniz. Ayrıca, sezon karşıla 
maları da geliştirilmiş. Tıpkı menejerlik 
oyunlarında olduğu gibi, lig ve kupa 
maçlarını aynı sezon içinde oynayabili- 
yorsunuz artık. Ve artık başarısızlık, 
bir alt kümeye düşmekle aynı anlama 
geliyor. Seriyle yeni tauiganlar, oynana: 
bilirliğin kolaylığına hayran olurken, 
Fifa kurtları, eskisine nazaran çok daha 
bir oynanışla karşılaşacaklar. Fifa 2000 
PC ve Playstation için sonbahara doğru 
hazır olacak. 


GOD'dan Age of 
Wonders 


eroes 3'ün bu kadar rurmasından 
н: benzer oyunların hazırlan 
ması kaçınılmazdı. Netekim, Gathering 
of Developers, Epic Games elele verip 
HOMAM serilerine oldukça benzeyin 
yeni bir fantastik sıra-tabanlı strateji 
geliştirmek için çalışmalara başladılar. 
12 farklı ork, 50'den fazla kahraman, 
tecrübe kazandıkça gelişme, kendi or- 
dularını kurup farklı senaryolar dahi- 
linde savaşmak gibi Heroes 3'ten alıntı 
özelliklerini bir tarafa bırakırsak, yeni 
bir oynanış ve çekici grafiklere sahip o- 
{ап Age of Wonders, sonbaharda hazır 
olacak. L 


Sizlerden gelen oylarka belirlenen Top Ten listesi ile karşınızdayız. Oy 
verirken sunu unulmayın: Elinizde on puan var ve bu puanları istediğiniz. 
üç oyuna istediğiniz gibi dağıtabilirsiniz. Oylarınızı 
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PS, (First Person Shooter? bu 

3 harf bilgisayar oyunları pi 

yasındaki çoğu insan için 

pek çok sey ifade ediyor, Bu 

türün yaraner oyunu Do- 

om du bildiğiniz üzere, Ovu- 
mun yaratığı hastalık derecesindeki ba. 
gumlilik ve sevgi, çoğu yapımcı firmay 
wunlar vapmaya yéneltri. Yıllar 
ard arda Doom tarzı oyunlar 
sürüldü piyasaya: Çoğu vasann altında 
kaldığı için diğer rakipleri tarafmdan e= 
zilmek durumunda kaldı, Doom'dan 
sonra Quake ve Duke Nukem bu taht 
erdi, Ancak Quake'in bomba 
gili patlaması kaçınılmazdı. Çünkü Do- 
m'a yapan firma tarafmdan урин. 
Quake? çıkana kadar Quakel'i tahun 
dan Jedi Knight dışında kimse indireme 
лізі. (Berce oda indiremedi va neyse). 
E sonta Quake? Multiplayer özellikle 
siyle bütün dikkatleri üstüne çekti. Kul- 
landik grafik motoru Kala 3D Kartlar 
taratundan test araçlı kullanılıyor. Се 
tiğimiz vaz sonlarına doğru uzun za- 
mandir beklenen oyun Unreal piyasaya 
çıktı ve grafikleri açısından resmen Qu- 
ake2 ile dalga geçiyordu. (hala bilgisaya- 
rında doğru dürüst Unreal oynavamiyo- 
rum, amr oldum. İstediği sistem 
gereksinimleri de çok abartıyıdı, 
ama öyle grafikleri ancak yük- 
sek bizda bir bilgisayar kaldığı 
râbilirdi. Unreal yapay zekas 
ile onemli sevler 
değiştirmişti 


ZVA 
л 


“уло? 


piyasasında, 

Unreal'dan sonra sırada Sierra fir- 
masının üzerinde uzun zamandır çalıştır 
&ı projesi Half Life vardı. Half Life sup: 
hesiz yilin en güzel oyunuydu. Evet peki 
imdi sıra hangi oyunda? Requ- 
iem, Half лета elinden aldığı bu bay 
cağı acaba taşıyabilecek mi? Yoksa bu 


yük опа fazla mı gelecek? Gorecezzzz 


Requiem, cennet'in seçilmiş savaşçı» 


adında bir cennet meleğini у 
vorsunuz, (Aman ne melek, izbandur gi- 
bi maşallah). 
Yıllardır oyunlarda insan, hayvan, 
robor olduk ama yanlış hatırlamıyor- 
sam bu ilk melek oluşumuz. Herşevin 
bir ilki vardır demiş atalarımız. Önce 
sistem gereksinimlerine bir göz ata- 
lm. 

Öncelikle Requiem çok dehşet bir 
3D motoru kullanıyor, onun için hazır 
olun. 1 

Аа oda ne, Pentium 166 gibi cüzi bir 
işlemci yeterli olabiliyormuş. Hmzzz ya- 
mnda en aşağı 32 МВ ram ve 4X 
CdRom bulunmak zorunda rabî. Hard 
disk're ise dorum biraz karmaşık. İlk 
başta 90 MB gibi görünen Harddisk 
gereksinimi, Install'a geçince 225 
MB'i geçiyor. minimum Ins- 

rali'da, Benim size tavsiyem: 

Hard diskinizde 225 MB 
bos yer açıp Install edin. Ins- 
tall birince tekrar orayı doldu- 
rabiliyorsümuz. Ancak bu du- 
rum bazen oyunun çökmesi 

ne de neden oluyor onun 

Win şansınızı fazla zorla- 
mayın derim ben, 

3D Hardware gereksini- 

me gelicez Voodoo? gibi 
ЗР çipsetli kartı olanlar bu 

oyunda hiç bir sorun vaşami- 
yar, Fakat 4MB 53 Virge gibi 


ekran kartı olanlar oyunu Software Mo- 
de'da oynamak zorunda, Bununla bera- 
ber TNT'st olanların da bazı sorunlar 
yaşadığı kulağıma gelenler arasında yer 
alıyor. Ancak TNT'nizin veni driver'n 
vükleşerek bu sorunu halledebiliyorsu- 
nuz. Bu sürücüleri Mayıs Level CD'sin- 
de vermiştik IDetonator for TNT) 

İşte sadece bu Glide özelliği yüzün- 
den Voodoo3'mü TNT2'mi alsam karar 
veremiyorum, Ancak Quake3'ün 32 bir 
desteklediği göz önünde bulundurulursa 
TNT2'den şaşılmaması gerektiğini dü- 
şünüyorum. 


Wrath Of The Fallen 


Yeni oyunlarda moda olduğu üzere 
Requiem'da da başlangıç demosuna pek 
önem verilmemiş. Oyun içi grafiklerin- 
den oluşan ve vaklaşık 1 dakika süren 
demo'yu izledikten sonra menülere geçi- 
yoruz. 

Menüler çok hoş, kolay ve kullanışlı 
tasarlanmış. Öptüons'dan oyunda kulla- 
nacağımız klavye tuşlarını kendi isteği: 
mize göre değiştirmemiz mümkün, Ev 
karşımıza bir liste geliyor, Oda ne б 
Ofsss amma tus varmış yaw bu oyunda, 
Nerdeyse klavye'deki bütün ruglara ye- 
тесек kadar özellik var. Her neyse, ayar- 
tarıma Save edip ovuna geçiyoruz. Son 
olarak oyunun zorluk derecesini ayarla- 
mamız gerek. Tipik olarak hemen Eas: 
seçmeyin derim ben (vani Heaven) Cün- 
kü oyun Easy'de cidden çok kolay olu- 
yor. Yani oyunu alan her kimle konuş» 
tuysam, hepsi Easy'de oyunu bitirmiş. 
Bu insanlar da öyle fazla yetenekli degil- 
lerdi, 

Sonunda Play'e basıp oyunu başlan- 
yoruz, Nevseki oyundaki yükleme süre- 
leri o kadar fazla degit. 

Tapınak tipli bir verin alandan oyu- 
na başlıyoruz. (Zaten о tapınağın gra- 
fiklerini görünce şok geçirmiştim). Bu a= 
rada tapınağın adına Cehennem de de- 
nebilir. 

Oyunun daha baştan iç kapayıcı, 
korkutucu ve mistik havası oluşu bazı 


imselerin hoşuna girmeyeb Benim 
d Ia gitmedi zaten, 


nem olayı fa zun s 


bu cehen- 
rmüyo, hatta 
çok kısa, Ondan sont vir 
bol er temizliyoruz. Oyuna ba $ 
mizda ku niz büyülerimiz 
Şeh de belirli bir elene Ка. 
büyülerimizi kullanı 
Oyunda ilerledikçe d. 


orundayız 
çok büyü, 
ten bazı ya 
ile öldürebi 
nda, adamların 
vaglatma, hizli koşma, 
uçma gil 1 olaylarının yanin, 
pocalypse Ў 
alaka 
kulla 
olan 
büyülerde 
mevcut bu 
nuyor 
li 
ight'm 
vilen 
lerinden 
biride ya 


pabildiği 


yada uzaktan 
zevkli birşey 
m programcıları da bà 
önem Vermişler. Ve o 
süyüler eklemişler, Düş 


mek benim 
favorim 
Adami- 
n sağ (2. 
rafta hem 
sağlığın; 

»steren bir 
sim 

1 alınd 

Mana'ni 


steren hir 


Öter 
Mana 
ДОСІ А demek oluyor, Her büyü 
elirli bir Mana'ya i 
a miktarlar 
e kullanış! 


k dikkatli kullanın. Yok 
alabilirsiniz 
lara gelince, çok kullanışlı olan 
makineli tüfek, roket gibi 
irin yanında Quake. 
lan Railgun da silahlarımızın arası 
yer alivor. Oyunda ilk elimize 
görünüş olsun 
an o kadar kötü. 
ası daha etkili kalır yanın 


lah hem çizim olsun, hem 


hemde etkinliği aç 


yunda bazı yaratıklara karşı 


silahlarınız işlemiyor. Onun için bol bol 
büyülerinizi kullanmanızı öneririm. 
Hem daha etkili, hem de mermi sorunu 


1 p grafik 


çizimleri açı- 
sından Half Life'dan çok öte çizimlere 
sahip, Mekan çizimlerine gelince: Il 
hoş gelen mekanlar, 
ikici bir hal ali 
i renkteki duvarlar arasın 
da dolaşıyorsunüz. Grafikler daha ic a 


yor. Sürekli gı 


gia olabilir 
Müzik ve des 
Oyunda toplam bir 


efektlerine gelince, 
in parmaklarını 
geçmeyecek kadar müzik var. Ve bu 
klerin hepsi birbirine benziy 
bozucu ve kafa yorucu 
mmenize hiç 
lüzum 


tektler, 
Jüsmanla 
rinm Ó 
lürken e 
kardiklary 


fazla kolay: Düsmantt 
vida geliyor, 


haklayabiliyorsunu 


rini ü 
çekip big 
odaya girir 


ve odanın 


siz, Half Li ite'daki gii 


niz almadığı için üz 


kim y P 
yorum. Çünkü çok akieı ve etkileyici bir 
sahip Requiem. Atmosfer olarak 

endinizi kaptırıydrsu- 
sında bazı ir 


konuya 
oyuna tamami 
пих. Oyun 
şim içinde olup, yeni göre 
ihtiyaç duyduğunuz şeyleri onlardan ah 
yorsunuz. Bu da sizin oyundan kopma: 
amza neden oluyo, 
Multiplayer desteği yeterince mevcut 
la ama ayni zaman, 
çi olmayan 
aninda üç kere Apocalypse bü. 
ancak adam hala 
haritalar ye 
imleri yetersiz, 
necek ama oyunu 


laha fazla batırmanın bir anlamı уок 


diğiniz andaki zevki ve 


le bir topurlarsak, Requiem eğer 
Half Life'dan önce piyasaya cikriu ol 
saydı, piyasayı silip'süpürürdü, Ancak 
Half Life'ın Requiern'e devrettiği bayra 
б, Requiem pek taşıyabilecek kuvvette 
değil, Grafikleri daba iyi olabilirdi, ar 
mosfer daha etkileyici olmalıydı. Müzik 
olayına daha çok zaman ayrılmalıydı, 
Ve de oyun biraz daha uzun yapilmalıy 
dı. (Half Life'ın nerdeyse beşte biri ka 
dar kısa bir oyun). Yapay zekayı söyle 
mismiydim?? 

Herşeye ragmen Requiem alınması, 
gereken bü 
oyun bence. 
Single Р! 
olarak ze 
le 
lecejtiniz bi 
oyun. Ma. 

hi'nin o 
üstün kariz- 
ması, nicki- 
mi bir ага 
Malachi 
yapmaya yi 
пейт ancak 
sonra vaz 

peftim. Melek olmayı dejicyin sevecek- 
siniz. 

Bayrak sırası bu sefer Kinpin’de. H. 

gr olun bomba gibi keli} дс Demosunu 
yanlar da çok beğenmiştir ahmi 
tümce, Ama 
biç belli o! 
maz, belki 


oynayım 
Unutmaym 
dünya 

çok az 

bit oyunu 
cheatsiz bitir 


deniz, kız; 
lar, bekleyin beni geliyorum. сиһе 


Yaz geldi çattı. Güne 


uhe 
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Grand Theft Auto'yu unutturmamak için yapıldığı belli olan London 
1969, GTA fanatiklerini memnun edebilecek mi? Öyle görünüyor, ama 


diğerlerini çekecek pek юды, 18 ortada. _ 
we * 
1 2 


abah 5.30 Ingi 
le örtülü sokakli 
> Yorum. Kendimi 
се bir araba bu 


B corum E de kimi 
aL жог oy 
lece yatıyor- Buna binmek ne güzel o- 
avaşça yanına sokulup etrafı kola- 
wan ettikten sonra bn oramohilin tam 
benim disime göre olduğunu anlıyorum, 
Maymuncuğu çıkarıp kapıyı kolay bir 
hamle ile açıyorum ve içerdeyim. Daha 


- önce böyje bir digo yqyamamiynmi, 
rue * Bunun bir rüya oldugunu da uyandıke. 
269 tan sonra öğrenmiş oldum, Grand p 

4 Theft Aui yu oynayip ve Берил етра 

© Cist karşımızda СТА London 1969 

lu - c. : 

"v ` i 
3 A eti > > 
s GTA n çok begenilmesnin idame © 


— oc dap Bu oyunun йит! bizler için bir 
” sürpriz olmadı. Fakat Ваў! sorunlar var, 
çalışmak için е 
— TR d 


edinmiş. CD olmasa bile GI 


п mut- 

7 laka sikle о GTA^yi elin- 
den çıkarlar için bu oyunu tekrar 
bulmanız genckecek yada arkadaşları: 


Кп 


Оупату tamamen СУГА Йе aynı 
hiçbir değişiklik yak. Yön п 
reket, X ve Z silah değiştirme, SPACE 
ile de fren yapabiliyorsunuz. 


1969 yalının Londra sunda geçen 


к bir oyun araba çalmak, adam öldür- 
Ё mek, polisle birl, k gibi görevle 
rimiz var. Bunları tek tek ge n 
çalışacaksınız. Yapinaniz gereken 
tek şey size nereye girmeniz perekti- 
\ jini gösteren okun Yönünü izlemek. 
Yol her zaman düz degil, doğru vola 


girmeniz için 


^ ters 
3 \ gitmeniz p 


-X a tekebilir 
7 k / Bunu yapar 
' E ken de karşı 
\ $ mza deniz 
^h 


4 ınmenir gere! 
© valbiken kolunuzu disari Кайр ates М, 


uz tas, 
wirtan inf $izi ko- 
çok hihi ` 
bikî 
Yayalırı c4 
aliyorsunuz 


demi ч. Palis, 
ve her an опору 
enq ipapa kuq 
diganiz zaman extra puar 


(lal 


arka planda, Zaten arabanın tipinden 
m anlayabilirsiniz. Size verilen 
mesela si 


nize çok polis сака 
araba seçmeniz yararınıza olur. 

Adamları silahla öldürmek yerine a- 
rabayla ezmek size zaman kazandırır, 
ama bazı yerlere arabalar giremiyor, 
Bu уйдеп hiz kaybetmemeniz açısın: 
dan bir motosiklete el koyabilirsiniz ra- 
bi yakınlarda bir morosikler varsa, 
Yoksa koşmaya devam. 


— r> - Y 


Ad Tekden 1969'dan ES 
зе 


aym psiko 
can ve hiz duygusu. 


"n de hızlı temposu ve 
yar başına bağla- 
yun, GTA'yı beğendiyseniz ve 


sim Mo o $ 
km ge 
* + ar 
* * 47 ORI 


NT vananın | [ANUS Ái 


BİOOd? unm: 


Blood 2 sizi tatmin etmedi 


mi? Daha kanlı, daha canlı, daha heyecanlı 


ek görevler mi istiyorsunuz? Pardon ama daha çok beklersiniz! 


onolith uzun zaman 
reklamını yaptıktan 
sonra geçtiğimiz. 
aylarda Blood 2'yi 
piyasaya çıkardı, 
bizlerde naçizane 
inceledik. Doğrusu ilkinin yarısı kadar 
bile olamamıştı, sıkıcı, hatalarla dolu, 
¢ tasarimi berbat, yani kisaca her 
yönüyle vasatın altında bir oyundu 
Blood 2. Monolith gibi iddiah bir firma 
nasil olur da böyle bir oyunu piyasaya 
sürer asla anlayamadım, ama zaten hay- 
atta herseye bir anlam yermek mümkün, 
olmuyor. Neyse, tam herkes işte böyle 
geldi geçti, şu dağları delemeden geçti 
Monolith oğlu Blood 2 bey, derken 
firma hemen bir açıklama yaptı, her 
açıdan çok daha iyi bir ek görev pakedi. 
ni çok yakında piyasaya süreceklerini 
söylediler. Tabii oyan tutmayınca ne 
hale etriklerini anlamışlardı. Biz de keriz 
ghi buna inandık, oturup ek görev 
pakedini beklemeye başladık, Hele ben, 
CD elime geçtiğinde bir hayli 
sevinmiştim, ne de olsa eski koridor 
farelerinden sayılırım, Eve varıp önce 
Blood 2, üstüne de ek görev pakedini 
kurdum, Hasta halime aldırmadan 
makine başına gecip oynamay 
başladım, yarım saat kadar oynadiktan 


Lo a Monolith fir 
`. iim çahşanlatina 
IN ik hir 

ММ bayildim. Saatler 
кпга 
ayıldığımda 
SC kendimi biraz 
daha iyi 


БА 


hiçbir yam olmayan bir dizi kori- 
"e dor, hepsi o. Biraz kastırsanız. 
bir harita edirörüyle tun- 
D VA lardan çok daha süper 
= 


ordum, ama Caleb, zavallı 
dostum, hala bıraktığım 
yerde homurdanıp duruyordu. 


Tekrar bayıldım. 


Ми seviye! Koca ek görev 
diskinde sadece alni tanecik yeni 
«eviye var, inanabiliyor musunuz? 
Hem de ne seviyeler, ama önce 
konuyu anlatayım da bağlantıyı 
kurun, Ek görev diskinin adı 
Nightmare Levels, у bus 
Bölümleri, Ne alaka 
Caleb, Ophelia, Gabriella ve 
Ishmael, yani Blood 2'nin dört ana 
kahramanı, ilk oyunda tüm düsman- 
lari temizledikten sonra yollarına 
devam ederler, Bir gece issiz bir çölde 
mola verip ateş yakarlar, sosis kızartıp 
korku hikayeleri anlatmaya başlarlar! 
Anlattıkları hikayeler aslında 
başlarından geçen en körü anılarıdır, 
ama bilmedikleri birsey vardır. Bu çölde 
avlanan kötü bir ruh onları izlemekte 
dir, eğlence olsun diye herbirini alıp en 
körü anısını geçtiği mekan ve zamana 
aşınlar, Yani bunlar dört elemanın 
kabuslarıdır. hesapta bu böyledir tabii. 
Gelelim seviyelerin tasarıma, bunlar 
kâbus gibi seviyelerdi değil mi? Tabii, 
eğer bunlar kâbus ise, o zaman ben de 
Yoda'şım! Hayatımda bundan daha 
berbat bir seviye tasarımını sadece 
Blood 2'de gördüm, yani bu görev 
diskini yapanlarla aynı adamların 
ürününde! Ortamlar insanın rüyalarıma 
girmekten ziyade, esnerken 
yanaklarınzan CART? diye yırtılmasına 
sebep olabilir. O denli sıkıcı, ilginç 


haritaları kendiniz de yapa- 
> EE bilirsiniz yani, 


Ek görevleri 
oynayabilmek için 
> sisteminizde orijinal 
Blood 2 Kurulu 
olmalı, yeni görevleri 
onun üzerine yüklüyor- 
жини. bu da Harddisk üzerinde 
aşık 150 MB kadar bir alanı daha 


götürüyor. Ek 
görevler sadece yeni 
seviyelerden ibaret 
değil, birkaç veni 
silah ve düşman da 
var tabii, fakar bunlar 
pek ө kadar süper 
şeyler değil, Yeni 
bölümün grafikleri bir 
açıdan eskisinden iyi, bazı 
saçma program hataları 
düzeltilmiş. ancak 
sürü Bug mevcut, Yapay 
zeka yok gibi birşey, ses ve 
görüntü efektleri de vasatın 
altında. Kötü seviye 
tasarımıyla birleşince tüm 
bunlar armosferi neredeyse 
sıfıra dayıyor. En kötüsü de 
düşmanların animasyonları, 
karakterler hiç kımıldamadan 
ada süzülür gibi hareket ediy- 
or, doksan derecelik dönüşlerle iler 
liyorlar. Sanki poligonlardan değil de, 
basit bitmap çizimlerden oluşmuşlar 
gibi, Doom bile bundan iyi karakter 
animasyonuna sahipti! Tabii yine de 
ölümcül sayılırlar, program ve tasarım 
hataları sayesinde sizi duvarların ötesine 
den bile vurdukları oluyor, bazen de 
içlerinden geçip gidiyorsunuz! Ayrica 
bazı seviyelerde hemen hiç cephane 
bulunmuyor. ne bu, adamları rükürere 
mi öldürmemi bekliyorlar? Uzum lafin 


kısası, henüz almadıysanız, boşverin hiç 
almayın, Bu ek bölümleri büyük ihti- 
malle Monolith binasının сауса, 
tabii servise çıkmadığı zamanlarda 
vaptırmışlar. O yüzden o herife 


küfredip duruyorum ya zaten! B S en p/ 
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Blood 2. 


Civilization CAT ITO PAW ER 


Call to Povuer 


Oyunseverler, SID MEIER'e ait olmayan bir Civilization da görmüş oldu. 
Tarihi bir dönüm noktası olan bu oyun bizlere, “oyun mu yoksa yapımcı 
mi?" sorusuna cevap bulma fırsatı sunuyor. 


yun dünyasına ne га- Sid, pardon abi... Ya abi, senin oyunda 


man ve nereden girmiş güzel be abi... 
olursa olsunlar, Civili- Alpha Centauri geldiğinde gördük ki, 
zation ismini duyma- Sid abi, Civ için grafik güzelleştirmelerin- Activision'un Civiliza- 
yan biri oldugunu san- den çok daha fazlasını düşünmüş. Gerçi tion: Call to Power 
mivorum. Bu güne ka- benim hayalimdeki Civ 3, sadece bir (CCTPI^, alisil- 

dar da Civilization'r bu kadar mükem- dünyayı değil, zaman içinde pek çok ge mış Civ serisine 

mel yapan hep arkasındaki isim, yani Sid zegeni kapsayan bir uygarlık yarışını ko- den biraz 

Meler olarak düşünüldü. Sid amca, baş- — — pualıyordu. Alpha Centauri'nin haberle- — farkhlag- 

ka oyunlarda da zekasını ve oyun tasa- rini aldigimda, oyunun tek gezegen zt- malar 


rımcılığındaki başarısını ortaya koyunca rinde geçiyor olması beni bir hayli yik- кш 


iyice efsane haline geldi ve günün birinde К н 
bir takim anlaşmazlıklar yüzünden Sid Кы ele o a 
Meler'in Civilization isimini kullanarak zayl ırklar, First Contactler hayal 
yeni bir oyun yapamayacağı haberi ile 
aym anda iki tane Civ3 hazırlandığı ba- 
beri oyun dünyasında patladı. Oyunse- 
verler bir anda ikiye bölündüler. Sid'siz 
Civ, Civ olmaz iddiası ile, Sid Meier'in 
Civ serisini, sadece grafikleri güzelleşen 
bir para kaynağı update olarak görmeye yasasındaki bu Sid mitini kıran bir oyun 
başladığı iddiam tartışma konusu oluyor- gibi görünüyor çünkü, herkesin bekledi. 
du oyun severler arasında... ginin aksine, oyun, sadece Civilization is- 
minden yararlanan bos bir kutu değil, 


cut. Ancient, Renaissance, Modern, 
Genetic ve Diamond çağları boyunca 
oyuncu, yeni birlikler, binalar ve Вата 
yeni uygarlıklarla karşılaşıyor... 
Oyun ekranı, önceki Civ'lerde gör- 
meye alisngimiz bir ana ekran, 
bir küçük harita ve alt tar 
табакі, eski oyunlara 
nispeten daha ge- 
lişmiş olan bir 
kontrol pa- 
nelinden 


Kontrol arabirimi 

de kolay ve kullanışlı 
dizayn edilmiş. (Pardon 
Sid! 

Grafikler, herkesin 
beklediği gibi değişmiş, gü 

zelleymis, gelişmiş. Haritadaki 
birliklere animasyon eklenmiş, ya- 

mi artik ekrandaki askeri veya sivil ü- 
niteler, soğuk, donuk birer resim parçası 
değil, hareketli, canlı animasyonlar ile о- 
yuna renk katmaktalar. Bu özellik Alpha 
Cenrauri de bile yoktu, onu da belirte- 


lim. Oyun içi videoları da, mükem- 
mel olmasalar bile, oyunun beveca- 
nini diri tutacak kadar sık ve kaliteliler, 
Müzikler ise apayrı bir inceleme konusu 


Olur, install aşamasında çalmaya başla 
yan müzikle birlikte, CCTP için bir hayli 
emek harcandığını hissediyorsunuz ki o- 
yunun müziklerini, bu yazıyı yazarken 
bile dinlediğimi söylersem, sanırım kali 
tesi konusunda kafanızda bir resim olu 
m 

CCTP'nin Alpha Centauri ile benzeş 
tiğini düşünebileceğiniz bazı yönleri var 
ama oynayınca ayrı şeyler olduğunu gö- 
rebilivorsunuz. Mesela, deniz şehirleri, 
Iki oyunda da, garip bir tesadüf ki, de- 
bizler üzerinde şehirler kurulahilmekte. 


ССТР һи deniz kolonileri 
konusunda Alpha Centa- 
uri'den bir adım geride 
bence, çünkü, oyunda de 
niz şehirlerinden asker 
nakliyatı yapmak gerçek 
bir işkence. Kargo gemile- 
rinin içinde hangi birlikle- 
rin bulunduğunun biline- 
memesi gibi garip bir hata 
yüzünden CCTP de deniz 
şehirlerinin kontrolü biraz 


zor olmuş. Yine de, CCTP de ileriki çağ: 
larda yörünge şehirlerinin kurulabilmesi, 


CCTP'yi Alpha Centauri'de olmayan bir 
boyuta, uzaya taşımış ki, bu durum be- 
nim CIV hayallerime nispeten daha ya 
kın, Aferin CCTP, 


Uzay şehirleri fikri yine hayalimdeki 
oyunu hatırlattı bana. StarWars'daki 
Death Star gibi kendi kendine hareker ve 
seyahar edebilen yapay şehirler, gezegen- 
ler kurulabilen bir uzay stratejisi bekli- 


— wv, asm ——— 


s 


yorum yıllardır. Oyundaki rüm gemileri, 
çok detaylı biçimde kulanıcının tasarlar 
dığı bir oyun olmalı bu. Öyle ki, oyuncu 
şehirlerindeki endüstrilerinden birinde, 
gemi motoru dizayn edip üretiyor olsun 
ama acil olarak çooook büyük bir uzay 
gemisi inşaa ermek istediğinde o gemiye 
uyacak büyüklükte bir motor inşaa et- 
mesi mümkün olmadığında elinde hirik- 
miş mevcut küçük motorları çok fazla 
sayıda kullanarak, bu dev geminin itiş 
gücü problemini halledebilsin. Ne olur 


yani? Bir programcı da oyuncuya “üret 
mek istediğiniz motorun hacmini ya 
zm?” diye sorsa ölür mü! ya da “ürer 
mek istediğiniz şasi de motora ayırmak 
istediğiniz hacimin büyüklüğünü ya 
zn?" diye sormak bu kadar гог bir iş 
mi? Liseye giden kardeşim bile Basic'te, 
bu değişkenlere göre tanımlanmış şasi 
modelleri üretebiliyor. Aloo! Milyar do- 
larlık oyun endüstrisi, bizi duyuyor mu- 


sun? 


Daha önce de söylemiştim, ka 
milerinde ne kadar boşluk kaldığını gö 


rebiliyorsumuz ve *himmm* diyorsunuz, 
ha yerleşrire- 
angi 


ben bu gemiye iki biriik 
bilirim. Ar temi yha 
birlikleri yerleştirdi 
nuz.. Yuh diyorum bu hataya... Nor 


nce 
nizî goremiyorsu 


mondiya'ya taş çıkartacak bir hücum 
harekatma hazırlanırken, onlarca taşıyı- 
emm içindeki bi sürü birliği birden kay- 
um. İlk önce karaya indir- 


bediveriy 
mek istediğim zırhlı birlikler, en son ta 


şıyıcının içinden çıkıyor, bütün strateji 
lerim darmadağın oluyor. Umarım yeni 
gelen CCTP yamasında bu soruna bir 
gözüm bulmuşlardır. Bir de Mouse ola 
bir birliği seçtikten 


yımız var, Mouse il 


sonra, yanlışlıkla mesela bir şehri seçme- 
ye kalkarsanız, seçmiş olduğunuz birlik 
Şehre doğru yol almaya başlıyor. Mouse 
kullanımı biraz karışık olmuş yani, Once 
bos bir alana tıklayıp seçilen birliği ser 
best bırakmalı sonra görmek istediğiniz. 
yeri tekrar seçmelisiniz falan filan. Biraz 
uzun bir iş ama C64'lü yıllarda bunun 
göcek daha azı için çok daha uzun is 
lemler yaptığımızı hatırlayınca bu türü 
fak tefek sorunları eleştirmenin ama faz- 
la böyütmemenin oyun piyasasının geliş- 
mesi için yararlı olacağım düşünüyorum. 

Son olarak da kafama takılan işin a- 
dalet, vicdan vam... Civilization, nero- 
deyse on yıldır, Sid Meier'in bir eseri 
larak biliniyordu, Tamam yasal sözleş- 
meler, kanunlar bu ismin ticari hakkını 
Activision'a bıraktılar belki ama, bir sas 
natçının eserini çalmak gibi bir şey bu. 
Activision en azından Sid Meler'e saygı 
gösterip Civilization ismini başka alti 
simlerle егісте kullanabilme hakkı ver 
meliydi. Sid Meier's Civilization: Alpha 
Centauri, olabilirdi mesela Silin son o- 
yunun ismi 


Oyun ri 


CCTP'in çıkmasıyla anlaşıldı ki, 
CIV'i CIV yapan Sid Meier değilmiş. 
Sid'in CIV efsanesindeki sağlam yeri u 
nutulamaz ama gördük ki, bir oyunun 
güzel olması için murlaka belirli bir kişi 
tarafindan tasarlanması gerekmiyormus, 
Yani bu güne kadar Sid yaptıysa, gözüm 
kapah alinm mantığı de pek çok oyun 
aldık, almaya da devam edeceğiz gibi 
görünüyor ama “m nih, Sid yapmadıysa 
bu oyunu almam” mancığının da, IBM 
ürermediyse PC almam mantığından far- 
kı olmadığını, GCTP ile anlamış olduk 

Civilization t Civilization yapan, oyu- 
nun manng, konusu ovtinenya vasammr- 
dığı hakimiyet duygusuymauy. Bu kav 


ramları oyunculara ramrtigi için 


Sid'e teşekkür borçluyuz. 


Teknik Özellikler de 
Fena Diil hal 


Call to Power, Internet veya 


yere 


ağ üzerinden Multiplayer 
olarak oynanabilecek şekilde 
tasarlanmış ancak Multiplayer 


oynamak isteyenler evlerind: 
canavar bir PC besliyor olmali- 
lar, söylemedi demeyin. Oyunu 
yükledikten sonra en az 100 
MB boş harddisk alanı istediği 
ni de bilmenizde fayda var. Za 
ten minimum Install seçeneği de 
315 MB gerektiriyor. Dolayısıy 
la 415 MB'imz yoks: 
lip bir kenarda sakla; 
harddisk alınca oynarsınız. 
Maksimum Install seçeneği ise 
700 MB'a yaklaşıyor haberiniz 
olsun. İkisinin arası da yok. 
Standart Windows 95 veya 98 
gereksiniminden bahsetmek el- 
bette gereksiz olacak ama, 
P133 olarak belirtilen mini- 
mum işlemci ve 32 MB minimum ram i 
çin söyleyebileceğim bir şey var ki, P233 
ve 32 MB Ram olan makinamda bile o 
yun sık sık takıldı, Aman diyim. Harçlık 
buldukça Ram almayı ihmal etmeyin 
Network üzerinde oynamak isteyenler 
WindowsNT için gerekli 64MB mini- 
mum hafızayı karşılamak zorunda kala- 
caklar ama zaten makinasına NT kur- 
mus bir züppenin de 128MB'dan az 
RAM kullanıyor olması onun ya züppe 
olamayacak kadar fakir olduğunu, ya da 
züppe olamayacak kadar az akıllı öldu- 
Bunu gösterir, aman diyim (de rabii, 
Phantom'un da, Ozan'ın da NT'si var 
makinalannda- BLX). 

Ve son olarak, CCTP beklenenden 
daha iyi çıktı, Duygusallığı bir kenara 
bırakıp CCTP'ye hak ettiği değeri ver- 
mek lazım. Strateji sevenler kadar, sev- 
meyenlerin de mutlaka bir göz atması 
gereken bir oyun ССТР, (aman diym 


[t] 
S 


oyunu a- 


. yeni 


Sid, kızma noolur, gözünü seviym 


Civilization 
Call to Power 
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slinda 
fikir 
fena de- 
gil, gelecek- 
te tüm alisid- 

пе yakit türleri 
tükeniyor ve haliyle insanoglu her 
haltı elektrikle çalışır hale getirmek 
zorunda kalıyor. Tabii savaş uçaklarını 
da, bu yeni uçaklar öyle ses hızını falan 
aşamıyor, ama enerji silahları ve geliy- 
mis radar sistemleriyle donanıyorlar. 
Manevra yetenekleri yüksek, üstelik 
çevreye de dostlar, ya da nükleer savaş» 
lardan sonra çevreden kalana desek da- 
ha doğru olur. Bir tür bilim-kurgu jet 
simulasyonu yani, F-16 uçurmakran bi- 
kanlar için ilaç gibi gelebilir. Daha dog- 
rusu gelebilirdi, bu kadar berbar bir o- 
yun olmasaydı, çünkü ana fikir hariç o- 
yun beş para etmez. Nereden başlasam 
anlatmaya bilemiyorum, en iyisi sistem 
ihtiyaçlarına bir bakmak. 


Belim ede уй! 


İşletim sistemi olarak Windows 
95/98 destekleniyor, gereken minimum 
işlemci ise Pentium 166. Hahıza kapasi- 
teniz 24 MB ya da daha üzeri, ekran 
karnınız ise en az 4 MB RAM takilı ve 
D3D uyumlu olmalı, yani 3D hizlandir- 
ma yapabilmeli. Bunun dışında kuru- 
lum ve oyun için 4x hızlı bir CD-ROM 
sürücüye, HDD üzerinde de yaklaşık 
250 MB boş alana ihriyacınız olacak: 
Ayrıca oyunu çalıştırabilmek için bir de 
Joystick gerekiyor, tabii Мет oyunları i- 
çin Modem gibi gerekli donanımlar da 
diğer ihtiyaçlar, Oyunu kurduktan son- 
ra апа menüden grafik detayları ve 
Joystick ayarları gibi unsurları kolayca 
istediğiniz gibi değiştirebiliyarsunuz. 
Birkaç farklı uçuş türü var, bunlar se- 


naryo dahilindeki görevler, 
eğitim görevleri ve serbest u- 
çuş olarak ayrılıyorlar, Ayrıca 
oyundaki uçaklar ve olaylarla it- 
gili bilgi alabileceğiniz bir kısım 
da unutulmamış. 


ai kli, 


Buraya kadar sorun yok, değil miz 
Evet, herseyi ayarlayıp ilk uçuşa çika- 
lim. Amanın, o ne? Bu nasıl bir grafik 

yapısı? 1875ren bu yana bu kadar kötü 
grafiklere sahip bir oyun görmemiştim! 
(bu kadar yaşlı olduğunu hiç farketme- 
mistim-BLX). Açık mavi kısım gökyü- 
zü, koyu mavi olan bölge deniz ve yeşil 
kısım da karalar oluyor herhalde, tabii 
karaların üzerinde piramit şeklinde bir- 
kaç şey var, bunlar da dağdır sanırım. 
Başka? Yani hem 3D grafik kartı iste, 
hem de sonra ekrana utanmadan bunu 
çikar, YUH! 3D hızlandırmaya rağmen 
ekrandaki herşey pixel pixel görünüyor, 
tabii düz tek renk polygonlar hariç! Ya 
uçaklar, binalar ve diğer nesneler? 
Herbiri en fazla 3-5 poligon kullanıla» 
rak çizilmiş, üsrelik üzerlerinde kapla: 
ma bile yok gibi, sanki uçaklara değil 
de süt kutularına bakar gibiyim, Görsel 
efektler de ondan aşağı kalmıyar, alev, 
patlama ve atış efektleri birkaç tek renk 
pixel kullanılarak yapılmış, Laser ansla- 
ri ekranda iki kirmizi nokta olarak gö- 
rünüyor, patlamalar da san bir leke! 


PA aN 


Evet arkadaşlar, bugünkü dersi- 
mizde berbat bir PC oyunu nasıl 
yapılır, bunu işleyeceğiz... 


NNE enr EGY 
İT 


Bu kadarla kalmıyor tabii, sadece 
kötü grafikler olsa iyi, Oyun gırtlağına 
kadar hatalarla dolu, mesela ates ettiği- 
nizde atışlarımız nişan aldığınız yere de- 
gil, ekranda kendi kafasına göre bir ye- 
re gidiyor, bu uçaklarla değil savaşmak, 
koca duvarı bile vurmak neredeyse im- 
kansız! Başka bir örnek, manevra ya- 
parken farkında olmadan havada giden 
büyük bir uçakgemisine fazla yaklaş- 
tım. Ben çarpıp parlamayı beklerken, u- 
çağım tamgaz koca geminin içinden ge- 
çiverdi! Yani oyun nesnelerin çarpışma» 
larım dahi doğru düzgün denetlemek- 
ten aciz bir yapıya sahip, bu kadar o- 
lur! Ses ve müziklere gelince, burada da 
durum aynen devam ediyor, sesler eski 
konsol oyunlarını benziyor, müzik za- 
ten yok gibi, olduğunda da kulak tır- 
malamakran başka bir halta yaramıyor. 
Sonuç? Bu oyunu yapanları eşşek iş se- 
yaharinden dönene dek dövmek шие: 


rum! İşte sonuç Би! 


Ultra Fighters 


AliensVS 


3 " ukor: Tabii Alien ve filmlerde kullani- 
bir olayın körü olmasi düşünülemez. Bi- li TAE HR ibi 


Turan й olması bile Al 


P beklenemez 
Aslında birkaç say 
fada filmden bahsetmek 
isterim ama,oyunda bahse de- 
wen az filmler kadar çok şey var. 
Bu nedenle bu faslı kısa kesip oyuna ge- 
. Siyorum. 


Fox Interactive, FPS piyasasinda Qu- 
ake ve Unreal'in kurduğu tekeli kırmak 
için yapılabilecek tek olayı gerçekleştir 
di. Hiç kimsenin hayır demeyeceği iki 
mükemmel ırka mensup savaşçıyı ve 
birde olaya ister istemez hareket kataca 
jo kuşkusuz olan insan ırkını bir oyunda 
birleştirdi, Birbirinden tamamen farklı 
mekanlarda aynı hikayeyi farklı savaşçı- 
larla oynamak kuşkusuz orijinal bir fi- 
kir. Oyundaki üç karakterin de birbirin- 
den çok farklı olması hangisi ile oynar- 
santz atmosferin de ona göre değişmesi" 
ni sağlamış, 

Oyundaki tüm silahlar diğer FPS'ler 
deki gibi değişik özelliklere sahip çeşitli 
silahlar değil. Sadece Marine ile oynar- 
ken çeşitli silahlar bulabilivorsunuz. Di- 
Ber savaşçıların silahları standart. Ama 
silah harici kişisel özellikleri, Marine'le- 
rin bu çeşitli silah arılarını yok ediyor. 


Belki de oyunun başarısının en önemli 
noktalarında biri de bis, tüm savaşçılar 
rin güçleri eşit, Dolayısıyla düşmanların 
da, Teknik özelliklerin oyun gidisatim 
bu denli etkileyen başka bir oyun gör- 
mediğimi söyleyebilirim. Ses ve grafik 6- 
zellikleri oyunda başarılı olmak için çok 
önemli bir etken, Ses efektlerinin EAX 
uyumlu ses sistemi ile çevrenizdeki sesle- 
rin yönüne göre strateji belirleyebiliyor- 
suz. Ва özellik tam olarak ilk Unreal'da 
uygulanmış ve oyun lanse edilirken rek- 
lam aracı olarak çok kullanılmış, Ama 
bu oyundaki EAX özelliği oyun yapısı 
göz önüne alındığında Unreal'dan çok 
daha büyük stratejik önem taşıyor. 
Özellikle Marine ile savaşırken yarank- 
arın seslerine, diğer savaşçılarla savaşır- 
rak en silah seslerine göre ha- 
ediyorsunuz. Bu 
unsur da hem Oyunun. 
atmosferin 


Alien filmlerinde de işlenmiş bir ko 
ти olan insanların ehlilesirlmis ve eksik 
yönleri giderilmiş bir tür Alien cinsi ya 
tatma sevdasından yola çıkılmış, Insan 
lar söz konusu gezegene bir üs kurup 
burada çeşitli biyolojik silahlar ve Ali 
en'lar üzerinde çalışmaya başlamışlar 
Çeşitli hayvanlarla Alien embriyoların 
birleştirerek veni bir tür yaratmayı a 
maçlayan bu elemanlar Xenomorph adlı 
daha güçlü; hızlı bir tür doğmasına se- 
bep olurlar. Tabi insanların yaptığı bu 
kadar salaklıktan sonra bu elemanların 
orralığa saçılıp insanları temizlemesini 
engellemek hayli zor olacaktır. 

Predator ise olaydan alakasız biçim 
de bu gezegene esir alınmış bir geminin 
elemanı, Güvenlik sistemi devreden çı 
kinca serbest kalıyorsunuz, İçgüdüsel o 
Varak rum tehditleri remizlemeye başlı 
yor ve üç değişik rk arasındaki bu sava- 
güzide bir patçası haline geliyorsu- 


Marine'in amacı ise belki de diğer 
savaşçılar düşünüldüğünde en tutarlı o 
lam Alien ve Predator türlerinin yok ol 
masmi sağlamak, Bir ratbikar dönüşü 
üsse geldiğinizde alarmların çaldığım ve 
ortalıkta kimsenin olmadığını gorüvor- 
sunuz, 

Yapmanız gereken, Pandora üssünün 
biyolojik silah araştırmalarının Kayalı 
olduğu 5 diski bulmak ve bu üssü mer 
kezi bir bomba sistemini çalıştırıp tarihe 
gömmek, 


Oyunun hikayesi dikkate alininca or- 
tamlann farklı farklı olacağını kestirchi- 


"n 


lonilesmek. 

Alien ile oynarken reflekslerinize ha- 
kim olmalısınız çünkü çok ince hatalar 
ölümünüze sebep oluyor. Alien'larin u- 
zak menzilli atış şansları olmadığı + 
çindüşmana kesinlikle saklanarak, sinsi- 
се yaklaşıp öyle öldürmelisiniz. Boş a- 
lanlarda kesinlikle düşmana saldırı 
yoksa oyuna yeniden başlarsınız, Ali- 
Чап pençe, kuyrmk sallama, istma 
ve asit tükürmek gibi cgzantrik silahları 
var, Tavanlarda dolanmaya alışmak ger- 
çekten çok zor. Yön duygunuzu bazen 
kaybediyor, nereye gittiğinizi anlayamız 
yorsunuz- Bunu yenmenin tek yolu tabi- 
ki Alien ile çok oynamak ve alışmak ile 
sağlanabilir. Alien’ yönettiğinizde diğer 
rakiplerinizin mutlak menzilli atiy üstün- 
lüğü olacak, Siz bu üstünlüğü ancak tu- 
saklar kurarak yenebilirsiniz, Öldürdü 
günüz düşmanlardan enerji almamzda 
Alien'ların başka bir arti özelliği, Ali 
«атл biyolojîk bir araçla Upgrade © 
dip Xenoborg haline getirme şansınız o- 
yunu daha sürükleyici yapmış. Bu yolla 
oyunun belli bir kısmından sonra vonet- 
tiğiniz yaratikta bir yenilenme olması o- 
yundan sıkalmamanızı sağlıyor. Oyunda 
Alien ile savaşmak, çok zor, Ama düş 
mana vahşice saldırıp yüzünü gözünü ı- 
sirarak öldürmek kimilerine çekici gele- 
bilir. 


Predator 


Predator belki de bilim-kurgu tarihi- 
nin en komplike ve en iyi savaşgısıdır. 
Kamuflaj, uzak-yakın saldırı özellikleri 


ile yenilmesi en zor savaşçı, Oyuna da 
doğal olarak tüm bu özellikleri aynen 
geçirilmiş. Eğer Predator'un özelliklerini 
sonuna kadar kullanabilirseniz öldürül 
meniz çok zor, Predator oyuna ba 
ken Medikit, bilek bicaklari ve omuz 
topu ve plazma silahı var, Bunların ya- 
mnda bir de halatı var ki birçok Kez h 
yatınızı kurtardığı oluyor, Bu halatı 
niş bir alanda savaşı niz tercihen 
yüksek bir vere atın ve etrafta öyle do- 
lanın, Eker karşınıza bir düşman çıkıp 
sizin onu görmenizden daha önce sizi 
görüp size saldırırsa halatla kendinizi 
geri çekin ve oradan bazlı bir biçim; 
de uzaklaşın. Tabii bu sırada ares eder- 
seniz fena olmaz. Predator yaralan- 
dıktan sonra kendini iyileştirmek için 
kullandığı Medikit çok önemli, Onu 
kullanacağınız zamana dikkat edin çün- 
kü uygulaması zaman alıyor ve uygula- 
dikran sonra çıkardığım bogürtü ile ves 
riniz anlaşılıyor. Medikit'i mümkünse 
aksiyon bölgesinden uzaklaşıp uygula 
ym. Bonu kullanırken saldırıya uğrarsa» 
niz kesin ölürsünüz. Görünmez olabil- 
me yeteneğine gelince, özellikle çok açık 
ve aydınlık mekanlarda kullanırsanız 
bir işe yaramıyor. Loş veya olabildiğine 
ce karanlık mekanlarda birden fazla 
düşmanınız varsa kullanmak en mantik- 
lisi, Predator radarı olmadığı için Alien 
avlamakta zorlamyor çünkü Ahen'lar, 


iden en çok faydalanan savaşçı 
Marine diyebi linizde kullanabile- 
сейфине zırhlar, haritalar, görünrü güç- 
lendirici, medikitler rokerararli makin: 
hlar, alev silahları, Plasmagun ve çeşitli 
mermiler atabilen bir silah da mevcut. 
Bir kere radar özelliği en büyük artısı, 
Marine ile oynarken ау olduğunuzun. 
kesinlikle bilincinde olmanız gerekiyor. 
Quake veya Unreal oynuyor gibi hare- 
ket ederseniz ölürsünüz. Radar sinyalle 
rine sadık kalmalı, ikiden fazla sinyal 
görünüyorsa kesinlikle kaçmalısını 
ze radarın nasıl işe yaradığını bir örnek 
ile açıklaya: Oyunun bir bölümün- 
de, karanlık bir koridor da ilerliyor- 
dum. Radarda ikide bir kaybolup tek- 
rar görünen iki sinyal gelip gidiyordu. 
Ben kaybolup geldiği için doğal olarak 
dikkate almadım çönkü oyun sırasında 
bu tür radar sinyalleri ile sürekli kary- 


maya çalişmak, 

Oyunda Marine ile oynamak oyu- 
nun ana felsefesini anlamanın ve hisset 
menin en kolay yolu, Öyle bir ölüm 
korkusu ile şarılıyorsunuz ki olay tam 
bir paranoyaya dönüşüyor. Cit çıksa 
kalbiniz yerinden oynuyor. Bu oyunu 
Marine ile oynayıp korkmayan bir a- 
dam çıkmaz, Resmen oyunun atmosferi 
size ter döktürüyor. Eger heyecanlan- 

ü tmek istiyorsanız 
Marine ile oynamayı seçmelisiniz; 


Sonuç 


Alien& Predator, FPS türü oyunlarda 
daha önce denenmemiş bir olayın de- 
nendiği bir oyun. Belli silahlarla belli 
düşmanları, aynı şekilde öldürmek yeri- 
ne üç değişik irkla planlar kurarak sa- 
vaşmak gerçekten harika, Zaten oyunun 
atmosferinin normal bir 
insanı etkilememesi ola- 
naksız. Bir Alien öldürür. 
ken ister istemez Ripley’? 
düşünüyorsunuz. İleri dü- 
zeyde sayılabilecek yapay 
zeka oyundan sogumantzr 
engelliyor. Bu kadar gü- 
zel sözden sonra oyundan 
kaynaklanmayan ancak 
can sikici olan bir konu- 
ya değinmek istiyorum. 
Oyunun Türkiye'de satı- 
lan kopya versiyonunun. 

CD-Rip yani full ver- 
siyon olmaması ses efekt 


^ idi "rol 


bölümüne yazıp, oyunun her bölüm so- 
nunda Autosave ile saklanmasını sağla- 
yabilirsiniz. Tabii bu mükemmel oyunu 
spastik hale sokup piyasaya süren zihni- 
yete de selamımı gönderiyorum. Elber 
birgün bizim de orijinal oyunlar alıp ka- 
ti ünler kullanabileceğimiz günler 
gelecek, 

Sonuç olarak AvP kesinlikle ah- 
mip,oynanmast gereken klasikleşecek bir 
oyun, 


ÖNEMLİ NOT: Alien vs Preda- 
tor'un sağlam ve orijinal olan versiyo- 
nu, Haziran ayında Aral İthalat tarafın- 
dan ülkemize kutulu olarak getirile- 


İncelme”. 


Ё-16 dahaki 


Bir F-16 Simülasyonu daha... Bakalım 
Falcon'un Tahtını sallayabilir mi? 


brevi kabul eriğinde 
rafinerinin bu kadar iyi 
korunduğunu bilmiyor- 
du. Bir havadan havaya 
roket, uçağın kuyrugu- 
nu yalayarak geçerken, 
istihbarat görevlisine içinden sunturlu 
bir küfür savurdu. Bir anda yaptığı kes- 
kin dönüş ona MİG'lerden birinin tum 
arkasına getirmişti. HUD camının üze- 
rindeki yeşil üçgen, düşmanın yerini be- 
lirten karenin içine girer girmez, UÇUŞ 
kolundaki düğmeye basarak son roketi- 
ni salladı. Sidewinder ardında bevaz bir 
çizgi bırakarak, kanattan avnlirken и- 
çakra hafif bir sarsıntı hissetti, Bir kaç 
saniye içinde MIG'in arka kısmı, jet çi- 
kışındakı korkunç bir parlamayla pa- 
ramparça oldu. Zavallı uçak, kara bir 
duman bulutu salarak döne döne son i- 


nişine başladı. ‘Ba üçüncü oldu" dedi 
kendi kendine, ‘ama hiç roketim kal- 
madı, bombaları salmak zorunda kal- 
dim, ve rafineri de yerinde duruyor’. 
Kilitlenildiğini bildiren alarm sinyalleri, 
uçuş başlığının kulaklığında aci acı бїй- 
yordu, Gökteki üç MIG yetmezmiş gibi 
yerdeki SAM bataryası da sonunda ona 
kilitlenmeyi başarmıştı. Sert bir manev- 
tayla iki füzeyi birden atlarti, ama tam 
kurtulduğunu düşünürken arkasında 
hissettiği korkunç sarsıntı ile kolruğun- 
da öne doğru savruldu. Kontrolü yitir- 
misti, kilitlenme sinyalleri atlama alar- 
minm sesine karışıyordu, F-16 hızla 
yükseklik kaybederken, tek yapabilece- 
Bi atlama düğmesine basmakn. Düğme 
çalışmadı. Bu kez de aklına gelen en a- 
Bır küfürleri teknisyenlere savurdu. Ar- 
tik yapabileceği tek şey kalmıştı. Uçuş 
kolunu olabildiğince ileri itri. G gücü o- 
nu kolruğuna vapıştirirken, rafinerinin 
görüş alanında hızla dönerek büyüyen 
bacalarını görüyordu. Kulaklarında çın« 
layan alarm zilleri sanki tüm gokyüzün: 
de yankılanıyordu: Basınçla gözlerine 
ve beynine dolan kan, görüşünü kırmızı 
bir sis içinde vok erri. Aym anda düş» 
manın telsiz frekansında bir bağırış du- 
yuldo: “Cehennemde görüşürüz”, Sonra 
tiz bir скит... ve rafineri ardı ardına 
gelen parlamalarla paramparça oldu. 


LP a el meç 


mg кн И 


Hatırlarsanız bir süre önce ekranla 
rim Ё-22 konulu oyunlarla n 
Bu senenin ilkbahar yaz simülasyon 
modası ise nostaljik esintiler taşıyor, 

Bir zamanlar simülasyon lerin fas 
vori kuşu olan F-16 piyasaya geri dön- 
dü. Aggressor, Falcon 4.0 ve F-16 MRE 
sibi oyunların arasında parıldamasa da, 
fin grafikleri ve tatmin edici oynana- 
ilirliği sayesinde kendine bir yer edini- 
yor. Grafik demişken nedense aklıma 
sistem gereksinimleri geldi. Bir P-133. 
32 MB RAM, 50 MB harddisk boşluğu 
ve 2MB DirectX uyumlu görüntü karu, 
F-16 Agressor'u çalıştırmak için yeterli. 
Ancak bir arabayı çalıştırmakla onu ls- 
tanbul'dan Bodrum'a götürmek arasin- 
da çok fark olduğu gibi, bir oyunu ça- 
Jıştırmakla onu oynamak arasında da 
dağlar kadar fark var. Dolayısıyla bir 
kaç haydur indireyim derken kafayı yer 
memeniz açısından sisteminizin en az P- 
200 ve hizh bir 3D kart destekli olma- 
sında yarar görüyorum. Oyuna bir pi- 
lot yaratarak bas i. İsterseniz. 
biraz eğitim uçuşu yapabilirsiniz. Egi- 
rim görevleri gerekeni sayıda, vani пе 
az, ne Fazla, ve iyi hazırlanmışlar, Aym 
Şeyi tekrar tekrar уаропр oyuncuyu 
sikiyorlar, Uçuş dinamiklerine alışmas 
mz açısından bunları denemenizi Öneri- 
rim. Instant Action seçeneği ile senar- 
yoya dalmadan, tek görevlik bir uçuşa 
çıkabilirsiniz. Doğal olarak gerçek he- 
yecan ve hirs, Missions seçeneğinde. 


katılıyorsunuz. Birirdiğiniz görevlerden 
aldığınız paralarla kuşunuzu daha pa- 
hah ve yüksek teknolojili silahlarla do- 
natabilirsiniz. Eğer uçağınız düşerse pa- 
ra kaybediyorsunuz. İşin saçma yam 
aym görevi tek bir pilorla defalarca oy- 
nayabilmeniz, Bu da konunun gerçekçi» 
ligi açısından bir eksi puan, Bir görevi 
birirdiğinizde Next'i nklayarak veni bir 
göreve geçebilirsiniz. Multiplayer sege- 
negi sekiz oyuncuya kadar destekliyor. 
Menüler olabildiğince basit yapılmış, ve 
gösteriş olsun diye saçma sapan sepo- 
nekler eklenmemiş. Eğer 3D donanımı» 
nız varsa, Setup menüsüne girip bazi 3- 
yarları yapınanız gerekiyor, 


5597 Аш Yönünden 
Zka Geliyor 


Çoğu simülasyon dünyanın ekono- 
mik ve politik dengeleri dikkate alına- 
rak hazırlanmış, ama yine de saçma sa- 
pan olmaktan kurtulamayan konular ü- 
zerine kuruludur, Aggressor'un ise salak 
Amerikan ekşin filmlerine rahmer oku- 
tan bir senaryosu var. Şimdi siz Madi- 
gaskar'da üstlenmiş bağımsız bir savaş 
uçağı filosunun kiralık, profesyonel pi- 
lotlarından birisinizdir. Başı iç savaş ve 
ayaklanmalardan hiç kurtulmayan 
komşu Afrika ülkeleri de sik sik bu filo- 
yu yardıma çağırmaktadır falan. Yani 
sonuçta Cin-Amerika savaşı çıkana dek 
doğru dürüst konulu bir simülasyon gö- 
remeyeceğiz. Ondan sonra belki daha 
heyecan verici görevlere çıkabiliriz, ta- 
bit ondan sonra dünya diye bir yer ka- 
hrsa! Konunun hafif Çelik Kartallar 
kokmasına karşın, uçuş dinamikleri ve 
fiziksel etkiler olabildiğince gerçekçi ya- 
alins. Hatta kullanılan veriler askeri 
simulatörlerden alınma. Kirapçıkta yaz- 
Фра göre oyunu deneyen bir Ameri- 
kan Hava Kuvvetleri subayı biraz daha 
gerçekçi olursa sizi vurmak zorunda ka- 
lirim demis.(Póh. Çak etkilendim) Do- 
layısıyla uçağı yönetmek çok kolay de- 
gil, Özellikle bu rüre yabancıysanız, bi- 
raz saga yatayım derken fóystick'in ha- 
fif bir hareketiyle kendinizi fırıl fırıl dó- 
nerken bulabilirsiniz. Stall olmanız yani 
gerekli hiza ulaşamadığınız ya da uça- 
фп aerodinamiğini fazla zorladığınız i- 
çin kontrolü kaybetmeniz çok kolay, 
Aynı biçimde hızdan kaynaklanan G 
gücü beyninizi kansız bırakrığı, ya da 
kanla doldurduğu için sık sık görüş ye- 
teneğinizi yitirebilirsiiiz. Bu koşullarda 
bir düşmanla Dogfight'a girmenin ne 
kadar kassei (ve zevkli) olabileceğini 
tahmin edersiniz. Ben bir simülasyonda 
her айтп füzenin hedefini bulmasına 


gıcık olurum, çünkü bu gerçekçi değil 
dir, Agressor'da ise kilitlenme sinyali 
her zaman ölüm meleğihin çığlığı anla- 
mitia gelmiyor, Sıkı manevralarla roket- 
lerden kaçmanız olası. Ancak aym şev 
karşı taraf için de geçerli, Bu da kilitle- 
nirken uzaklık, düşmanın yönü gibi yey- 
lere dikkat etmenizi gerektiriyor. Yine 
de hemen gözünüz korkmasın, ben da- 
ha kazık oyunlar da gördüm ve bu da 
uçuş zevkini öldürecek kadar zor değil, 
Kontroller oldukça basit. Motorlar 
Shift E ile açıp kapaniyor. W'ya basa- 
rak tekerlek frenlerini serbest birakabi- 
lirsiniz. Pistte hareket ederken dönmek 
için . ve , (Türkçe klavyede ó ve çiyi 
kullanmalısınız, Shift ve sayı tuşlarına 
aynı anda basarak motor gücünü ayar- 
layabilirsiniz. + ve - taşları ile motor 
gücünü artırıp azaltabileceginiz gibi, 
%100 güçten sonraki dörr Afterburner 
derecesine de 4^ya basarak ulaşabilirsi- 
niz. Pistten kalkış hızı 160, 170 
Knortur. Tekerlekleri G ile açıp kapa- 
yabiliyorsunuz. HUD yani gösterge mo- 
dunu tuşları ile belirliyorsunuz, 1 
yön bulma modudur, küçük yuvarlağın 
üzerindeki çizgiyi tam karşınıza aldığı 
mzda doğru yöndesiniz demektir. Bir 
nay-point'e ulaşığınızda çizgi siradaki 
nav-point'e döner, 5'e basarak havadan 
havaya roketleri kilideyebildiğiniz mo- 
da geçersiniz, Ü ise iniş modudur. V ile 
radarın ekranda görünmesini sağlarsı- 
mz, radarın menzili Ins ve Del tuşlarıyla 
ayarlanır. B ise hava frenini açar kapar. 
Silahları uygun moddayken Enrer ile sc- 
сег ve Space ile kullanırsınız. M topu a» 
teşler, Oromatik iniş için L'ye basabilir- 
siniz.(Bence bu çok gereksiz bir özellik) 


Güminm... 


Brifingleri iyi okuyun ve silah dona- 
miminizi ona göre yapın. Gerekiyorsa 
yaku deposu da alm. Afterbumer'ları 
kullanmak айт derecede yakıt kaybına 
yol açar. Dogfighr'ra uzun süre takıl- 
mak da boy yere yakir harcanmasına 
neden olabilir, bunları göz önüne alin. 
ve düşmanlarımızın işini tek rokette bi- 
tirmeye çalışın, Size doğru gelen bir ro- 
ket varsa, hızlanıp, keskin dönüşlerle o- 
nu sallamaya çalışın. Dogfight'ta ani 
tırmanışlar ve dalışlarla düşmanın arka- 
sına geçmeyi deneyin. Bu da olmazsa 
hava frenleri ve afterbumerlarla hızlar 
зир yavaşlama numaraları çekebilirsi- 
niz, Sidewinder yakından çok etkilidir 
bunu unutmayin. Ayrıca altinizdaki 


kuş, en oynak uçaklardan biridir, bunu 
harırlayın ve düşmanı kilitlemek için 
sert manevralardan kaçının yoksa hede- 
fi büsbütün kaçırabileceğiniz gibi, bir 
süreliğine konrrolü de yitirebilirsiniz. 


Souu 


Oyunda kullamlan grafik sistemi ol- 
dukça ayrıntılı ve göze hoş görünüyor. 
Ancak nedense bana Novalogic'in F-16 
MRF'inin verdiği gerçekçilik duygusu- 
nu veremedi. Özellikle yere yakın uçar 
ken kaplamaların birleşim: yerleri çizgi 
gibi görünerek gerçekçiliği olumsuz er- 
kiliyor, Boyut hissinin de Novalope sis- 
remindeki kadar gerçekçi olmadığını 
söyleyebilirim. Örneğin MRF'de yere 
yakınlığınızı göstergelere bakmadan 
çok doğru bir biçimde anlayabiliyordu- 
nuz, Agressor'da ise alçak uçuşta gözü- 
niz sürekli altimerrede olmak zorunda. 
Yükseklerde isc hem grafikler çok güzel 
hem de uçuş dinamikleri sayesinde ha- 
vu savaşları çok zevkli. Bu arada bir sü- 
re oynadıkran sonra 3D grafiklerin hiz- 
lamp yavaşlayarak, kesik kesik hareket 
ettigini fark ettim. Bu kesinlikle dona- 
nım yetersizliğinin yararugi bir yavaşlar 
ma değil, Belki de benim sistemimdeki 
bir uyumsuzluktan kaynaklamyordur. 
Sonuçta F-16 Aggressor bir kaç ufak 
tefek eksiğine karşın insana uçuş ve sa- 
vaş zevki veren iyi bir simülasyon, Eğer 
zavallı aç zencileri bir kez daha bomba 
lamadan rahat uyuyamayacağınızı düt- 
şünüyorsanız, sakin kaçırmayın. ËB 


F-16 Aggressor 


Champion I 


-Piyasada bulunan hangi menajerlik oyununu 


evel ekibi olarak, Champi- 
onship Manager 3'ün geçti- 
gimiz yılın sonlarına dogru 
piyasaya çıkmasını bekliyor- 
duk aslında ama tahminleri- 
miz yanıltıcı oldu. Yine de 
şükredin, alti aylık gecikmeden sonra o- 
yun raflardaki yerini alabildi. Çünkü 
yaklaşan yaz mevsimiyle birlikte ikinci 
kez kızağa çekilmesi ihtimali de yok de- 
gildi. En azından bu olmadı dedikten 
sonra bu vesileyle yazın gelmesi ve ço- 
gunuzun okulların kapanması sonrasın- 
da veni ve süper isimleri oynama heve- 
siyle ilk gülen olmamanızı telkin ed 
yim. Önümüzdeki döneme 


р Manager 3, geçen sa- 
inccleyecegimizi duyurduğu. 


U 


tavsiye edersiniz? 


-Tabi ki Championship Manager 3!!! 


yapmasından sonra ben de kendi ça- 
pımda bir değerlendirme yapabilirim 
herhalde. Ne dersin Sinan? 

Bu kez nostalji yapmak aklımın u- 
сиздан bile geçmedi. Oysa en azından 
Premier Manager'la birlikte Champi- 
onship Manager's alanların da köklü 
geçmişe sahip oyunlar olduklarını hatır- 
kirin yarar var. CM2 ve onun 


Pyd хап 


riminin öncesine gil yazının 

sonlarına doğru hayalleri Жын di- 

» Şimdiden uyanıyorum. Oyunun gör“ 
п )0* 600 ا‎ кы: sabir. 


da buluşturulması kin onlarca ülkeden 
futbolsever ve uzmanların yardımına 
başvurulmuş. Zaten bu sayede oyuncu- 
ların kişisel özelliklerinin ötesinde do- 
gum tarihlerinden есы 


özellik var, filanca özellik var d 
yerine sik kullanılacak ve eno 
Tebilecek özellikleri bulundukla 
ler bünyesinde inceleyelim, Gü 
nüler oldukça kafa karıştırıcı, 


Level Posta Kutusu 5/99 
daha fazla ligi içeriyor. Türkiye ligi ise 
tam anlamıyla yer almıyor, Ancak dört 
büyükler dışında Bursa, Zeytinburnu, 
Kowaeli, Kayseri, Denizli, Dardanel, 
Denizlispor dahil 12 takımımız diğer 
adı sanı duyulmamış yüzlerce kulübün 
adlarıyla birlikte. 15 ülke arasından 
bir veya daha fazla ligi seçmeniz ve bil- 
gisavarinızın hızma göre direkt katılına- 
dığınız, sadece sonuçlarını gözden geçi- 
receğiniz “background” lan belirleme- 
V иша. İsim girmek bir yana kayder- 

oyunları şifreyle koruyup ekstra 
iilliyetinizi belirleyebilmeniz o- 
і. Mos Un E UR, 


Eksikler de yok değil 


Kızlar... 
değilim. Sadece Gruntz oynadım... 


erşey o kadar o- seçerken kastığınız planla, ile о. 


lumlu ve se- 
ушп kı, her 
verde olduğu gi- 
bi Gruntz arm 
dünyasında da sa E 


yun içerisinde oyun oynayabilirsi 
niz, Oyunda unutulmaz minik. 
çalışkan yaratıklardan yani 

А Lenminglerden esintiler var 

) gibi. Oyunda 36 tanc Single 

de Multiplayer 

am 44 bölüm 

iniz 40 çeşit 


Player 
için olmak üzer 
mevcut. Kontrol e 


Dek туду, да ele gir 
şeymiş de sanki ben değerini bilemi 
or muşum gibi hissediyorum. Herkes Gruntz için bir sirî de 
kavga etmekten, adam dövmekten batta Hatta neredeyse oyunun tamamı Irem 
elinden gelse tek kurşunla yere indirmek — desem yeridir. Bir Gruntz taki Trem'ları 
istiyor. Ama hayvanlar bile ihtiyaçları ek 
kadar öldürürken, insanlar nedeni het za- 
yabı halen evri- 

» şeyiz he- 


görebilmek 
şey üzerine sağ тим. a 
de anlamsız ve oyundaki bütünlüğü bo 
Y uzak durulmuş. Olduk- 
E iç İtemler'ia kar 
Mose akiplerinizden birine bi 
srek kandırabilir ve kavga 


kalmadan onun koruduğu 


yapmanız 


nak. Bu siye 


zan menüler 


Her neys BEİ аў 
lirsiniz 

deniz topu ve 

etmeye gere 


pimiz.. 
Gruntz'lara!! 
Bu sevimli yaratıklar | 
inde oynarken, буй 
ni Grumley, Grimley,GR 
alılıkların arasına’ 


a girebilirsiniz. Bölüm n 
lerin tamamı 


alana га 
isinde dağılmış olan bil 
nın İngilizce olması ve 


ların arkasında 


mn bagina 


Uikle 
Grumlcy. 
çıkarlar. Bu ага 
larak adlandırılan körü oldukları kadar 


mavi Gruntz nlan izledik! lerinden 
habersizlerdi. 
e de basilim 


fenimtt Oc diğe” 
p açilir ve 


len Grunley bu 


topunuri pe- 


er. Sans 


bu bilgiler arasında olduğ 
17 yanınızda en 


eğer İngilizce bilmiyo 


i ne girer! 
azından bir İngilizce sözlük oln 


birkaç soru var, Bu Worml 


_ Gruniz'ları nereye Evle- fayda var. Oyuna tek başınıza başliyor- 
0 o veri dönebile TUE Disg- [.— sunuz ama ileride kendinize arkadaş edi- 
( runtled'lara ne olacak? Formula nebilirsitiz. Bunun için yapmanız gere 
L k !`de kim saunpiyon]alacak2? Pete ken tek šey Goober Strawz bulma Do 
À ile Helga evlenecekler mi? Oyu errafraki renkli suları içmek. Bu sayede 


size devamlı arkadaş kazandıracak olan 
irsiniz. Bu oyun- 


mu oynayın ve ce 


plan kend 
? eli sıvışını doldur: 
da tek başınıza ilerlemeniz oldu 
Bu nederile mümkün olduğunca 
ve takım oyunu oynamay 


a zor. 


Iniz 


gezme 
alismalisimiz. B. biri d 
köptüyü açar, öteki karşıya geçer 
basarak köprünün açık kal 


Jar ve böylece kalan 


eye һам 


of. biraz plati 
teji bakin biraz da а 


lan olmaz herhalde. Ye 
z puanla 


man topladığır 
eri aşmak için yaptığını Ж 
beklikler, düsmanl, 
такт, 


ünez'da karşıya geçer, Aksi 
takdirde issiz Ada сурс 
aynak ойта фп bas 
атах oralard 


lerine 


Hehey! Ne güsel bir gün bea! Kuşlar, Çiçekler, Böcekler, Güneş, 
Yanlış anlamayın, bahar hamasına kapılıp aşık felan olmuş 


Sarısı, Mavisi, 
Yeşili, Kırmızısı 


Сопот LAN (IPX). mo- 
dem ba&antisi, oyuna evsahip- 
ligi yapan kişinin direkt IP'sine baglana- 

лета] (hitp://wwwgrünt 


sinden ücretsiz olarak 


likle bölüm 
dukça harek 
olan bu oy 
ard 
ve özellik 


daki se 
yip hoşuma gitti. Söy- 
alar ve yaptığı danslar ile 
wak bu kadar sevi- 


üriğine 


Oyunun geneline baktığım zar 


sanki küçük yaşlara hitap eden bi 
ĝus gibi geliyor. Özellikle son hafta 


stres ve oynadı 


ш İş ortam 
gim iddet oyunlardan sonra hayatıma 
güneş gibi doğduğunu söyelemek valan 
olmaz, Ama sıkılmam da çok uzun sür- 


medi, Nerdeyse akşam olmadan sikil 
dim. Eğer şiddetten sıkıldıysanız ve 


bence igtenglik derecesinde sevimli olan 
Tele Tübbie'lerin uzaktan 
gunu düşündüğüm Gruntz oyananabilir 


bir oyun 


İncele” 


Hiyaaahat! Çıkmayın olm 
44 siz karşıma” diye yırtınabi- 
lirdim mesela, On binmci 
kez parayı basıp canavar 
bir bilgisayar toplamaya 


kalkışmış olsaydım, bu bil- 
gisayara yepisyeni oyunlar yakışır diye 


oyun raflarına dalsaydım ve o trafik 
keşmekeşinden sonra sağ salim eve ula- 
sica ilk baktığım oyun neredi 
sr 95 kadar bile zevk veremeyecek 
dı sağa sola saldırımama kim ne di- 
yebilir ki? Keyif almak bir yana her ya- 
mindan göz ardı edilemeyecek salaklık 


İşte bu kez yanıldınız! 


bir futbol simulasyonu” 


davrandınız. Başarısız oyun yaratmanın 


anahtarları bu yazıda! 


»ilir miydim 
Dişlerimi yeni yeni bilemeye 
“Ne var kardeşim biz böy- 


mesela? 
haslamisker 


le qooook k 


demenizi asla ve asla tavsiye etmezdim 
o zaman işte, Dahası bu oyunla ilgili iki 
sayfalık bir yazı yazmak zorunda olabi: 
lirdim. Di mi ama? Allah'tan bu kadar 
şanssız değilim demeyi de isterdim ya 
gecenin bir yarısında monitör karşısın- 


da torba torba gözlerle oturup söz ko- 


sonra Viva ] 

rimda da nefreti his: 

şaşırtmamalı, 
Büyük ihnimalle 1999 yılının son 
t| I an Viva Football, 


lanmış. Hedef pal 
lerinin sunduğu dev pastadan l 
ha bekleme zahmetine dahi katlanma” 
dan ufak bir dilim kapabilmek. Bu nok- 
tada Dünya Kupası sözünü vurgula- 

тайга inkü oyunda klüpler 
г-а-1-т1--у-0-г 

tar, 
get turnuva 


р V iva'nii 


nünü kesmiş oluyor. Fransa 98 elemele- 
rine karılmış ilkelerin hepsi gerçek 
kadrolarıyla remsi! ediliyor, Oyunun 
hoşnutluk yaratabilecek bir özelliği vars 
o da siki durun; 1958 yılınd, 
lerine katılmı 
lari 


sa eğer; 


beri kupa eler 


rın hepsinin o günkü kad 
lebilir olması, Yani 60'lı yıllard 
ren ay yıldızlı formam giyen 
Ogün Altıparmak, 
Şeren gibi diğer birçok isim sóvledikle- 
Friendiy те 


тїшїп içine 
1982 Doğu Almanya'sı ile 196 


giriyor. 


Türkiye'si örneğinde oldugu g; 
asyon milli takımlarının 


jene 
getirilebileceği tek ortam. Qu 
ип seçimine kafa yorma 
urtuluyorsunuz. Train 
de diğer oyunlardan alışıla 
ner, penaltı vs. gibi çalışmalar yerine 
арына ап OM 
le tek takim ата 
abilirsiniz 


arsiz 


sadece orma 
hasında sadece 
3 arkadaşınız, çal 


Çünkü “Yaşasın yeni 


demekte aceleci 


Tüm Dünya Kupaları 


Viva'nın ana hareket noktası 
Hist 
pim eski kad 
Dünya Kupalarını düzenliyor. Başlı 
yilim belirlemek elinizde 
ra devam ettiğiniz takdirde geçen yıla 
kadar olan tüm kupalara sırayla katil 
mamz lazım. Bu uzun maraton da ele- 
meler dahil tüm maçlar o günün kura 
anıyor ve bu yüzden de dört 
UEFA (Avrupa), CAF 
a), Conmebol (Güney Amerika), 
Amerika), 
vustralya) bölgele 
SL, üst 


ry seçeneği, az önce sözünü crti- 
konusu yılların 


arla 5 


ama dali 


yönremler ve 


1 kural 


ilk kez o yıl uygulamacal 
ап en basta listeleniyor. 
талча 98'de finallerin 32 aklin arasin- 
datolduğu, grup birinci ve ikincilere 
hangi'koşullarla rakip seçileceği, oyun- 
cu değişikliği sınırlamasının üçe çıktığı 
gibi ek bilgiler var. Play Qualifiers sece- 
neğiyle kata elemelerini oynamadan b 
sonraki turlara geçiyorsunuz. Maçların 
yapıldığı statlar yıllar öncesinde de aym 
ama Fifa World Cup 98'deki 50” К а 
sın otantik siyah-beyaz görüntüleri 
unutulmamış, 

Viva Football, başlangıç demosunda 
geçmiş Düriya Kupalarından Şili 62'de 
ой к olayı, İngiltere 66'da 
geçip geçmediği met- 
isvonu, 86'da | 
* yorumu- | 
nu yaptığı elle: E AM. ve Amerika 
94'te Baggio' nun finalde kaçırdığı pe- 

nlerin akıllardan silin 
гин tasvir ederek hafi 
or. 

isünden öyle etkileyic 
eyin, çünkü buradaki 


vas 


nalt: gibi a di 
meyen pozisy 
alarımızı taz 

Options t 
gerçekçilik b 


ük ve detay düzenleme 
rasyonlar, müzik ve 

iz sayıda ayar içenyor 
Oyunda mag sunumu adına pek bir şey 
bulmak il ama yiğidi öl 

dür, hal mişler Player 
sinde oyuncu 


ayarlar çözü 


! 

| Fransizca, 
Ispanyolca, 
kalyanca ve 
harta Japonca olarak bağrışmalar duya 


bilirsiniz. 


Oh çok şükür sözü grafiklere getire- 
bildim. Şimdi hırsımı çıkarabilirim de- 
mek istyorum, çünkü özellikle sadece 
DirectDraw’ destekleyen kartlarla üç 
boyuttan medet uman sistemlerde gra- 
fikler şüphesiz hayal kırıklığı yaratacak- 
ur, Futbolcu harekerleri, özellikle yakın 
kimlerde, Clipping adımı verdiğimiz iç 
geçmeleri açığa vuruyo 
Animasyonlar daha ilk dakikalarda 


içe 


baymaya başlıyor. Gece maçlarında i 
şıklandırma sistemiyle şekillenen gölge 
ler iki-üç koca daire ve dikdörtgenden 
oluşuyor ve hatta fuc 
ları görüntülere yansımıyor. Orijinalliği 
tartışılır olsa da furbolcuların yüz tasa- 
rimlarında ayrıntılara önem verildiği 
görülüyor. 

Doğrudan saha tercihi şansınız yok- 
muş gibi gözükebilir. Ülke seçimine pa- 
ralel olarak Wembley, München gibi 
rçekleri dikkate alınarak hazırlanmış 
statlarda seyircilerin dublörlüğünü üst- 
lenen mahlukların! önünde oynayacak 
siniz. Sekiz tuşa rağmen kontroller, v- 
yunun scleflerininkilerden daha kar. 
deği! . Sut, depar, kısa ve uzum paslar 
ibi belli başlı fonksi 
zenlenebilen klavye ve joypad vs. zusla- 
nyla sağlanıyor. Çalım varyasyonları 
benzeri, gerekliliğinden öte estetik yö 
nüyle öne çıkan hareketler için özel tuş 
lar belirlenmemiş. 

Maçlar gece ve gündüz oynanabili- 
jor. Kar, yağmur, sis gibi doğa şartla 


cuların boyun- 


k 


yonlar yeniden d 


тип ne grafiklere ne de oyuna et- 
kisi var. Kamera açıları zoom 
seçenekleriyle sınırlı. Görüntü 
tekrarlarının kaydedilememeği 
körü diyecek oldum уса шай 
cak güzellikte gol авама ере 
kastigm: ует!йсд К emim. 

Tıpkı digg ERN ayrina- 
larda olduğu gibi ggg Zorluk seviye- 
sini belirlemeye yl elk herhangi bir 
ayara da гавай атса, zorluk sevi- 
yesinin деуге Вір çıtayı yükselteceği- 
ni иттщ Ama yapay zeka Oyunu 
yarı yolda гайт. 

О-о і pası arka arkaya yapıp 
hizla oyufiürmaniz zor, hatta Fifa se 
risindeki$eri hareketlerle gol atmanız 
imkânsız gibi. Futbolcuların kalitesini; 
top kontrolii, karar verme, refleks, ça 
buklukğdöyanıklılık, pas, yaratıcılık, i 
kili müagele gibi 14 özellik belirliyor. 
Kalecileri Zaman zaman ceza sahası di- 
şmda görevlendirin. Bunun en cazip yö- 
nü Viva Soccer"un ilginçtir ki başka bir 
salaklığıyla, ceza sahası dışına çıkan ka- 
lecinin rakip kaleye fazla engelle karşı- 
lasmadan ulaşabilmesiyle değer kazanı- 
yor. Kaleciler kazmalıklarını sıkça or- 
taya koymuyor, Üstelik kimi kurtarışlar 
estetik, Yine de kaie önünde kurbağa 
gibi dikilirken daha adim bile atmadan 
nasıl birden bire paten yaparcasına kay- 
dığını görünce nutkum ші арау 
zeka ve grafikleri daha fazla irdeleme 
sem oyun ıçin herhalde daha hayırlı о- 
lacak. Lanient(hosgórülü), harshisert) 
seçenekleriyle hakemlerin ne kadar tole- 
ranslı davranacağı seçiliyor. 


Oyunun ózgüfitbir özelliği, mac 
kisi içerisinde göübünuzda aynı and 
oynanan а асо neticelerinin 
ekranın iT adan takip edilebilme- 
si. Dad Kaliteli bir oyunda bu, kritik 
шаа mora!-morivas 
etkin Toloynardi şüphesiz. 

Müzikler Dolby Surround . Geçin 
ahiimışahım ses efektleri ve atmosfer ta- 
mamlayıcı müzikleri doğru dürüst maç 


m açısından 


anlatımı bile yok. 
Ne varmış ki canım Viva'ya bu ka- 
dar kızacak diyen cemaat, herhalde 
dikkarinizi çekmemiş olacak, Bu oyun 
da yeni takımlar yaratma seçeneği 
yok... Bırakın forma dizayn etmeyi © 
yuncu İsimlerini değiştirme ımkanı bile 
yok... Dünya Kupaları dışında herhangi 
lig ve kupa müsabakaları düzenleme 
Şansı da yok... Takım oyununa imkan 
veren kolektif anlayış yok... Hatta qok- 
lu oyuncu seçeneği bile yok... İnce a- 
yarların yapılabileceği ayrıntılı ve kulla- 
nışhı menüler hiç yo 
Önceki futbol simulasyonlarındaki 
Fifa'yla karşılaştırma muhabbetine gir- 
memeye özen göstermem sebepsiz değil. 
Viva Foorball'un kopyasını da olsa 
mayı düşünüyorsanız paranız çebinizde 
dursun derim. Sonra çok dövünürsü- 
nüz, benim başıma gelenler size de gelir 
ve gülerim. 

Şimdi de Gremlin firmasındaki ya- 
pımcı kardeşlerimize birkaç soru: 

- Kaleciler neden çizgiyi geçerken at- 
layıp da yakalayamadıkları topa gol о- 
lup iş işten geçtikten sonra ikinci bir 
kez de kaleden çıkarken atlıyorlar? 

-V harflerinin Almanca'da f şeklinde 
okunduğu da düşünülürse oyunun adi 
nın Fifa'ya bu kadar benzetmesindegi 


medet ummuş olabilir misiniz? L Í 


Gremin Interaciwa = Spor. 
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: Verilmedi 


I 


İkemizde ister gereksiz 

bürokratik engeller ne- 

deniyle ister alt yapı ye: 

tetsizliğinden olsun ulus- 

lar arası araba yarışları" 

mua (En önemlisi F1) bü- 
yük bir bölümü Türkiye'de yapılamı- 
yor. Adamlar Monaco'da böyle bir ya 
ns düzenliyorlar, ülkedeki tüm oteller 
haftalar öncesinden doluyor, insanlar 
evlerinin odaların kiraya veriyorlar. Uc 
gün yollarım trafiğe kapanyorlar, So- 
nuc: Dünyanın en iyi pistlerinden (хаде- 
çe arabanın hızlı olması yetmez olay yò- 
Türdedir sözünü doğrulayan bir pist) bi- 
rine sahip olmanın verdiği gurur ve do- 
larlarin dayanılmaz saharlığı ile üç gün 
sonunda adamlar senelik izinlerine çıkı 
yorlar. Madem bize canlı seyretine im 
kanı tarmmiyor, zaten canh seyretsek 
de kullanma imkanınız olamayacağına 
göre, bize yapacak bir şey kalıyor. Tek 
#olojinin nimetlerinden faydalanmak. 

Touring Car ismi gerçekten çek çe- 

kici. geliyor insana, Hergün sokakta 
gördüğünüz ve belki de kullandığınız a- 
rabalarn birer asfalt canavarlarını 
Iyanlış anlama olmasın, Trafik Canava- 
n degil) dönüşmesi, eriyen lastikler, ba- 
gıran Frenler, belki de en önemlisi o de- 
vasa motorları ve beraberinde sağladık: 
ları gürültü kirliliği. İşte Codemaster 
Dünyanın en kaliteli şampiyonalarından 
olan British Touring Car şampiyonasun 
PC'ye ve hatta PS'ye aktarmışlar ve he 
lal olsun adamlara bayağı da i 
mila. 


İsme Тш йит 


Oyunu aslında tek kelime ile açıkla” 
mak, en azından yaşam felsefesini bir 


cümleye imdirgeychili- 


tim. *Сайцагхап, 


Ummadığınız taş baş yarar! Biz NFS-Road 
Challenge'ı beklerken, oldukça kaliteli bir 


başka oyun geçti elimize. 


kazanırsın”, Oyuna ilk başladığınız za- 
man kullanabileceğiniz 8 tane orijinal 
(Touring Car şampiyonasında yarışan), 
bir tane Ford Fiesta ve bir tane de Van 
Diemen Formula Ford olmak üzere 
toplam 10 rane araba mevcut. Ama o- 
lay bu kadar değil, Çok calis, yarış ka- 
zan ve kapalı olan 5 tane arabayı aç. 
Oyunun başımda TVR Speed12, Jaguar 
X]220, Grinnal Scorpion, Lister Storm, 
AC Superblower olmak üzere toplam 5 
tane araba kullanıma kapalı ve bu ara- 
balari seçebilmek için belirli yarışları 
kazanmalı veya vine kazanacağınız ya 
rışlar sonrasi elde edeceğiniz şifreleri 
kullanmalısınız. Oyunda yine İngiltere 
şampiyonasının gerçekleştirildiği 8 tane 
parkur da kullanılmış. Bu 8 parkut ha- 
ricinde vine toplam 10 сапе de Bonus 
parkur meveur, Bunları da kullanıma a- 
çabilmek yapmanız gereken şev çok ba- 
sit, Yarış kazanmak ve şifreleri kullan- 
mak (aramızda kalsın, bu şifrelerden 
bir kaçını yazının sonunda vereceğim- 
dir). 

Oyun içerisinde çok çeşitli yarışlar 
mevent Championship, Challenge, 
Single Race, Support Car Champions- 
hip, Time Trial, Network Game ve Test 
Track. Duha öncede belirmiğim gibi o- 
yun içerisinde Novice, Standart ve Ex- 
pert olmak üzere toplam üç zorluk de- 
recesi mevcut. Şampiyonaya istediğiniz 
zorluk derecesinde baslayabiliyorsunuz, 
Tabii ki bu zorluk derecesine bağlı ola- 
rak varış sayısı ve hatta yarışlar da at- 
manız gereken tur sayısı dahi değişebili- 
yor. Şampiyonaya İster tek ister iki o- 

yuncu ile takim olarak kati- 
labi- 


WOLWO 


= 


lirsiniz. Şampiyonanın bir özelliği de 
hava ile ilgili ayarların yapılamaması. 
Bu sayede o bölgede olması ihtimal ha- 
va durumunda oynuyorsunuz. Hafta 
sonu düzeni üzerinden yapılan yacışlar 
sıralama turları, biri az ve diğeri de çok 
turlu olmak üzere toplam iki yarıştan 
oluşuyor. Benim siralama turları dediği» 
me bakmayın Yeni alınan bir karara 
göte sıralamadaki yerini belirlemek ü- 
zete yarışmacı sadece bir tur atabiliyor. 
Yani bir kere bile yoldan çıkarsanız si- 
ralamada sonuncusunuz demektir. Kısa 
varişi Pit Stop yapmadan bitirebilmeni- 
ze tağmen, uzun yarışta en azından bir 
tane Pir Stop yapmak zorundasınız. Ta- 
bii ki Pir Stop yapmak için telsiz mesa» 
jin beklemelisiniz. Aksi takdirde takım 
arkadaşınızla çakışabilirsiniz ki bu hiç 
hos bir durum değil, Pit Stop sırasında 
sadece çeşirli kombinasyonlarda ve rür- 
lerde tekerlekleri değiştirebilir veya ha- 
sar onarımı vapnirabilirsiniz. Zamana 
dikkat!!! Bunun haricinde şampiyonaya 
devam edehilmek için hafta sonu уар 
lan iki yarışta toplam 18 puan almalısı- 
тиг. Aksi tikdirde şampiyonadan nazik- 
çe çıkarılıyorsunuz. Şampiyonada veri- 
len şifreleri elde etmek için birinci ol- 
manız gerekmiyor. О yarışı tamamla- 
mamz yeterli. Eğer rüm yarışlarda bi- 
rinci olursanız firmalar şampiyonasında 
kesin birincisiniz demektir, aksi takdir 
de takım arkadaşınıza çok fazla güven- 
meyin. 

Challange'da ise çok fazlı bir seçe 
neğiniz yok zaten herşey belli. Yapma 
mz gereken tek şey araba seçmek be ya- 
nismak. Bu moda mecburen Novice ola- 
rak başlıyorsunuz ve ancak bu dereceyi 
bitirdikten sonra bir sonraki kuşağa at- 
İavabilirsiniz, Buradaki amaç parkurlar 
içerisindeki belirli noktalar (Check 
Points) arasın verilen süre içe 
tisinde, diğer 


arabalarla yarış halindeyken katetmek. 
Öyle kolay okunduğuna bakmayın, oy- 
namasi sağlam kasıyor. Sadece bir tane 
Check Point kaçırmak tüm yarışların 
girmesi demek, Mesafeleri ne kadar kısa 
sürede alırsanız, bir sonraki mesafe için 
zaman kazanıyorsunuz. Yarışı ne kadar 
kısa zamanda ve yüksek derece ile biri- 
rirseniz de o kadar çök puan alabilitsi- 
Diz. 

Support Car Championship'de ise 
fark eden çok fazla bir şey yok. Adı ü- 
zerinde bir firmanın desteği (bakınız Fi- 
at Uno Cup) ile yapılan bu yarışlar için 
başlangıçta kullanıma açık olan sadece 
Ford Festiva ve Van Diemen Formula: 
Ford var. 

Time Trial ise kendi arasında Stan- 
dart, Challenge ve 2P Pursuit olmak D- 
zere üçe ayrılıyor, 

Sadece Single Race Network üzerin- 
den oynanabiliyor, Network baglanpsi- 
па bağlı olarak da kullanıcı sayısı arta- 
bili- 


yor. Seri bağlantı 2 kişi, modem baglan- 
ns 2 kişi, IPX/SPX bağlantısı 2-16 kişi, 
İnternet (TCPAP) bağlantısı ile de 2-16 
kişi oynanabiliyor. Geri kalan tüm seçe- 
nekler Single Race ile аут. 

Test Track ise bir alan üzerindeki 
çeşitli parkurlardan oluşuyor. Bu par- 
kurlardat istediğiniz herhangi birini 
kullanarak kendinizi veya arabanızı tesr 
edebilirsiniz. Burayı kullanmanızı şid- 
detle ravsiye ederim. Özellikle Toca оу- 
namayanlar bu oyunda oldukça zorla- 
nacaklardir. Arabayı yolda tutmak ger- 
çekten çök zor. Son surat girilen bir vi- 
rajdan savrulmadan çıkmak, belki de 
bilgisayara karşı en büyük silahınız, a- 
vantajınız olan dönüşler ve buradaki 
fren tekniklerini kavrayabilmek için ke- 
sinlikle gözden geçirilmesi gereken bir 
bölüm. Burada ayrıca araba üzerinde 
değişiklikler (vites oranı, süspansiyon, 
genel) yaparak, bunların sonuçlarım gö- 
rebilirsiniz. 


„агайне та Үйдү 


Oyunun yapay zekası oldukça iyi 
hatta bayağı iyi, Rakipleriniz siz geçme- 
ve çalıştiğiniz zaman yolunuzu kapati- 
yorlar, kaza yapıyorlar ve kazalardan 
kaçıyorlar. Olayın en zevkli yam sizinle 
kapışıyarlar, yoldan atmaya kalkeğıma- 
da karşılık veriyorlar ve kesinlikle hata 
pabiliyorlar. Oyun içerisinde kamera 
açılarını değiştirilebiliyor ama araba içi 
görüntüsünün çok da iyi olduğunu söy- 
lemem, Bunu söylememdeki en bü- 
yük etkende arabaların sağdan 
direksiyonlu olması 
(hmm, neden 
ben oynarken 

direksiyon 
soldaydı var- 
di o zamanı, 
birşeyleri at- 


lamış olmayasın sakin? - BLX). Aliga- 
madim ne yapabilitim, Oyunun grafik- 
leri konusunda ise söylenecek kötü ve- 
ya olumsuz bir şey vok gibi. Gözüme 
çarpan en keskin hara, о da bir kere ol- 
du, Pit Stop yaparken adamlardan biri- 
ni ezmistim. Diğer tarafta arabaların 
hasar almaları ve aldıkları hasarların 
yaptiklari kazalar ile bağdaşması oyuna 
зуп bir gerçeklik katıyor. Yeri geliyor 
зайесе cam çatlıyor, yeri geliyor yan 
aynalar felan kopuyor... Ama işin en il- 
gin vam geçirdiği kaza ne kadar ağır 
olursa olsun araba yine de kazadan ön- 
ceki maksimum hızına ulaşıyor. 

Gökyüzü ve hava ise ayrı hir güzel. 
Normal modda oynarken herşey tama- 
men belirsiz, Bazen ram yarışın ortasm- 
da yağmur başlıyor. Hadec git slak ha- 
va lastiklerini tak, Hava durumuna gö- 
re arabanın yol tutuşu da fark ediyor, 
Özellikle yağmurlu; bulutlu ve firunali 
havalar için sabit ve değişebilir seçenek» 
leri ile yarışlara daha bir heyecan geli- 
yor. 

Veeee işte beklenen an geldi.... Che- 
ar'ler!! İsim olarak TOPDOWN yazın 
ve eğer “Cheat Mode Enabled” sesini 
duyarsanız uçuşa geçebilirsiniz demek- 
tir. SKATES; Her şeyin iki Кап, yani 
bir nevi Turbo Mode. SKINNY: Sadece 
tekerlekler ve havada uçuşun stop lam- 
balar. CARTASTIC: Tüm arabalar, 
DOUBLE: Tüm parkurlar, MOVIE: 
Komik Kazalar, Her neys.. Benden bu 
kadar gerisi size kalmış. Kendinize iste- 
digz gibi balon ve trafik kuralları 

uyun, uymayan eğer gücünüz yeri- 
yorsa dövün... 


Toca Touring Car 2 


(000 - Araba Yang * 1 CD 
INCELEYEN — - Phantom I. 
SİSTEM Win95/98 НО Alon 
Emû Pentium 200 CD-ROM 
RAN 3ME loyer -] 


EI 
ШЕ] 


ОЛАШКЕ а 4 0k 
GRAFIK NRE Q £ 2 A 


AWOSR © © kk 


Bu sene uçuş simulasyonları açısından nispeten 


bereketli geçiyor denebilir, ancak maalesef 


mahsulün kalitesi her tarlada aynı değil. 


on altı ayda bir sürü uçuş 
simülasyonu çıktı Biyasaya 
bizde elimizden geldiğince 
tanıttık bunlari. Tabii bazı 
okurlarımızdan bu türe ye- 
terince bol yer vermediğimi- 
ze dair yakınmalar geldi, gelmedi değil. 
Ancak bu bizim elimizde olan birşey 
değil, firmalar bu türden çok fazla oyun 
çıkarmıyorlar, çünkü piyasası oldukça 
dar, En başarılı simülasyon bile Quake 
ya da benzeri bir oyunla kıyaslanacak 
kadar yüksek satış rakamlarına asla u- 
Jaşamiyor, kaldı ki gerçekten iyi denebi- 
lecek pek fazla sim çıkmıyor zaten piya- 
saya. Tabii bir sürü jet oyunu yar etraf- 
ta, ama hiçbiri senaryo olarak beş para 
etmez, Senaryo ve atmosfer olmadan iyi 
bir oyun yapamazsınız, sadece güzel 
grafikler ve yüksek gerçekçilik seviyesi 
de küçük bir grup sim fanatiğinin ilgi 
ni çekebiliyor ancak; Bir de işin politik 
yam var, siz olsanız senaryonuzda kimi 
kimle kapıştırırdınız? Tercihen oyunun 
sarılma ümüdi olmayan ülkeleri, mesela 
Rusya ve Etiyopya, haliyle oyun pek il- 
ginç olmayacaktır. Tabii politik açıdan 
büyük potlar kırmadan uçuş oyunları 
yapmak mümkün, mesela ikinci savaşla 
ilgili olanlar pek kimsenin canını sik- 
maz, zaten olan olmuştur. Yani potan- 
siyel müşterileri kızdırmadan, gerçekten 
olmuş olayları işlemek mümkündür” Bir 
de bu savaşın uçakları yeni jetlere kı 
yasla daha basit ve oyuncunun gözünü 
korkurmayan araçlardır, en azından 
programcılar tarafından PC ekranına 
durum böyle yansınlır. İşte son aylarda 
piyasaya çikan simlerden bazıları ikinci 
büyük savaş konu alınarak hazırlanmış, 
bu durum şüphesiz makineli topu gü- 
dümlü füzeye tercih eden PC pilotları a- 
çısından oldukça sevindirici. 


Sistem Lazım mı Abi? 


Şimdi, hazır yeri gelmişken çok sık 
sorulan bir soruya cevap vermek istiyo- 
rum, Efendim, bu sim sizin P-100 maki- 
nede çalışır пи, yoksa yeni bir ekran 
kartı mi alsanız? Valla bu ve benzeri so- 
rulara doğrudan şu cevabı veriyorum, 
bilgisayarda oyun oynamak mı istiyor- 
sunuz? Cebinize bir binlik koyup (dolar 


olarak tabü-BLX) alışveri- 
şe çıkın, herşeyin en güçlü- 
sünden bir adet alın, sonra 
onları birleştirin, bu sizi 
bir sene idare eder, Efen 
dim, yapmazsanız ne mi o- 
lur? Valla en iyi ihtimalle 
yeni oyunları fotoğraf ser- 
gisi gezermiş gibi “oynarsı- 
nız”, başka da hirşey ol- 
maz, Hey, bu benim kaba- 
hatim değil, dost acı söyler 
ne yapalım. O yüzden sim 
di size burada en az şu la- 
zım, bu lazım diyerek kafa 
ütülemeyeceğim, minimum 
sistem ihtiyaçları zaten ya- 
zınin sonunda mevcut. Fakat bulabildi- 
Şiniz en güçlü sistemi kullanın, belki 
sisteminiz tek tabanca deneme uçuşu 
yaparken pek o kadar zorlanmaz, fakat 
ilk kalabalık carigmada ne demek isre- 
diğimi anlarsınız. Bu arada, hâlâ güzel 
bir analog joystick edinmediyseniz, za- 
ten uçuş oyunlarıyla pek işiniz yok de- 
mektir. O halde bu yazıyı geyik için o- 
kuyor olmalısınız, fakat maalesef taze 
birri! 


Yok Canım, Lazim Değil! 


Neyse, gelelim oyunun genel özellik- 
lerine, konu ikinci büyük savaş demiş- 
tik zaten. Bu oyunda üç farklı tarafta 
çarpışmak mümkün, Amerika, İngiltere 
ve Almanya. Uçabileceğiniz üç farklı 
cephe de mevcut, görevler İngiltere, Al- 
manya ve Afrika üzerinde geçiyor. Ta- 
bii senaryolar tahmin edebileceğiniz gi- 
bi bombalama, av, önleme ve benzeri а- 
lışılmış işleri yapmanızı gerektiriyor, bu 
işler için kullanabileceğiniz toplam оп 
adet uçak modeli mevcur. Şimdi oyun- 
daki bu kadarcık az uçağa bakıp da al- 
danmayın, o zamanlar da göklerde şim- 
diki kadar bol çeşirlilikte uçak mevcut- 
tu, Ne var ki bazı tasarımlar ortaya çı- 
kar çıkmaz usta pilorların elinde hava 
üstünlüğünü ele geçirdiler, bu yüzden 
karşılarına ancak onlarla kapışabilecek 
modelleri sürmek gerekti. Çoğu oyunda 
savaşın en gözde modelleri kullanilir, 
diğerlerinin ise pek lafı edilmez. Yalnız 
bu oyunda yapılan seçimler biraz ruhaf 


ha 


geldi bana, mesela gerçekte Luftwaf. 
fe'nin belkemiği sayılan Me 109 var- 
yasyonlarma yer verilmemiş, ancak sa- 
vaşra pek az görev alma fırsatı bulmuş 
olan Me 262 oyuna dahil edilmiş. Öte 
yandan seçilen bombardıman uçakları 
da oyunun ana fikriyle ilgisiz görünü- 
yor, mesela Amerikan tarafında uçar- 
ken B-17 ile uçabiliyorsunuz. Şimdi, av- 
cı pilotu rolüne soyunduğunuz bir o- 
yunda, en ağır sınıf bombardıman u- 
çaklarım kullanmaya kalkmak bana bi- 
raz saçma geliyor. B-17 ve benzeri u- 
çaklar büyük gruplar halinde ve çok 
yüksek irrifada uçarlardı, çünkü avcı u- 
çaklarıyla dalagacak kapasitede maki- 
neler değildi hiçbiri. Bunlar üzerlerinde- 
ki bol miktarda silaha rağmen, eğer 
ciddi biçimde eskortluk edilmezse avci- 
lara çok kolay yem olabiliyorlardı. 


Kolum, Kanadım Kırıldı! 


Gelelim bu rür oyunlarda büyük bir 


үк tekim Fighter Squad. 
i arada kalmışa benziyor, öncelik- 
le uçakların uçuş modelleri bugüne dek 
gördüklerimin en iyisi değil, kesinlikle. 
da genelde uçuş modelle- 
rinin gerçekçiliğinden rutun da, düşman 
yapay zekasına kadar bir ton detayı is- 
tediğiniz gibi ayarlamanızı sağlayan se- 
genekler vardır, burada pek seçeneğiniz 
yok. Genel olarak size verilenle yetin- 
mek zorundasınız, bu durum oyunun 
esnekliğini son derece kısıtlıyor, yetenek 
seviyenize göre oyunu ayarlamanız pek 
mümkün değil. İşin kötü tarafı size su- 
nulan da pek yeterli sayılmaz, uçuş di- 
namikleri bu uçaklarda rasrlanamaya 
cak kadar “temiz”, mesela uçakları 
Stall etmek bir hayli zor, ayrıca yüksek 
G çekerken gövde neredeyse hiç yapısal 
hasar görmüyor. Daha da ilginç olanı, 
pek bir sorunla karşılaşmamanız gere- 
ken anlarda başınızın belaya girmesi, B- 
17 ile dümdüz uçarken herne hikmete 
iki kanadınız birden кораБ ОЙ Öte 
yandan uçaklar gövde üstüne parçalan. 
madan iniş yapabilecek kadar sağlam, 
ama iniş takımlarınız iki dokunuşta ko 
pup gidebiliyor, yani hasar modellen- 
mesinde de acayip bir dengesizlik söz 


konusi ға kumanda etmek ise 
ayrı 17 gibi bir trenin 
den, йр dev bir uçak bile her ne 


hikmetse dümdüz uçmamakta direni- 
yek, avcı uçaklarında ise durum çok da- 
ha kötü. Mesela FW 190 gibi yüksek 
manevra yeteneği ve uçuş dengesiyle ha- 
vaçılık tarihine geçmiş bir model bile, 


Pd 


dümdüz uçarken 
sallanıyor, titriyor, kendini yere çarp- 
mak için elinden geleni yapıyor. Kont- 
roller çok iyi bir joystick kullanıyor ol- 
sanız bile çok kötü, en ufak bir mancv- 
raya kalkıştığınızda uçağınız beşik gibi 
sallanmaya başlıyor, üstelik her ne hik- 
metse Rudder (kuyruk dümeni) sanki 
komutlarınıza kulak аѕпмуог. Bu du 
ruinda dönüşlerde ya da hedefe atışları- 
nızt ayarlamada ondan hemen hiç fay 
dalanamıyorsunuz, tek kelimeyle saç- 
malık? 


Grafik ve Ses 


Gelelim ikinci önemli unsura, yani 
grafik ve seslere. Uçakların çizimleri ge- 
nel olarak pek fena sayılmaz, ancak pi- 
yasadaki diğer oyunlarla kıyaslanamaz 
bile, mesela Jane's WW 2 Fighters, Ta- 
bii detaya önem verilmiş, mesela uçak- 
ların parçalanma efektleri fena değil. İz- 
li mermi ve patlama efektleri de kötü 
sayılmaz, ancak bir bütün olarak gra 
fiklerin çok muhteşem olduğu söylene 
mez. Yeryüzünün tasarımına gelince, а 
rada bir rastladığınız kasaba ve havaa. 
lam gibi yapı grupları dışında aşağısı 
neredeyse tamamen boş sayılır. Bazı 
yerlerde nehir ve vadilere rastlamak 
mümkün ama, bunlar daha ziyade kum- 
da açılmış çukurları çağrıştırıyorlar, So- 


run yeryüzünün son derece boş olması, 
yere değecek kadar yaklaşsanız bile ne 
bir ağaç, ne de bir tarla var. Sonuçta 
son derece can- 
sız bir dünya or- 
taya çıkmış, Afrika 
cólleriyle yeşil İngiltere a- 
rasında neredeyse hemen 
hiç fark yok. Uzun uçuşlar 
yapmanız gereken bir oyunda bu kısa 
sürede çok sıkıcı olmaya başlıyor. Kok- 
pit tasarımları ise 3D olarak yapılmış, 
ayrıca göstergeler de çalışıyor, ancak 
etrafa serbestçe bakamıyorsunuz, üste- 
lik görüş açıları son derece dar tutul- 
muş. Ses efektleri ve müzik de pek iyi 
değil, Müzik CD üzerinden çalınan bir 
seri marş benzeri tekdüze parçadan iba- 
ret, ses efektleri ise genelde kulak tur- 
malayıcı, sizi havaya sokmaktan ziyade 
sesi tamamen kapatmaya yöneltiyor. 
Yapay zeka ise vasat seviyede, söylene 
cek pek fazla birşey yok 


Paraşütüm Nerede? 


Genel olarak baktığımızda, bu oyun 
insanı pek cezbedecek bir yapıya sahip 
görünmüyor. Büyük eksikleri ve hatala 
n var, mesela oyunu kurdunuz ve ilk 
defa çalıştıracaksınız diyelim. A, o da 
пе? Oyun CD'sini takmanızı isteyen bir 
mesaj çıktı, ama CD zaten içeride! 
Korkmayın, CD ya da makinenizde bir 
arıza yok, bu sadece bir Bug! Oyun ço- 
gu makinedeki CD sürücülerle anlaş- 
makta zorluk çekiyor, Web sitesine 
bağlanıp özel bir yamayı çekmeniz ve 
kurmanız lazım, sitenin adı WWW.AC 
TIVISION.COM ve gereken yama 
(patch) ise FSPATCH LEXE, Bunu çe- 
Kip kürunca sorun çözülüyor ama, yani 
dakika bir gol bir! Daha ilk anda böyle 
bir hata çıkması sizce de biraz ayıp de- 
gil mi? Sonuç, bu oyun bitmeden piya- 
saya sürülmüş, benim gibi bir pırpır 
meraklısını bile çabucak kendinden so- 
Éutuverdi. Eğer iyi bir sim arıyorsanız 
European Air War bundan bin gömlek 
daha üstün, ayrıca başka simnai 


de var, ama bunu almaya değmez 


yanı, L 


“inceleme 4 


Comma 


vaşayan 
verilen 


ünya üzerind 
hi 
bir gür vardır, Bu türün i 


mosapien adi 


çinde günlerinin yarısını 

monitor karşısında, diğer 

yarışır da minimal haya 
fonksiyonlarını sürdürerek geçiren il- 
ging bir alt-tür vardır. Bütün hayatlarını 
bir görsel iletişim 


dikdörtgen şekline 
cibazma (monitor) ve onun yanında du 
ran ve içinde ne olduğunu hiç bilmedik- 
I ia etmedikleri 
meral hir kuru 
bağlı olarak sürdürürler, Latince'de ho 
bius da denilen 


rune üstlük merak 
(bilgisayar kasası! 


ü 


mo-sapienas fauna-zor 
bu Türün en hoşlandığı eğlence, rürü 
dizer üyeleri gibi çiftleşme dönemleri 

veya sosyal yaşam değil, kendilerine a- 
yırdıkları o dórtbucule metrekarelik а 
landa {sayı yaklaşık olarak baz alınmış- 
bır) rahatsız edilmeden geçirmeden, hu- 
şu içinde oyun oynamaktır. Ama bunu 
başarabilirler mi? Hayır, oradan birisi 

çikar “Sinan, bak sana kimi getirdim? 
der, beriki telefonda “Ulan benim sidim 
Sen mi kırdın haa?” der, 

Alo, şimdi sayacağım yetmi- 
bilesini oldukça seri bir b 


neden kırık 


bir diğeri 
salt: oyunu 
çimde, alfabetik sı 
na göre söyleyiniz, yoksa al rakke ver 

külah oluruz” der. Bir yandan önümüz- 
deki yola benzinci yapılır, buldozerlcrin 


ada ve sesli uyumu 


gümbürrösünden oturduğum sandalye 
samyede 60 fi hızla devinir (ümveriteye 
gidin, anlarsınız). Yani uzun lafın kısa- 


s, demem o kiii. 


DAĞILIN ШАААААААМІ 


Allah Allaah, bi rahar vermediniz be 
sabahtan beri, Bulmuşum Comman 
dostun ek görev diskini, kurmuşum ma- 
kinama. İsterim ki şöyle 


sessiliz, sedasız bir 


огап ince 
Nazi ke 

m, ama ng 
mümkün? 
Bağıl 
kardeşim. 


açılın 


zamani 
Com- 


e 


тато» 


bilmeyen i 
ve 


a sev- 


Bir tabur askerin bile 


gitmeye cesaret edemediği 


bir göreve, ağzına kadar 


meyen var midir acaba? Hiç sanmam 
derdim ama ben sevmezdim mesela. 
Nedenleri tartışılır, geyiğin uzun boy= 
nuzlusuna #ıtiyacımız yok. Ama еп ufa- 
, minicik haranızda bütün görevin 
berbat olması yüzünden abartı bir zor 
luğa sahipti Commandos. Belki de bu 
yüzdendir pek hoşlaşmamıştık ilk ka 
laşmamızda. Ama Gökhun severdi, ne- 
kim BTCOD'yi de 
Ата yazma” 
ya ikna edemedik. 
Ben de gözlerimi 
Maddog'a diktim. 
kibarca konuşulacak 


düşman dolu bir üsse, en 


karmaşık vatani vazifelere 
kimler gider? Tabii ki 


komandolar... 


birisi olmadi: 
dan “YAZ ŞU 
NUUN” diye 
kükredi a- 
ma kolumu ve bacağımı yedek parça о- 


Y 


misti. 


larak elime aldığımda fikrim d 
Sonra Stormguard geldi yanıma, her 
zamanki babacan tavırlarıyla “abi, 

nu bir bakalım, mes 
yaptı. Kurduk, 

başladık oynamaya, Stormy 
“Dur abi görüleceksin” 


kur şu оу 
rak ettim” 


“Aha şimdi koş peşin- 


den” “Kes gırrlağı 
kes” şeklinde aut 
nörlüğümü yaparken ben de ilk görevi 
1 söyliyeyim, Com- 
mandos'a zor dediğim için kendimden 
utandım, çünkü Beyond ondan kat kar 
daha zordu. Ama bundan şikayetçi ol- 
duğumu sanmayın, oyun zaten seki 
görevden oluşuyor, bir de kolay olsaydı 
iye biterdi. Su 


siesta | 


Beyond, bir gói 
paketinden beklemedi- 
gim kadar guzel çıktı. Öneclikle yeni 
neler eklenmiş, eskiden neler devretmiş 
bir bakalım ve hep birlikte puanını ve- 
selim. Beyond çalışmak için orijinal 
Commandos'a gerek duymuyor. Daha 
ledigim gibi, toplam sekiz gö- 


oynadım, Ne val: 


tek oturuşta hopidik di 


once sc 


haliyle anca bir günde bir 
geçebiliyorum ama ilerlivorum, azimli- 
yim. Taş esprisi yapanı da acımadan 


zin i- 


rev var ve hepsi birbirinden zor. < 
çin bir ölçü olacaksa, her biri neredeyse 
Commandos'un son görevi ki 


dar zor, 
ama kesinlikle a kadar değil. İlk oyun- 
dan sonra yeni birşeyler arayanlar için 
güzel bir olay, artı bir puan, Sonraaa, 
görev sırasında gavet militarist bir umi 
ya sahip, dolayısıyla ilk oyundaki аг- 
mosfer eksikliğini tamamlayan bir mù- 
puan 

in sesleri değiştirilmiş, ba 


vururum 


bu da bir a 


zik айуог 
Adamla 
zilar iyi olmuş (keskin nişana da 
ha bi “adam” gibi konuşuyor ar- 
cik) bazıları da kötü olmuş (Yeşil 
bere ise hafif yumuşamış) 
Adamlarmiza yeni özellikh 
rilmiş. Mesela artık herk 
dürmek zorunda değilsiniz, Na 
ileri öldürmeden safdis. birak- 
mak için her adamınıza yeni bic 


i ol- 


il Bere kafada 
л, casus klonlar 
kullan eri ise Klasik so 
pa ile işini görüyor. Bayılan Nazi 
kerinikelepçelesip bagliyabili 
ve, burduramdaki askerin 
formasını giyip etrafta gezebili 
yoryunuz. Ama esas edi ане g 
Дап, yakaladığımız bir Nazivi 
Kontrol ederek diğer Nazilerin 
dikkatini dağıtabiliyor Olmanız. 
Bundan için, kukla i t 
eli bur Nazi 
manu іа. Na 


iverinde kullan: 


1 askerini, edu kontrol 
eden komandonun görüş mesafesi için 
deyken yónetebilivorsunuz. Nazi bu a 
landon disaftya kendi isteğiyle çıkarmı 
xeu bir silah çevrilmiş 
Je cikamazsiz], ama Komando 
tki alanından çıkar an ortalı a 
vaga kaldiryor 
Diğer yenilikler arasında nöbetçiler 
tuzağa düşürmek için (gara armak, taş 
atarak başka yöne bakmalarını sağlar 
mak, sürücüye verilen uzun menzilli hie 
tüfek sayılabilir. Ayrıca yeni hic düşma- 
unuz dala xar: Gestapo'lar. Ellerinde à 
gir makinalı He ortalikta dolanan bu iri 
kiyimlar casusunuzu Alman askeri kil, 
gindayken ramyabilivorlar. Genellikle 
bir komutan ile birlikte ve iki kişi ola 
rak gezdiklerinden son derece tehlikeli 
ve sakınılası yaratıklardır. Cs: 


Beyond'daki görevlerin hepsi çok 
güzel dizayn edilmiş. Asla kendinizi 
“Oh güvendeyim" diyecek kadar rahat 
hissermiyorsunuz. Sinir harbi yapi yor, 
kuduruyorsunuz ama yolunuzun üzerin- 
de inatla dikilen lanet askeri rozaga di- 
sürmenin yolunu bulduğunuz z; хс 
vinç naraları atmaktan da geri kalı 
yorsunuz. Özellikle sessiz olmanız gere 
ken görevler çok zorlu oluyor; alarm 
çaldığı anda görevin suya düşeceğini 
bildiğinizden her adımınızı hesaplama» 
hız gerekiyor. Neredeyse hiçbirsey. şansa 
bağlı değil, üstelik askerlerin 
kaları da yabana arılacak cinsten değil, 


ay zé 


En ufak şüpheli harekette 
ıştırmaya başlıyorlar, v ла 
sanki takım halinde çalışabiliyorlar gibi 
geldi. Yani hemen hemen herşey man 
nikli ve olması gerektiği gibi... ama hep- 
sî değil, Birçok oyunda oldugu gibi bu 
oyunda da bazı mantik hatalari var. Bi 
rinci veen önemlisi, Nazilerin ölü veya 
aralı görmeden kesinlik varlığı 
he duymamaları, Qa 
kapının yanında iki nöbetçi v 
sağa, diğeri sola baki 
ben diyim bir, siz diyin birnokenonbeş 
metre mesafe. TAK! Bir tanesmi düre 
bünlü rufekle indiriyorsunuz. Diğerinin 
ruhu duymuyor, Cesedi alıp kuyru bir 
köşeye atıyorsunuz. Diğeri trımıyor. 
«dan yarun saat geçiyor, üste adam 
h “Ya Gun- 


* diyerek 
şüphe izin varh 
Burina ha mak için illa ki ya 

Чел, ya da adamlanniedan birisini 
görmeleri gerekiyo f hye 
rum ama bu c бї simant bozdu, 

d mak için kol- 
lari sivadinz, öyle bir yapın ki tam ol- 
зип, 


arinin geri kalamnda olayı şöyle 
bir toparlayacak olursak, Beyond the 


Call of Dury, Commandos seven sev- 
meyen herkesi kendine baglayalilecek 
kadar güzel bir oyun, Commandos'un 
kurdu olanlar için у 
yeni strarcjiler geliştirmenizi gerektiren 
yeni oyuncaklar da eklenmiş. Biraz kısa 
insan üzüyor ama Apara zorit 
x bu açığım kaperabiliyor. Te 
yanı, yukarıda bahsettiğim asker 
rin “gördüğüme inamrim hoca” manti 
gında olmaları, ama bu Beyond'ün suçu 
değil, Commandos due kalan ırsi bir 
hata, Bence alın oynayın, Ne de olsa se- 


rince zor, üstelik 


veni sevmeyeninden fazla, beni de ka- 
zandılar. Çoğunluğun bir bildiği vardir 


eibet. 


İnceleme 


Psikopat bir diktatör komşu ülkede 
yönetimi ele aldığında, kim bilebilirdi ki 
İngiltere'ye günde yüze yakın 
bombardıman saldırısı düzenleyeceğini? 
Bu, İngilizlerin hayatını bir kaç yıllığına 
kabusa çeviren Alman bombardıman 
akınlarının ve onları durdurmaya çalışan 


RAF pilotlarının öyküsü... 


arihin en büyük utanç abidesi 

diye rammıladığım İkinci 

Dünya Savaşı sadece Alman- 

lar'ın milyonlarca masumu 

yakması, Amerikanın ilk 

bombadan sonra neyle oyna 
dıldarını anladıkları halde Japonlar 
tekrar bombalaması, Japonların savaş 
esirlerine yaptıkları ünlü işkencelerin- 
den ibaret değildi. Er Ryan filminde 
gördüğümüz gibi, ufak bir çarpışmada 
bile, teslim olan düşmanı sorgusuz sual- 
siz vurmak türünden savaşın ateşi için- 
de kaybolup giden suçlar, küçük bit ço- 
cuğun anne babasından gizli yatağın al- 
tında sigara içmesi gibi, o anda farke 
dilmeyen ama kokusu sonra çıkan olay- 
lar olarak tarih kitaplarına geçtiler. Biz 


ve bizim çocuklarımız okuduğumuzda 
yüzlerimiz kızarsın diye yazildilar kirap 
lara 

Bilgisayar karşısında oturup savaşan 
insanları yaptıklarından dolayı Suçla 
mak kadar aptalca bir şey olamaz her- 
halde. Biz de kafamıza çevrilmiş bit 
namlu varken, yaşamak için herşeyi ya- 


pardik muhtemelen, belki de İkinci 
Dünya Savaşı'ndaki dedelerimizin yap 
pklarindan çok daha fazla utanç verici 
yöntemler denerdik sag kalabilmek için, 
bilinmez. Ama ne olursa olsun, tekno 
löjinin bize kazandırdığı en utanç verici 
savaş aracı her halde şu dev bombardi- 
man üçaklarıdır. Bir seferde tonlarca 
bombayi serbest düşmeye bırakan, аўа- 
pdaki herkesi, sivil-asker gözetmeksizin 
yok etmeyi, altındaki tüm medeniyeti 
dümdüz etmeyi hedefleyen bombard- 
man uçaklarından bahsediyorum. Stra- 
tejik bombardıman Kavramını Yaşıma 
sokanlar utansın. 


Vay beee! Ağzın ne 
kadar iyi laf yapıyor? 


Battle of Brirain'in bir oyun olduğu: 
ou sananlar şöyle bir kenara çekilsinler 
onlara anlatacaklarım var. “Battle of 
Britain", İkinci Dünya Savaşı sırasında, 
Almanların İngiltere medeniyetini hari 
tadan silmeyi ya da en azından yüksel 
tilerini deniz seviyesine indirgemeyi he 
defledikleri, bombardıman ve hava sal 
dinlari operasyonlarının sonucunda 
Britanya adasının üzerinde gerçekleşmiş 
hava savaşlarının tümüne verilen isime 
dir. Yani nasil bizim bağımsızlık savaşı 
miz çerçevesinde yıllarca yapılan tüm 
çatışmalara verilen isim “Kurtuluş Sa 
yaşi" ise, İngilizlerin de İkinci Dünya 
Savaşı sırasında tepelerindeki hava sa- 
yaşlarının tümüne verdikleri genel isim 
*Bartle of Britain” dir. 

Bartle of Britain de, İkinci Dünya 
Savaşı sırasındaki diğer bütün savaşlar 
ve olaylar gibi utançoömekleri ile dolu 
dur. Almanların dev hava kuvvetleri, 
bombardıman uçakları, kendi halinde 
yaşayıp giden, arada sırada Asya'da bir 
iki ülkeyi ve halkı sömüren, bazen da 
dünyayı ele geçirmek için sessiz ama et 


kili adımlar atan zavallı, masum İngiliz- 
leri sivil asker gözetmeksizin harcamış- 
lardır. İngilizler de “Ama bu haksızlık! 
Şimdi görürsünüz sız pis Almanlar, ner- 
de фи pilor giysilerim benim!” diyip u- 
çaklarına atlayarak Almanlar'a dalınış 
lardır. 

Artık oyunun konusu hakkında bilgi 
Sahibi olduğuna inandığım oyuncu ada 
yına biraz da teknik bilgiler aktarmak 
gerektiği inancındayım. Zira aşağıda 
anlatacaklarım doğrultusunda oyunda 
hangi tarafı seçeceğini belirlemeniz da- 
ha kolay olacaktr, 

Bombardıman operasyonları iki kıs- 
ma ayrılır. Stratejik bombardıman ve 
taktik bombardıman. İkisinin arasında 
ki fark şudur. Sıratejik Bombardıman 
Ча dev bir bombardıman uçağı, mesela 
B52, Yugoslavya'nın üzerine gelir, içi 
ağzına kadar bomba doludur ve hom- 
baların herbiri çok korkunç bir yok et- 
ine gücüne sahiptir. Bu denklemdeki 
“çok korkunç”>“rek bombayla bir ma- 
halle gider”, gibidir. Yugoslavya'mn ü- 
zerinde , içi çok korkunç bombalarla 
dolu B52 ile uçan Pilot, yol yorgunluğu 
ile direksiyon başında gözlerini yur 
ve derin bir uykuya dalar; bu sırada 
bombaların bırakılma vakti gelmiştir ve 
uykucu pilot alarmlı saati susturmak i- 
çin gözlerini bir saniye için açıp bomba 
bırakma düğmesine basar ve tekrar uy 
kuya dalar. Otomatik pilot onu güven- 
lice Misouri'deki üssüne geri götürür. 
Bu arada aşağı düşen bombalar, muhte- 
melen bir şehri, içindeki insanlarla bir- 
likte yok etmiştir. İşte stratejik bombar- 
diman budur. 

Bir de Taktik bombardıman vardır 
ki, genellikle adı Р harfi ile başlayan bi- 
limum küçük savaş uçaklarının kanat 
altlarına takılan küçük füzelerle, nokta 
vuruşu yapılarak, sadece hedeflenen bi 
na veya askeri araç yok edilir, etrafta 


bulunan sivillere minimum 
zarar verilmesi gözetilir, 
İşte Taktik bombardıman 
da budur. Nata'nun Yu- 
goslavva'da F'leri kullan- 
masının nedeni de bu tak 
tik bombardımandır. Ba- 
zen kullandığı B uçakları j- 
sc güdümlü roket taşımak 
içindir. Yani Topyekün 
Imba amacını gürmemek- 
tedir. 


Yani ne diyosun 
simdi 


Oyun haşlangıcında Al 


ek oyuncu 


manları seç 
aklından çıkarmamalıdır 


ki, Führer, İngiltere'nin 


bombalanması operasyon- 
larada sivil halkın zarar 
zerre kadar 


görmesinden 
endişe duymamaktadır 
Yani Almanları oynayacak 
oyuncu stratejik bombar 
diman uçakların шаг 
ce kullanıp, günde 100'e 
yakın hava akını ile İngi- 


İzleri doğduklarına piş 
man etmek zorundadır. Bu 
hiç de kolay bir görev de 
ğildir ama madalyonun diğer yüzü yani 
İngilizlerin ülkelerini bombalardan ko 
rumaları görevi ise neredeyse imk 
yakındır. İşte oyundaki ilk zorluk ayar 
burada yapılmakradır, Almanca ve kir- 


siza 


lice bir oyun mu, İngilizce ve kolayca 


bir ölüm müz... Seçim sizin. 
Hem Almanlar için hem de İngilizler 
işin görevlerini haşarabil meleri için kul 
lanabilecekleri değişik enstrümanlar o- 
yunda gözardı edilmemiş. İngilizler, pe 
çok farklı özellikte uçak çeşidin 
şik yeteneklerde, bazıları tarihi üne sa 
hip pilotlara, potansiyel hedeflerin yakı- 
nan yerleştirilebilecek anti uçak silahla- 
rina, hava trafiğini Almanlar için İstan- 
bir sürü ha- 


deği- 


bul'dan beter hale getirecek 
va balonuna ve erken uyarı için sınırla 


ra yerleştirilmiş onlarca radar istasyon. 


ler ama yine de imkansız bir 
amaç için uğraşan zavallı kurbanlık ta- 
suklardan fazla şanslı deği 
Almanlar, ellerinde dünyanın en bü 
yük hava gücümü ve canavar bombardi- 
man uçaklarını bulunduruyorlar. Fran- 
sa'yı, Polonya'yı ve İngiltere adasına 
karşı sahilinden “nanniiik” yapabilecek 
kadar yakın olan her yeri işgal edip bu- 
ralara onlarca hava alanı kurmuşlar 


larına sah: 


ЕВ 


Geceleri bombardıman düzenleyip 
İngilizleri uykularında bile rahatsız e- 
decek kadar çok pilotları, uç 


arı, 
bombaları, hevesleri, hırsları, dünyayı 
ele geçirme umutları ve l'ührerleri var... 
Ve inanın adamlar hakikatten bu bom- 
balama işini biliyorlar. Oyunu Alman 
lara oynamak kesinlikle çok daha ko 
lay. Sadece ve daima kazanmaktan zev 
alanların rek seçeneği Alman'ları oyna 
mak 


Stratejik Bombardıman? 
Taktik Bombardıman? 


Oyunda herhangı bir tutorial ile kar- 
şılaşmadım. Balıklamasına oyuna dalan 
oyuncu eğer strateji oyunlarından fazla 
hoşlanmıyorsa, itiraf edeyim, beşinci da- 
kikada oyundan çıkacaktır, Aslında oyun 
manrığı çook basit ancak detaylara göste- 
rilen özen nedeniyle fazlasıyla karmaşık 
görünüyor ve bu durum acemileri kolay 
ca korkutacaktır, 

Mannk çok basic demiştik. Kisac: 
doğru pilotu, doğru uçağa yerleştirip, 
doğru uçakları da doğru hava alanlarına 
konuşlandırıp buradan savunma veya 
saldırı görevlerinin emirlerni vermeniz ge- 
rekmektedir. Sonrasını uçaklar kendileri 
hallediyorlar. Tüm bunları yapabilmeniz 


için elinizdeki yegane araç ve tek ekran 
dosya dolabnızdır. İkinci dünya savasin- 
daki bir karargah havası yaratan bu kağıt 
dosyalar üzerinde gerekli ayarlamaları 
yapmalı ve uçaklarla pilotları buluştur: 
тайин». Ardından, İngilizleri oynuyor- 
miz, uçaklarınızı Almanlar saldırdığın. 
da, kolayca yetişebilecekleri bir uzaklık- 
raki hava alanıma yerlestirmelisiniz. Bu 
biraz zor bir karar çünkü hem İngilizlerin 
uçakları çok kısıtlı hem de hava alanları- 
nın çoğu kısa süre içinde Almanlar tara 
fından “havadar” alanlara dönüştürülür 
yor. Dolayısı ile en büyük Tavsiyem, o 
yundaki bütün hava savunma silahlarımız 
ve balonlarınızı kritik haya alanlarının er 
rafına yerleştirmenizdir. Hava alanları ol- 
madan şehirleri savunmak mümkün ol- 
mayacağından, onları gözünüzden daha 
fazla korumanız bu zor oyunu İngiliz ola 
rak bitirebilmeniz anahrar stratejidir. 


Tavsiye Ediyor Musun 
Şimdi, Onu Söyle... 


Oyun fazlası zel... En azından 
strateji severler için. Ancak şundan c- 
min olabilirsiniz ki, Talonsoft'un stra- 
тей alanındaki ünü, çerezlik oyunlar 
yapması ile pekişmedi. Ve Ваше of Bri- 
tain de bir istisna değildir. Zaten ol 
dukça hoş olan grafik sistemi için bile 
hayvan gibi bir bilgisayara ihriyacınız 
olacakken, Talonsoft'un detaylı ve kar 
тай oyun motorunn da beraberinde 
çalıştırabilmek için bir PII en uygun se 
çim olacaktır. Grafikler konusundaki 
yorumum abartı değildir. Çook detaylı 
bir zoom sistemi sayesinde, neredeyse 
İngiltere'nin uydu haritasından, havada 
uçuşup savaşan uçakların pilotlarının 
birbilerine kokpit camlarından dil çı 
karmalarin: (heheheh abarttım, га: 
mam!) dahi görnek mümkür 

Şimdi burda ne desem az, bu oyun 
anlatılır da anlatılır ve yine de Ыгтет. 
Siz cn iyisi alın gözlerinizle görün bu 
harika şeyi. Ben temeli verdim s 
burdan sonrasını kendiniz. de gö 
nüz. Ama uyarmadı demeyin oyun zor 
ve karmaşık, Dayanabilecekseniz alin. 


Hadi hoşçakalın. t 


irüsü- 


Verilmedi 


52 


- nek verelim 


rzone2100 CD'si- 
nin üzerinde yazan 
yukaridaki A 
mayı okuyanları 
aklından neler gec- 
tiğini tahmin ede- 


biliyorum. "lyyy! Yine mi? Bu kaçıncı 
kurtarışım dünyayı be kardeşim...” 

FIDOS son bombası WZ2100 içini 
buldugu bu açıklamalarla beni oldukça 
şaşırt, Daha etkileyici уа da daha özgün 
bir şeyler beklerdim açıkcası EI 
DOS'dan. 

EIDOS'un WARZONE 2100'ünü u- 
zun zamandır bekliyorduk. Oyun İçin 
yapılan açıklamalar; kullanıcıya kendi 
birimlerini casarlayabilme özgürlüğü ta- 

çin, sirf bù tür bir özelliği ol- 
duğu için aylarca STARS! oynamış biri 
olan ben, oyununun üzerine atladım. Pe- 
kiumduğumu bulabildim mi, ya da ha- 
yal kırıklığımı yaşadım? Assonra.: 


Milyar dolarlik bilgisayağayın en 


düstrismin beni öldürmeiğiğim ozel, gizli 
ve hain bir ittitak içineigirdik nden artık 
tam anlami cen iu ГТ 

e Alpha Сем! li pm men (77 
gürce birim t dedi. Heceler уйш 
lenmis sınırlı sayıda parça ile birbirigs > 
den çok farklı olmayan birimler ürete 
bildik. Alpha Centauri de birim dizay: 
değil, yine eskisi gibirkullanilan parçala- 
üstünlükleri önemliydi 

da bir Т к bir ör- 


n teknole 


Şimdi bui 


Vahşi Batıyı gözleriniz önüne 
Гову ve clinde 
ji ürünü pah 


getirin, 


son teknc 
tabanca, alt parlar, olsun ve 

çölde rek başına yürüsün. Son- 
ra dar bir geçitten geçmes 
reksin ve geçidin üzerinde de 


Kaderinizi kendi ellerinize.almanizin 


ve o ellerinizle yeni bir dünyâ 


kurmanın vakti geldi 


nus gerçek bir servetti, 
bu gün bile onu hanrla- 
ürüm. 


утса ü: 


Peki Baba, Kısa 
ve Öz Olarak ` 
Ne Yani? 


WZ?100 birim 
armi açısından «ğer 


BE warzone" aX ^ pp 
bir ta- 


ES х>павав 


geng bir 
kazaldez 

rili bc 

lunsun ama m 
kertizmeden, elindeki 
kalma oku ile; tek bir arıştamsağ 
mias inti yürüyen kovboyu alnn 
ortasiñiÑin vuria o, son model pahalı 


tabi! ki Түрүн 
yapnuyor. Oyun dah, 
konusundan, videotarin- 
c atından itibaren oyun- 
yip ekran başına 


dan yebaslang: 
cuya sarip.sgrm. 
otuktuyor. 
2:400 tacibunde insanlik körkunç bir 
пш есг dav astan тга, dünyadan 
“ei k al 


a nişancı olsun, Н 


tabancalı kovboy ölür mü ölmez mi M A 
Söylemek isrediğim şu, kullagi tifa кчы углум 1 î M info v 
birim dizaynı olanağı veren oyunláw bi В pI) Bi ilanını yöneten 
bence. henüz) geringe gelisemeğiler Oftülerle заа re yola çıkarı 
Dzavr edilen Балхта başarısı degil, iz Ama bu basir sanat кйш 
dizayıda kullanılan parçaların seki pores diği için 
jileri hala fazlasıyla on planda, Örneğin W22100'ün konusu oyuncunu i 
Alpha Centauri'de, düşmanlarım silah ekme TC S - 
veya zirh teknolojilerinde " Oyunun en önemli ve diğer RTS'lar 
утаат özelliği, imlerin tecrü 


geçtiler mi, birlikleri yeni 
yordu: Oysa ben belki 
kıyıp eski teknolojisilâhlarımdan aynı 
ndalg 0 tanesiğiiBicderi kullanacak, çok 
А ус, görünlüğü « 


Erbil Че ha tta bir iniz « 


ian dp yn єй aşman > Mie boyunca sizinle birlikte diğer göre 
лий ê) Б Шаг. ile donanmış Tett ges п ка i 
ip bir ereh — la pile lyte bu özelik Айти 
yorum sef oyunlar henitz kulli ye 2 "y rm p iet aio 
К; өр onlan ta mivorfür. Sd de Tuyor um m eu, d oyunca d ў dus 
T š р ` тй crie dbeklerdininiz tecrübeli bir 
00е. Master О! Oron'da ve selem кке, 
M902 de buo, stlamıştım. Bir ШАР ЕДИ ЗЇН ölsün ne var, yenisini 
pirm? atin uzak durmanızı 


de, anlattigim konuyu tam anlamıyla 
karşılamasalar da Imperium Galactica 
Pax Imperia mükemmelige çok vak- 
la Pax Imperia, aymi 
EIDOS'un Ganges 


reve, 


sağlıyor. Hatta pek çok zor g 
rütbeli birliklerinizin önünden, düşman 
savunmasını yumuşatması İçin yeni üre- 


егис gibi bi tak 


ekiyor 


ediyorlar. Dolayısıyla, deneyimli birlik- 
lerinizi olabildiğince korumaya çalışma: 
nizi tavsiye ederim. 


EUER nl 


Savaş Alanı Nasıl 
Baba? 


LOQ dels güzel bir 
хам alinimin 
3 boyurlu olması. Biliyo- 
rum Du ilk defa olan bir 
şey değil ama, burada Şok 
güzekküllanilmış. Bu ni 
metren faydalanmak iste 
venler 3D Kartına sahip 
olmak zorundalar, Ayrıca, 
birimlerin nisan ve ates 
modellemeleri d 
kadar 
ivi. Makine 
en sonunda makineli rafel 
ateşine benziyor, Ve ila 
her tes isabetli отау 
livor, Birlikler tecribe ka- 
пке isabet 
n meyeri, терел 


rhage 
aşıp düş 
def acaz 
sında bir pe da bu a- 
talar daha Yani kısa 
Саз $03 ddanissavascalamngsbenziyar 
kogemus Ama eksikleri de Yok deği 
апп boyurla 


їїал ыу өг ama корсо i 


КЫ! 


ler hanesine naf ediliyor. 


Görevler Baba, Görevler 
Nasıl? 


Burada da bir durup WEZ2 100'ü ve 
dolayisi ile yapımcısı Pumpkin Studies 
kurlamak gerekiş hayet bir RTS'de 
kurup gclisard 


€ terk ermen 


canini? pahasm 
vir üssü, görev birr 
gerekmiyor, Bir kampanya boyun 
kurduğumuz i 
evde haria biraz daha genişliyor ve 
wpunadan yola gikarak harran 


kamptan inbaren he 


Mbölümlerindeki fi 
p üssünüze 
п da, üsten uz 
pmanız gerekiyor k 
e şenlik, Hava ras 


kopmuyor mer 
wriskler insa edebiliyor hatta arastiri 
ar bil& yapabiliyorsunuz. Bu ига 
revler genellikle zamanla Kağit Olduğun 
dongtindirme bölgesine Bir Builder indi 
телдерге Landing Zone'u koruyan 
derdini: шше inso etmek açısından 
удган рЫ уос. Eğer görev sizsibirden 
me imkanı sağlarsa 
sol озо усул Pan menir ile (Y 


elirme айып GORE feine kamprak 


LEVEL 


liklerinizi vükleyebil 
yarracnızı indir 
biliyorsunuz, yakla ika içinde 
kargo aracin rev yerle 
mute biralerp tekrar ana üsse geri dönti- 
yor. İşte bu görev cesidi ve oyun özellik 
ieri oyunla bx laima yüksek tuto 


Dizayn olayından 
Bahsetsene Baba 


m ЫЫ i Kons 
2100'de diğeri Ehki- 
rundan daba farkh Wii aa asi ray 
lile verasmak Yerine yk 


lc isteyenler için 


ve derin stc 
siyona отта dai 
idéal sayllabilecek:bir'sisteme sah 
Yönetuğiniz birlikler düşman üssleri 
nio erikçe veni teknolojilere sahip o 
orar Bu reknolojiler vardimi ile üre 
rleyeleğisik silahlar, Şasiler, moror ves 


kipilam sistemleri birbirleri Пе 
їс sik birimler ci 


lerek. oriya 
münkün olabiliyor ama genellikle E 
Enölojinin eprimal Kullağılacağı belli 
bir konfigürasvontol duiu içim bist di 
zaynt sistemini çoklu beğendiğimi söy- 
Jevemem. Yani, hayan topunu bul 
nuz zaman bunu en etkili kullifabileces 
iniz kara taşın ancak yarım, paletler о 
luyor. Ama şehir içnde çarpışırken de, 
yarım palerlerin defansıgücünnden fera 
gar edip, cadde alat hareket er- 
mek için tekerlek kullamyorsunuz- Kisa- 
y önceden planlanmış. 
a bu kulla 


tası aslında her 
Programacılar burda o, $ 
mlaeak diye herse: 
bu та есе izin verecek bir dizayn 
sistöü yaratmışlar. Oysa ben, “Wher 
Two МПА Nar" isimli o eski oyunda 
olduğu Г hem karıda hem havada 
Һет та hem uzayda giden à 


hesap edip sadece 


istediğim 


bana ck- 
randan. 


simdi bur 
da teleffuz 
edemiyece- 
Zim bir küfür sa 
Vurdu... Aman 


dym 
De: 


Lara'dan aldığı gazla son haz yoluna 
devam eden EIDOS, kisa sürede pek 
cok yazılım grubnpu Bünyesine ае а 
Tomb Raider kadar обоа Oyunlarla; 
oyun söverleri fen ye devi medi” 
vor. Commandestan саки haher 
lerini beklediğimizşu günlekde EIDOS 
rakiplorindén daha hizldavranafak, 
takliti yapılacak, bir oyun daha cikandh 

a, Gerçibirgünlerd min 
ойша yəksacDune @Йаййаїт ol- 
duğu sDR stir tartunlir ama en azindan 
кї 
неп ve faşklı bir apitan 
WZ2100 eminim hakettiği beğeniyi 


anacakur. Ё 


7X7 Sid Meier'in Gettysburg'undan beri 
: piyasaya düşen son iki Amerikan 


sivil savaş stratejisinden biri ile 


karşı karşıyayız dostlar. Bir kaç 


aftada bitecek sanılan ve insanların 


başlangıçta sadece macera yaşamak için 
üllü katıldığı bir savaşın öyküsü bu... 


ttk vs South (NvsS), 
amerikan iç savaşı si- 
rasindaki batı cephe- 
sinde meydana gelen 
on kadar savaşı konu 
alan bir strateji Oyunu. 
Interactive Magic'in önceki Great Bart- 
les serisinin bir devamı Olan oyun ne 
yazik ki oyun içinde saç baş voldurtubi- 
len bazi yanlış dizaynlar yüzünden ha- 
kerrigi yeri bulamayacak gibi görünü- 


vor. 


Mite ki bo? 


NvsS siki ve etkileyici hir wideo şovu 
ile başlıyor. Aslında mükemmel değil n- 
ma çok etkileyici olduğu kesin. Ardin- 
dan kisa bir savaş veya uzun bir kam- 
panya mi oynamak istediğinizi seçip o- 
yuna daliyorsunuz... Burda sorunlar 
başliyor, Great Bartles serisi sitemine 
yabancı olanlar (benim gibi) muhreme- 
len biraz zorluk çekeceklerdir. Bu oyun- 
da ilginç olan, feme yabanci olmasa- 
mz da, ordumuzu bü sistemle yönetme- 
nizin bir hayli zoe olmasıdır. Birliklerini 
tam olarak istediğiniz vöne qeviremiyor, 
istediğiniz verde konuslandiramiyor , 
kisaca istediğiniz gibi ovnayamiyorsu- 
nuz. Bir örnek: 


Ru da Sova; 1m Yani? 


Önemli bir köprünün başımı tutan 
güneyli hüppalar, karşıya geçmeye çalı" 
şan birliklerimi darmadağan ediyarlar- 
dı. Hem köprünün hem de nehirin üzeri 
kokuşmaya Ба аптау) üniformalı 
cesetlerle dolmustu, Doğru bir arakla 
köprüyü ele iecirmeliydim. Once bir 
hayli uğraşarak bir top getire- 
bildim köprü yakınına, sonra 
çarpışmaya katacağım birliği 
köprünün biraz ilerisine kor 


nuşlandırdın. Top bir kaç el yumuşar 
ma angy yapuktan sonra, adamları, 
köprünün benden yana olan ayağına i- 
lerlerrini, böylece oradan, güneylilere a- 
gar bir tüfek ateşi acabilecekrim (benim- 
kiler bir hayli kalabalıktı.) Ancak, gelin 
görün ki, sadece bir adım genişliğindeki 
köprünün diğer ucu adamlarım için atiy 
menzilinin dışındaydı. Bu olay gördü 
güm en komik şeyler listesinde bir anda 
üst aralara стати, Şöyle anlatmaya 
çalışayım, adamlarımı bir kare daha i- 
lerletti mà, düşmanla aralarında başka 
bir kare kalana ме gögüs göğüse 
savay baglayacakti. Üstelik benimkiler 
üzerlerine koşarken onlara ates etmek 
için firsat da verecektim ama oyunun 
motoru bir türlü ateş etmeme izin ver- 
medi. Sonunda toplarla vura vura mor 
rallerini bozarak kacmalarm: sağladım 
da köprüyü alabildim ama bu iş bana, 
savaş alanından kaçan iki koca birliğe 
ve yerde yatan iki çöp kamyonu dolusu 
<esete mal oldu... 


Yani als 


Oyun aslında ilginç.. Şimdi hakkını 


yemeyelim durup dururken ama kont- 
rolleri çok iyi kayramak ve motorun 
saçmaladığı bazı yerlerde de, yukarıda 
anlarığım gibi mannkh başka bir çö- 
üm bulmak gerek srafikler hos. 
derayli ve ilgi çekici, Yererinee zoom 
yaptığınızda adamlarımızın yüg ifadele- 
rini dahi gördüğünüzü sanabiliyorsu- 
пих ата göremiyorsunuz haliylen...) 
Tüfek ateşlerinde düşmanın üzerine i- 
nen saçmaları seyretmek kadar 
жеуі birsey olmadığı gibi, 
hayvan gibi böyük ve ka- 
labalik bir birliğimiz a- 
teş ettikten sonra düş- 
man askerlerinin bir ta- 
nesinin bile yere düşme- 


TT. 


mesi kadar da wak baş- 
ka bir ycy yok ama, onu- 

` dasoyliyim hemen. Bu sik 
sik olmasa da olduğu zaman 
da bir hayli sinir bozabiliyor. 


dv M ЫН, Han? 


Oyun komutanlar vasırası ile oyna- 
туог. Her komutanım rütbesine ve ye- 
teneklerine göte, ber turda belirli bir c- 
mir verme sayısı var, Bu emir sayisini 
doldurana Kadar sağa sola emirler yag 
dırabiliyor ve tabu komutanlarının söz“ 
lerini dinleyebilecek dinç ve sağlıklı as- 
kerler kalmışsa cephede hemen koşu- 
yorlar komutanlarının dediği yere. Bu 
atlı ardistlerin bir de etki menzili var ki, 
ancak menzilleri içindeki kuvvetlere ce 
mir verebiliyorlar, menzil dışındakileri 
sey “nasıl olsa komutan yok” diyip në- 
bette uyuyorlar ya da düşmanı görünce 
“hadi baba eyvallah, ben giim!” di- 
yorlar. Dolayısı ile komutanları cephe- 


VEN 


© 


(OKO 
dus HER 00) 
IE mili 


0001 MIE 


labial 
~ Rndongekrorsalisisr 
Arkaya dogru bakma! 


ubat ayından bu yana canla: 
nan oyun piyasasında her o- 
yun türünün en az bir mü 
kemmel denebilecek örneği pir 
yasaya çıkmışken, zaten az ü- 
retilen türlerden olan simu- 
lasyon türünden de bir örnek geldi. 
Falcon 4.0 simulasyon severler tarafın 
dan vapılan yüzlerce spekülasyondan ve 
çıkış tarihinin defalarca ertelenmesin- 
den sonra sıkıntı ile beklenen bir oyun 
олш. Ama beklenildigine degdi 
roProse inişe geçtiği oyun pi 
la mükemmel bir atak yaparak Fal- 
4.0 ile ününü pekiştirdi. Falcon 
Зл piyasaya çıkmasından bu yana 
ği 7 yılda belki de piyasaya damga- 
гаса bu denli böşarılı hir simü: 


lasyon çıkmamıştı. 

1998 yılında Falcon 4.0, en az onum 
kadar başarılı olacağı yönünde lanse c- 
dilen Jane's F-15'e onunla piyasaya ay- 
m zamanda çıkmasının hata olduğunu 
gösterdi. 

Şimdi direkt oyunun yapısına geçi 
vorum. Oyundaki grafik yapısı daha 
önce hiçbir simulasyon oyununda gó- 
rülmemiş sağlamlıkta. Falcon serisinin 
tüm başarısı diğer hiçbir oyunda bulu- 
namayan gerçekçilik öğesiydi. Ama ye 
ni grafik motorunun grafik ayrıntısı do- 
ğal olarak maximum olduğundan sis 
tem özellikleri de aharnlı olmuş; 

Falcon 4.0'de bu unsur oyunun ana 
öğesi, Grafik yapısından tutun görev 
haritalarına kadar herşey aslına uygun 
yaratılmış, Tabi oyun bu özelliği saye- 
sinde inanılmaz bir atmosfer yaratıyor 
ve kendini oynanabilir kılıyor. Oyunda 
ki uçaklar, silahlar, haritalar son derece 
ayrıntılı. O kadar ki ilk oyunu açtığı 
mizda fotun telepatisi öğrenmeye çalışı: 
yormuşsunuz gibi hissedebilirsiniz. 


4 yıllık bekleyişten sonra, gelmiş 


geçmiş en iy simulasyon karşımızda... 


Oyundaki radar özelliği amamen ger 
серпе uygun olarak tasarlanmış, Tabii 
buna bagli olarak yónhedefler arası 
mesatesilahların menzilleri de gerçeği 
ne uygun tasarlanmış, Oyunu оупауа- 
bilmek için kullanma kılavuzunu yala» 
yip yutmalı veya oyunu oynamaya baş- 


Nona alış» 
mak oyum sele yardımcı 
ama bilinmesi gerekli özelliklerini 
öğrenmekten çok daha ki 
cihen 8-12 tuşlu bir Je 
yunu rahatlikla götürebilirsiniz. 
Oyunun menüleri gayet açık. Mi 
roProse, oyuncuyu zorluktan dola- 
yı oyundan soğumasını engellemek 
için, Realism başlığı altında oyandaki 
çesitli özellikleri açıp kapayalilmenizi 
sağlamış, Bu yolla benzininizin bitme- 
mesi ve vurulamamanız gibi çeşitli özel- 
likleri sizin ayarlamanız için sunmuş. 
Bu ayarlamaları abaroh şekilde düşü- 
rürseniz oyun simülasyon türünden şt- 
kıp Arcade yapısına dönüyor. Tabii bu 
sekilde oynamak kolay oluyor ancak o 
yumun esas özelliği olan gerçekçilik un 
surunu yokediyor. Oyuna istediğiniz 
görevden başlayabiliyor, görevler için- 
deki hariraların istediğiniz bölümünde 
uçmaya haşlayabiliyorsunuz. Briefing 
bölümü diğer oyunların aksine çok de- 
saylı hazırlanmış. Hedeflecinizin açık 
koordinatlarını, fotoğraflarım bü bö 
tüm içinde bulabilirsiniz. Görevde basa 
тй olmanız için bu bölümü anlamak 
çok önemli çünki oyundaki menziller 
gerçek boyutlarda, Dolayısıyla hedefin 
yerini dolanarak bulmaya çalışmanız 
moronluk olur. Briefingte verilen koor 
dinatları dikkare айр radarlarmz yardi 
muyla hedefinizi bulup yok edebilirsiniz. 


Microprose аја СЕ 
nu öğrenebilmesi için verdigi kitapçık! 
Tam 580 sayfa. Bu kitapçıkta oyunun 
Keyboard konfigrasyonu, ki tüm klavye 
kullaniyyoreve oyunda lazim olan tüm 
terimler açıklanmış. Buna ek olarak 
n 
kılavuzunun 40 sayfalık Cader's Gu- 
ide adlı diğer bir bölümünde ise uçağı 
nasıl kontrol edeceğiniz, savaş sirasında 
ное uçağınızın hangi özellikler 
nasıl saldıracağınız açık- 
кез, Eger bu kitapçığı bir şekilde o- 
yunla birlikte alan olursa kitapçığı ince- 
lemeden oyuna başlamamalarını tavsiye 
ederim çünkü oyunu oynayahilmeniz i- 
çin anlamanız gerekenlerin hepsi bura- 
da anlarılmış. Zaten anlamadan oyna- 
yamayacağınıza göre bu kitap olmadan 
2 saare tüm oyunu kavriyorsamz kitap 
ile de yarım saatre raharlıkla ikonları 
llanmayı öğrenirsiniz. Falcon 4.0 úg- 
а kunda gördüğüm en 


venerek yaptı bilmiyorum ama 
lava Kuvvetleri'ndeki 


unsurların oyuncu mee 

yarlanabilmesi oyunu daha zevkli kil- 
yor. Bu yolla zaten oldukça üstün olan 
atmosfer öğesini kendi zevkinize göre 
vónlendirchilivorsunuz. Bu arada at- 
mösfer olayına değinmişken, eğer bri- 
fingleri dikkatle inceler ve anlarsanız. 
takim arkadaşlarınızla ve onların kendi 
aralarındaki konuşmalarda olsun ister 
kararkahla olan konuşmalarda olsu 
lacaganiz bilgiler sizi savaşın içinde his- 
settiriyor çünkü adamların ses tonları 
durumlarını ve olayın ciddiyetini çok iyi 
yansıtıyor. Belki de oyun için söylenebi 
lecek tek kötü unsur kansik olması, 
Öyle ki klavyenin neredeyese tüm tusla- 
rim kullanıyorsunuz. Bu tuşları istediği- 
niz gibi ayarlayabilirsiniz, tabii bu oyu- 
nun çok ayrıntılı olmasının getirdiği bir 
sorun. 

Bu sorunu еп iyî kendi Keyboard 
konfigürasyonunuzu yaparak atlatabi- 
lirsiniz. 

Microprose'un Falcon 4.0 için yapti- 
fi sitesinde oyun için успі harita ve gò- 


Tüm ayarları yaptınız, Briefing'den 
^ne yapacağınız öğrendiniz sıra uçmaya 
ve avlanmaya geldi. Her simulasyon o- 
yununda olduğu gibi bu oyunda da iyi 
bir Joystick'e ihtiyacınız var. Oyunda 
kameraları iyi kullanmanız gerekiyor. 
Ayni zamanda radyo ilerişiminden ve 
kanat güçlerinden yeteri kadar fayda» 
lanmıyorsanız başarısızlığa hazırlar 
Oyunda radyo iletişimi, bu unsurun si- 
yasta da önemli olduğunu vurgularcası 
na öne çıkarılmış, Siz tam savaşın en si- 
cak anında düşmanla boğuşurken ekibi 
mizden bir eleman “Bilmem ne koordi- 
natlarma gel burada hóbodo durumu 
var" diyor. Bu da gerginliğinizi daha 
çok arniran bir unsur oluyor, Tabii bu 
olayı sizde uygulayıp diğer arkadaşları- 
mam ölmelerine sebep olabi 
Onlar sanshysa ve siz dogru me: 
mişseniz size уагйта gelebiliyorlar. Bu 
dediğim radyo iletişim olayı takım sa- 
апы oluyor ve doğal k 

igi de hayli arrınyor. 


senaryolarda siz havada kapi- 
Şirken yer ve denizde de savaş vuku bu- 


ikamrken birden par- 
larsamiz bilin ki bic SAM füzesi veya 
sank tarafindan yok edilmişsinizdir. 
о "deki düşman Al'leri sizi 
Kadar ileri düzeyde, Şöyle ki 
savaş sırasında karşınıza ü tane Mig- 
15 ики ve sizinde F-16'niz var. Uçağı" 
mun hma güvenip, üçün birini harcar 
ve kaçarim sonrada kanat adamlarim- 
dan yardım isterim diye düşündünüz 
Ama yamldimz. O üç uçaktan birini y 
kederken tadarınızda olan diğer iki u- 
çaktan biri ortada yoktu ve siz denizi 
arkanıza alıp dağlık bölgeye doğru ka- 
garken dağın arkasını saklanıp radar- 
dan kaçan uyanık Mig-15 ummadığı 
nrt anda önünüze çikip Кеш. Bu 
size Top-Gun veya onun gibi başka bir 
dangalak filmden alınmış bir sahne gibi 
gelebilir ama bu olay benim başıma gel- 
mis gerçek bir olayıdır. Ben hala düş- 
manların bana oynadığı hu oyunun du 
mur halini üzerimden atamamışken sizi 
de şiddetle uyarırım düşmanları hafife 
almayın çünkü bu oyunda diğer oyun- 
lardaki klasik numaralar işe yaramıyor. 
Oyunda bulunan kameralar gerçekten 
çek iyi yerleştirilmiş. Manzara seyretmek 
istediğinizde hemen diş kameralara geçin. 
En yüksek grafik kalitesinde oynuyorsanız. 
görüntüler gerçekten inanılmaz oluyor. 
Tabii bu muhtesem grafikleri görme 
min faturası da biraz tuzlu:PU 400,128 


MB RAM, okkalı bir 3D радаи. 
Bu sistem oyunun maximum perfor- 
mans için. 


Falcon 4.0 son yıllarda çıkmış en iyi 
simulasyon oyunu. Gerek teknik perek 
“e içerik bakımından son derece sağlam, 
bir oyun, MicroProse'un oyun severleri 
4 yıl süründürmesinin nedeni bu oyunu 
tam performanv ile oynayıne 
görülüyor. Oyun ne kadar öğrenmesi 
ve alışması zor olursa olsun kendini öy 
le yada böyle begendirivor. Oyun ilk 
başlandığında becerilemeyecekmiş hissi 
uyandırıyor. Sakın buna oldanmayın ve 
heryeri kurcalaym. Klavye konfrigasyo- 
nunu siz ayarlavın çünkü klavye örn- 
sünü ne yazmak ne de öğrenmek olası 
değil, Ancak kendiniz yaparsanız akli- 
mızda kalır; 

Falcon 4,0 sadece simulasyon sever- 
leri değil klasik Arcade severleri de tat- 
min edecek bir oyun. Oynanabilirlik se- 
viyesinin artışı bazında gerçek 
zaliyor. Bunu dikkate alarak ayarları 
gerçekleştirirseniz oyundan daha fazla 
zevk alırsınız. Oyundaki ufak tetek ha 
talar ise MicroProse un son çıkardığı 
patch ile düzeltildi. Bu patchi www.tal 
eond.com dan download edebilirsiniz. 

Son olarak bu oyunu kesinlikle al 
manm tavsiye ederim, Simulasyondan 
nefret eden biri hile olsamz, oyun dün 
yasının ne kadar geliştiğini ve yakın za 
man sonra nelere kadir olacağım göre 


bilmek adına mükemmel bir örnek M 


Sen 


imi am 


м. 


raba sahibi olmak, her 
gencin rüyasında yatan 
bir istektir. Hep araba 
hayalleri kurar, yoldan 
geçen arabaları hayran- 
ikla seyrederiz. (Tabi 
güzel olanları) Arabayı o kadar cezbedi 
yapan en önemli özellik: Arabanın 
çok hızlı gidebilen bir araç olmasıdır. 
Bu hiz tutkunlugu yeni bir spor dalını 
da beraberinde getirdi. 

Araba yarışları, çok uzun yıllardan 
beri büyük rağbet gören çok zevkli ama 
bir o kadar da tehlikeli bir spor dalıdır. 
Her spor dalında olduğu gibi kendine 
ait seyircileri ve tutkunları mevcut. 


Gerçek yaşamda olurda, 
sanalında olmaz mı? 


Bilgisayar oyunu 

yapımcıları, araba ya- 

rışlarına olan bu ilgiyi 

kendi yarattıkları ya- 

ris oyunlarına da çek- 

meyi hedeflediler. 

Araba yarışı oyunla 

rinda gelişen teknoloji 

sayesinde insanlar ar- 

uk kendilerini araba- 

ntn içindevmiş gibi 

hissediyor. Araba yarışı oyunları, ara 
bası olmayan insanların araba tutkula- 
rini, arabası olup da hız yapma imkanı 
olmayan insanların da luz tutkularını 
gideriyor. İşte bu yüzden bilgisayar o 
yunları piyasasında araba varışı tarzı o- 
yunlars bolca rastlıyoruz. 

İki değişik tarzda araba yarışı oyunu 
piyasayı ele geçirmiş durumda. Bunlar- 
dan ilki gelece! 
51. ikincisi ise gerçek zamana uygun di 
zayn edilmiş yarış oyunları, Her ikisi- 
ninde kendine ait beğeni kitlesi oluşmuş 
durumda 

Gelecekte geçen araba yarışı oyunla- 
ruun daha hızlı ve daha fantastik olma 
sı, gerçek zamanda geçen yarış oyunla 
тиип da daha gerçekçi olması araba tut 
kunlarını bu oyunlara kilitlemeye yeter- 
li oluyor. Son 6 aydır piyasaya, gele 
te geçen yarış oyunları yağmur gibi ya- 
ğıyor. Bunun nedeni: Bu tarz yarış 0- 
yunlarının daha çok rağbet görmesin- 
den kaynaklanıyor. Son 6 ay içerisinde 
10'a yakın fantastik yarış oyunu piyasa 
ya sürüldü. Kimileri vasatın üstüne ç 


geçen yarış oyunla 


Катай, kimileri ise çok gz 

ve yenilikçi fikirlerle odamıza 
girdiler, Psygnosis Firması da ot- 
dukça deneyimli olduğ 
yunlanndaki son bombasını da 
piyasaya sürdü. (Dünyada bu 


yarış u- 


türün öncüsü olarak kabul edi 
len Wiperoutu piyasaya çikar- 
mışlardı). Yeni çıkardığı oyunun adi 
Rollcage idi. Geçen ayki Extreme G2 
yazımın sonunda sizlere Rc 
Allah'tan Roilcage yüzü- 
ü kara çıkarmayıp, alınabilecek bir o- 
yun olduğunu katladı. 

Rollcage'in çalışmak için isrediği nu- 
nimum sisteme gelince: Pentium 166, 
32 MB Ram ve 4x CDRom yeterli ola- 

ilivor. Ancak oyun tamamiyle 3D 
Hardware desreğiyle geldiğinden Vo 
odoo'suz yada TNT'siz bir konfigüras 
yana sahipseniz kesinlikle bu oyunu al 
mayın, Ama eğer ekranda kare saymak 
veya tencere kapağı yarigtirmayt sevi- 
yorsanız, sizin bileceğiniz i$ 

Zaten yarış oyunu severlerin qogu 
nun yüksek gürasvonda bir sistemi 
vardır diye düşünüyorum. 

Nor; Ultra TNT2'ler siz bu yazıyı о- 
kurken muhtemelen piyasaya çıkmış o- 
lacak. Eger imkanınız varsa mutlaka a- 
lin. Voodoo3 sux TNT? rullazz 

Rollcage'in, gelecekte geçen yarış o 
yunlardaki furyanın son örneği olduğu 
nu düşünüyorum. Aldığım duyumlara 


siye etmiştin 


göre birkaç ay piyasaya arabacyarisi 
ak. igelecekre gegen) Ama hiç 
belli olmaz. bu prog. 

düşünüyordur murlaka :) 

Rolicage'in menuleri Playstation o 
vunlarmdaki menülere benziyor. Bol 
renkli ve karmaşık olmayan basit bira 
ra birim. Rolleage'in getirdiği yenilik = 
se, arabamızı 360 e sürebiliyoruz, 
Yolun üstünden veya yanından rahatça 
gidebiliyoruz, Tünellerde veya kapalı a- 
lantarda tavandan rakiplerimizi rahatça 
erimizi geçme Ко 


çıkmay 


geçebiliyoruz. Raki; 
nusunda cidden çok yardımcı oluyor 
bizlere bu özellik. lik başlarda insana 
biraz acaip gelse de ve alışması zor olsa 
da zamanla alışıyorsunuz. Arabaya her 
hangi bir kaza durumunda yani viraja 
çarpma gibi durumlarda herhangi bir 
hasar gelmiyor. 

Rollcage diğer varış oyunlarına göre 
farklı olan 8 öp silah çeşidiyle mevcut. 
Bunlar arasında hızlandırma, kalka 
ve değişik tip rokerler var. Birçok yarış 
oyununda | Dethcarz, Powerslide gibi 
yani) silahlar oyuna pek fazla etkide 
bulunmusordu. Yani adamı yoldan gi- 
karmak veya arabasını patlatmak hiçte 
kolay değildi. İnanın şunu söyleyeyim 
Rollcagce'deki roketlerden birini yeme- 
diyseniz daha bu tür oyunlarla rarışma- 
mışsınız demektir. Bu oyundaki silahlar 
cidden adamın feleği tabilivor. o 
nun için col dikkatli olun. Kendinizi 
her an bir kurt deliğinde bulabilirsiniz. 


{Kurt deliği = Haha Oyunu alanlar bi- 
lirler. Bir çeşit tuzak) 

Oyunda seçebileceğiniz 6 değişik a- 
raba çeşidi bulunuyor. Bununla beraber 
20 tane değişik pist var. 

6 değişik araba seçilebilir. Sürücüle- 
rin ülkeleri: İtalya, Ingiltere, Japonya, 
Amerika, Fransa ve Almanya olarak š 
çilmiş. (Nerde uleynnn Türkiye??) 

Her sürücünün kendine göre değişik 
karakteristik özellikleri var 

6 arabayı da birbirinden ayıran hız 
ve dayanıklılık gibi değişik yönleri var 

Oyunda zamana karşı, Arcade 
Mod'da yada alıştırma modlarında ya- 
risabiliyoruz. 

Rollcage'in, Multiplayer yónünede 
çok önem verilmiş. Oyunu Modem den 
2 kişi, Nerwork'den 6 kişi veya Inter 
пегчеп oynayabilivoruz. He bu arada 
Need For Speed'in çıkarttığı Split 
en özelliği Rollcage'de de kullanılmış. 
Yani 2 kişi bir bilgisayardan yarı yarıya 
ünmüs ekranda rahatça oynayabili- 
yor. 

Rollcage cidden çok güzel hi oyun, 
ama bu oyunu birşey dağıtmak yada 


LEVEL 


parçalamak istemeyenler almasınlar. 
Çünkü her ovnadıklarında biraz daha 
sıkılırlar, 

Oyundaki oynanabilirlik olayına bi- 
vaz daha değinmek istiyorum.: 

© Öncelikle bir arabayı veya binayı 
yak ettiğinizde, o binadan çıkan ışık e= 
fektleri gözünüzü kamaştırıp yoldan 
çıkmanıza neden oluyor. Ondan sonra 
da zaten ışık efekti geçene kadar önü- 
nüzü göremiyorsunuz. 

© Arabalar ön ve arka bölgeleri ola- 
rak birbirlerine çok benzediğinden her- 
hangi bir çarpışmada önünüzü, arkanızı 
şaşırıYorsunuz. Komik ama gerçek, ço- 
Bu zaman ters yöne gitriğim oldu bu 
yüzden. 

© Arabalar çok hızlı olduğundan, 
düzlük bir bölgede hızlanınca bir daha 
durmanız epey zorlaşıyor ve biryere çar 
Pip havada taklalar atabiliyorsunuz 


Müzik ve Ses: Oyunun müzikleri- 
ni Fat Boy Slim, Ez Rollers ve Aphrodi- 
te adlı gruplar yapmış. Tipik tekno ve 
rock karışımı bir müziğe sahip. Oyunun 
demosunda oynadığınız Rap'ren daba i 
yi olduğunu düşünüyorum. Oyundaki 
sesler ise hiç fena değil, Hiç rahatsız er- 
miyorlar. Oyunda 3D seslere ver veril- 
memiş, 


Grafik: Parlama efektleri özellikle 
oyunda çok йге} yapılmış. Oyuna gra- 
fik açısından belki de şu an olabilenin 
en iyisi denebilir. (Dethcarz'daki işık- 
landirma cfektleri hala aklımdan çıkım 
yor. Ben hayatımda böyle birşey görme- 
dim). Mekan çizimleri olarak bol renkli 


ve remiz bir dünyada yarışıyoruz. Ağaç 
lar, çiçekler, bocükler.eubeuh. Rollca 
ge'de yarışırken gözüme çok hos bir şey 
çarpıt. Yolda giderken, birden kenarda- 
ki heykel devrilerek alevler içinde yere 
yığıldı. Yani çevredeki binalara çarpa- 
zak arkadan gelenlere hiç de hos olma- 
n sürprizler hazirlayabilirsiniz. Göze 
inanılmaz derecede güzel gözüken bu e- 
fektler beni fazlasıyla etkiledi. 


Rollcage, mükemmel bir oyun değil 
ancak Psygnosis firmasını cidden böyle 
değişik tarz bir oyun yaptığı için cant 
gönülden kutluyorum. Oyunun en gü- 
zel yönleri: Gralikleri, güçlü silahlar ve 
getirdiği yenilikler. Oyunun körü yanı 
ise oynanabilirliği, başkada kötü bir ya- 
m yok zaren. Rollcage cidden benim 
hoşuma gitti, bana duvarlarda ye ta- 
vanlarda gidebilmeyi sağladığı için bu 
oyunu sevdim. Tavsiye ederim. Önü 
müzdeki ay görüşmek üzere bol ovunlu 
günler sizin olsun. 

Nor: İlk Türk Starcraft server" açıl- 
dı. Gelmek için www.sanane.com'a gi- 
dip gerekli bilgileri alabilirsiniz, Türk 
servers CD Key'e gerek duymuyor. 


Hepinizi bekliyorum. L 
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Parlayan herşey altın olmadığı gibi, parlamayan herşey de kötü 


değildir. İşte bu bölüm de iyi oyunu kötüden ayırmanıza 


yardımcı olmak için var! 


oru: Bir inekten ne kadar sür çikar- 
S oisi ? Cevap: Hiç bekleme: 
giniz kadar, Top Gun serisi de iste bu 
Kurala uygun olarak devam ediyor. 
1982 de başlayan Тор Gun deliliğinden 
1996'da Top Gun- Fire at Will ile kur- 
tuldugumuzu düşünürken, Micropro- 
se'daki zeki'dosrlarımız pişmiş ve hatta 
yenmiş tavuğu yeniden önümüze sun- 
maya karar vermişler. Horner's Nest, 
tipki ağabeyi Fire ar Will gibi aşırı su- 
landırılmış bir simulasyon. Aslında bu 
oyuna simulasyon demeye utanıyorum. 
Uçuş dinamikleri o kadar zayıf ki, mo 
tor gücünü yarılayıp üst üste 3 loop a 
tıp iki Maverick ateşledikten sonra hiç- 
birşey olmamış gibi yolunuza devam e- 
debiliyorsunuz. Hadi canım! O hareket- 


A 23 yaş ve üzeri olanlar kal- 
sin, diğerleri tenefüse çıkabilirler, 
Tamam mı, kurt oyuncular, başbaşa 
mıyız? Eh о zaman eski günleri yad c- 
delim biraz, ah ulan ah, neydi o 


C64'lü, Amiga'lı günler di mi? Ne eğle- 
nirdik bee, bir Ikari Warriors'un, bir 
Operation Wolf'un, bir Combat Scho- 
olun zevki hangi süper grafikli 3D o- 
yunda var ha? Yok di mi? Şi 


leri yaptıktan sonra ne mide, ne beyin 
kalır pilotta! Hadi diyelim ki oyunu ba- 
sitlestirilmig bir simulasyor-cıvcıv ola- 
rak kabullendik. Peki ya görevlere ne 
demeli? Yapay zeka yok, genellikle “at- 
tığınız her füzc”=”dul bir Mig29 pilotu 
eşi daha” demek oluyor. Ne chaff ata- 
cak, ne de bir defansif manevra yapa- 
cak kadar zeka yok rakiplerde. Ayrıca, 
biitün görevler kalıplanmış, yani belli 
bir anda, belli bir noktada bulunup hel- 
li-seyleci yapmazsanız başarılı olamı- 
yorsunuz. Eh ben daha ne diyim? Gidin 
kardeşim, uzaklaşın gözünüzü seveyim. 
Bir daha simulasyon mu, arcade суе 
mi yapacaksınız karar verin öyle çıkın 
karşıma, yoksa alacam kızılcık sopasını 
elime. 


gençlik de bir tuhaf, hiçbir şeyle yetin- 
miyorlar. E tabii, görmemişler ki, bilmi- 
yorlar ki o eski zamanları. Bilgisayarla» 
rim kasetli, 64 KB hafızalı tidrak edeme- 
yenler için | MB'ın 16'da biri) olduğu о 
zamanları tanımıyorlar ki. Konuşmayı 
öğrendiklerinde ilk söyledikleri “Anne” 
değil, “Anne, 3Dfx 1!” oluyor (Baka- 
Lm konuyu buradan nasıl toparlayaca- 
šu BLX) 

Yaa, işte Asteroids de o karanlık 

rdan kalma bir oyun (oh beee - 

BLX) hani üzerinize gelip duran astro- 
idleri vurur, daha küçük parçalara ayr- 
пг en sonunda da yoketmeye çalışırdık. 
İşte birileri (Activision) Asteroids'i ter- 
kedildiği karanlık mahzenden çıkarıp, 
yükselen değer 3D ile bezeyip biz eski 
kurtları sömürmeyi amaçlamış. Yok öy- 
le yağına! Bizler piriyiz bu olayın dos- 
tum, adımız üstümüzde, piyasanın 
“kurduyuz”. Yemeyiz öyle her önümü- 


ze atılanı. Gerçi fena da olmamış, 3D 
grafikler, patlamalar, sadece tek tip me- 
teor değil el 
düşman çeşidi var artık. Kara delik, 
parlayan bir güneş gibi tehlikeli ve il- 
ging mekanlar, farklı silahlar eklenmiş, 
Hepsi iyi güzel de, ne biliyim, 25 yıldan 
sonra insan daha iyi birşeyler bekliyor? 
Aynı oynanış, yine kısıtlı mekanlar, ay- 
nı bölümü on kere tekrar tekrar oyna- 
mak zorunda olmak baydı beni. Bakın 
Barrlezone da 25 yaşında, siyah ekran- 
da beyaz çizgilerle oynanan bir oyundu, 
versiyonu, türünün ilk örneği 
Yani ne diyim ben si- 
ze, hala sómürüyorsunuz va milleti. 
Aferin size 


THUNDER BRIGADE 


h be, işte adamakıllı bir oyun, 

Öyle deli gibi bir sistem istemiyor, 
ortalama bir Perium 166 falan yeter, 
Hele ki 3D kartı hiç istemiyor, hatta iş 
inada binmiş galiba, sisteminizde 3D 
kartı olsa bile kullanmıyor. Çünkü gra- 
fikleri poligonlardan değil, Voxel'ler- 
den oluşuyor (Delta Force'da kullanı- 
lan grafik tekniği). Tabii iş böyle olun- 
са, parayı bastırıp canavar gibi 
Pentium Шу almış olanlar dönüp de 
bu oyunun yüzüne bile bakmayacaktır. 
Ama zaten öyle çok iddialı, çok şaşaah 
bir oyun da değil Thunder Brigade. 

Konu bende artık kusmuk torbası 

fikrini çağrıştıran klişelerden. Zalim 
İmpararorluğa karşı ayaklanan bic ko- 
loni varmış, biz de burada çarpışan ce- 
sur mu cesur, yakışıklı mı yakışıklı bir 
askermişiz. Vermişler altımıza hover- 
cank'ı, takmışlar bir çift lazer topunu, 
pohpohlamışlar bir de utanmadan. 
“Hadi koçum, hadi aslanım. Yaparsın 
sen, onlarm dev savaş makinaları, 
Battlecruiser opereyşinilları (buradaki 
espriyi anlayan anlar ve güler - В.Х) 


Mi nostaljiden girdik bu ay, 
öyle devam edelim bakalım. Çok 

{ит Kağan isimli bir arkadaşımla 
Amiga'da saatlerce bıkmadığımız bir o- 
yun vardı (aslında birçok oyun vardı a- 
ma, hepsini anlatacak kadar yer yok). 
Bildiğimiz golfin mini versiyonu olan 
bu oyun {şimdi adını hatırlayamadım) 
çok ama çok zevkliydi. Sonra zaman i 
lerledi, PC'ler çıktı, MTV Türkiye'ye 
geldi, Beavis & Burrhead denilen iki zi- 
bidi evlerimize konuk oldu (hani ala 
ka? - BLX) (sabırlı ol, gelecem şimdi - 
SD) (Sen nerden çıktın bec? - BI XJ. 
Sonra, zaman yine ilerledi veee birileri 
mini golf ile Beavis & Butthead'i birles- 
tirmeyi akıl etri, Ne hadder eyii, ne 
badder hoj! 

Bu iki zibidinin en ünlü 13 macera- 
anın, mini-golf parkurlarma dönüştü 
rülmüş şekli olan Bunghole in One, o 
dukça güzel bir oyun. Neden? Çünkü 
oynaması zevkli, kolay, üstelik de ko- 
mik. Bir golf oyunu nasıl komik olur 
demeyin, içinde Beavis varsa olur 
iBurehead'i hiç sevmem). Bu iki zibidi 
nin ve çizgi filmlerdeki en papüler ka- 
rakterlerin oyuncu olarak karıldıkları 


varsa ne olmuş, senin de yedi ceddin gi- 
bi serhaddin var” diyerek salıyorlar ça 
yıra bizi. Yönettiğiniz araç her ne Ка- 
dar yerden yarım metre kadar havada 
yüzerek ilerliyor olsa da, sonuçta bir 
tank. Yani ani manevraları, sert dönüş- 
leri kolaylıkla yapamıyor, Ama oyunun 
yapay zekasının bu açığı kapattığını 
söyleyebilirim. Bir keresinde arkamdaki 
4 imparatorluk hover-tank'indan ka- 
carken, üsse yarım kilometre kala bê 
nim tarafımda olan tanklardan bir kıs. 
mu üssün yakınındaki savaşı bırakıp, ol- 
dukça zor durumda olan bana yardıma 
geldikleri gördüm. Akabinde arkamda- 
ki İmparatorluk tankları da topukladı- 
lar tabii. Yani, çoğu oyundaki gibi düş- 
manla karşılıklı “al rakke, ver külah” 
şeklinde mermi alışverişi yapamıyorsu- 
пил. Zoru gören sivisiyor. Seslerin de 
fena olmadığını söyleyebilirim. Sağdan 
soldan geçen mermi vızıltıları ve bri- 
finglerde kullanılan konuşmalar falan 
tam oturmuş. Ama grafikler, yok yok, 
grafikleri düşünmek bile istemiyorum, 
aksi taktirde bu oyun da 5 falan ala- 


turnuvalarda, birbirlerine attıkları laf- 
lar bayağı komik. Ama bu tür oyunlar. 
da olduğu gibi, bir kere oynanıp “eh iş- 
те, fena değilmiş” diyip kenara atılacağı 
ve bir daha da hatırlanmayacağı bariz 
olan birtoyun Bunghole in Or 


cak, ama öyle olsun istemiyorum, çün- 
kü bayağı sevdim bu oyunu. Tek söyle- 
yebileceğim, grafikleri Commodore 

6# ten hallice olduğu, iç güveysi hesabı. 
Eğer bilgisayarınız yeni simulasyonları 
galıştıramıyorsa, grafiklerini de górmez- 
den gelebilecekseniz, ki hiç sanmıyo- 
rum, Thunder Brigade fena bir oyun 
değil. Ama sağlam makine sahipleri dö 
пір bakmasınlar bil 


: Magic 


TÜR  : SİMULASYON 


Eğer birsürü kopya oyun alıp, çekik 
gözlü hırsız kopyacıları zengin etmek i- 
çin bilgisayarcınıza gidecekseniz, bunu 
de listenize ekleyin. Ama bir tek oyun 
almayı planlıyorsanız, o oyun sakın ola 


ki Bunghole in One оітауаааа: L 


Strateji UStasi 


er önüne gelenin Red 

Alert taklidi oyunlar 

yaptığı bir zamanda, 

HOMM serileri cizgisin- 

den hiç ödün vermeden 

yoluna devam etti. Seri- 
nin üçüncü oyunu olan Restoration of 
Erathia, gerçekten de oldukça rafine ve 
bağımlılık yapıcı bir oyun. Ancak tabii 
RIS türüne düşkünseniz, bu oyun kafa- 
nızı biraz karıştırabilir, bu yazıda oyu- 
nun remel yapısına bir göz atacağız ve 
böylece kafanızdaki soruları cevaplan- 
dırmayı deneyeceğiz. 


İlk iki oyunun aksine, zorluk seviye- 
sini artırmanız sadece bilgisayar kontro- 
lündeki düşmanların daha da hızlı üre- 
tim yapmasını sağlamıyor. Doğru, zor- 
luk Seviyesi ne kadar yüksek ise, siz о 
kadar az, düşmanlar da o kadar fazla 
kaynakla oyuna başlıyorlar. Ancak tek 
fark bu değil, bu kez seviye yükseldikçe 
yapay zeka da о denli artıyor. En kolay- 
da oynarken düşman oldukça pasif dav- 
тапасакиг, ancak bu sizi aldatmasın, e- 
ger bir açık bulursa kaçırmaz. Öte yan- 
dan zorluk seviyesi yükseldikçe yapay 
zeka hem daha saldırgan, hem de he- 
saplı davranmaya başlayacaktır. 


Oyunda farklı tiplerde kasabalar ve 
herbirinde farklı tipte bınalar mevcut, 
bu binalardan bazıları tüm kasabalarda 
aynı işi görürken, çoğu da bulunduğu 
yere has özelliklere sahiptirler. Mesela 
Mage Guild her kasabada aynı işi gó- 
rür, komutanlarınıza yeni büyüler öğre- 
tir. Ne var ki çıkan büyüler ve kulenin 
kaçıncı seviyeye kadar upgrade edilebi- 
leceği bulunduğu kasabaya bağlıdır. Yı- 
ne Resource Silo her kasabada kurulabi- 
lir, ancak size fazladan hangi kaynağı 
kazandıracağı yerine göre değişir. Gencl 


Belki de yapılmış en iyi turn-bazlı stratejilerden biri bu 


oyun, ancak bazı noktaları iyi kavramak gerekli, yoksa 


Erathia ovaları insana dar gelebilir! 


eğilim kasabadaki tüm binaları en kısa 
zamanda kurmaktır, ancak ne var ki o- 
yunun yapısı bunu hilesiz başarmanıza 
pek izin vermez. Amaç tüm binaları bir 
an önce yapmak değil, en gereklileri ön- 
celikle kurmak olmalıdır. Peki hangileri 
en gerekli? Bunu bir örnekle anlatalım, 
diyelim ki Castle kasabanız var ve işe st 
fırdafı başlıyorsunuz, kolay seviyede eli- 
nizde yeterli miktar kaynak olacaktır, 
ancak tüm kasabayı kurmaya yetecek 
kadar değil. Şimdi, unutulmaması gere- 
ken temel unsur şu, yedi günde bir ka- 
sabadaki yaratık üretimi yenilenecektir, 
aytıca bazı binalar yine haftada bir etki- 
li olurlar. O zaman yapmamız gereken 
ilk hafta dolmadan temel ekonomik ya- 
рїу! oturtmak ve en az 3 tür yaratık ü- 
retimini garantiye almaktır. Burada ana 
meclis binasını ilk upgrade etmek gün- 
lük altın gelirini aruracaktır. Ardından 
yapılması gereken, kaynaklar el verdi- 
gince kaleyi upgrade etmektir, kale hem 
temel yaratık üretimini katlar, hem de 
size savunmada büyük avantaj sağlar. 


Bundan sonra sırasıyla ilk 3-4 yaratık 
türünün üretimini sağlayacak binalar 
yapılmalıdır. Çoğu insan hemen en üst 
seviye yaratıklardan bolca üretmek is- 
ter, ancak bu imkansızdır. Ne kadar 
güçlü olursa olsunlar, yedinci seviye ya- 
ratıklar bile az miktarda olduklarında 
büyük miktar düşmanla başa çıkamaz- 
lar. Öte yandan düşük seviye yaratıklar 
belki nispeten güçsüzdürler, ancak hem 
hızlı çoğalırlar, hem de iyi bir komuta- 
тип emrinde yeterince ölümcül olurlar. 


Her kasabada bulunan binaları kur- 
mak için farklı kaynaklara ihtiyaç var- 
dır, bazı kasabalar sırf altınla ayakta 
kalabilirken, bazıları çok az bulunan 
cevherlerden bolca isterler. Bunun dışın 
da ordu kurmak için de bolca altına ih- 
tiyacınız olacaktır. Burada iki kaynak 
mevcut, ana haritadaki madenler ve 
Marketplace, Tabii işin püf noktası var, 
her maden büyük ihrimalle bir grup ya- 


ratık tarafından korunuyor olacaktır, 
haritadaki bu yaratıkların da her geçen 
hafta artacağını unutmayın. Bu yüzden 
єп yakındakilerden başlayarak kendi 
bölgeniz içindeki madenleri hızla kont- 
rol altına almaya çalışın, ancak dikkarli 
olun, kontrol ettiğiniz alan büyüdükçe 
savunması da o denli zorlaşacaktır. Ma- 
denlerin yanısıra, yaratık yuvalarını da 
kontrol altına almayı sakın ihmal etme- 
yin. Buralardan her hafta adam toplaya 
bileceğiniz gibi, bu yuvaların herbiri ka- 
lelerinizdeki aynı tip yaratık yuvasının 
üretimini +1 artırır. Ayrıca bir komuta- 
nı her hafta haritayı dolaşıp adam ve 
vergi toplamakla görevlendirmeyi ihmal 
etmeyin, özellikle değirmenlere kesinlik- 
le uğrayın. 


Komutanlar 


Campaign görevlerinde en gelişmiş 
komutanlarınızı bir sonraki senaryoya 
taşıma imkanınız vardır, ancak Artifact 
ve orduları beraberinde gelmez, ayrıca 
her görevde ancak belli bir seviyeye ka- 
dar level arayabilirler. Tek haritalarda 
bu kısıtlama yok tabii, ancak tüm ko- 
muranlarınızı aynı anda çok üst seviye- 
lere çıkarmanız da çok zor. Yapılacak iş 
şu, özellikle savaşla ilgilenecek bir grup 
komutanı ayırmak, onları ve ordularını 
takviye etmek. Ne var ki harita büyü- 
dükçe komutanlarınız kalelerden o denli 
uzakta kalacaktır, bu yüzden iki farklı 
grup daha ayırmanız gerekebilir. İlk 
grup komutan etrafta dolaşıp kaynakla- 
rı toplayacak, gerektiğinde savaşanlara 
takviye birlikler götürecektir, bunları 
kara ve denizde en hızlı gidenlerden seç- 
mek faydalıdır, yanlarında çok fazla a- 
dam olması da şart değildir. İkinci grup 
kalelerde ikamet edecektir, yaratık ve 
kaynak üretimini artıran her tür Arti- 
fact derhal bunlara aktarılmalı, ayrıca e- 
mirlerinde yeterince büyük bir ordunun 
bulunduğundan emin olunmalıdır. Bu 
komutanlar savunmada olataklarından, 
yavaş ilerleyen ünitelerle idare edebilir- 
ler, ancak uzun menzilli dóvüsculerle de 
donatılmalıdırlar, Ayrıca bir miktar bü 
yü güçlerinin bulunması da faydalıdır. 
Yapılacak en iyi iş düşmanın asla kale- 
mize pek yaklaşmasına izin vermemektir 
aslında, bu yüzden tüm güçlü orduları 
uzakları fethetmeye göndermemek akıl- 
һса olur. 


Level Up! 


Komutanlarınız seviye atladığında 
bazı özel yeteneklere de kavuşacaklar- 
dir, bunun dışında etraftan da yeni yete- 
nekler ve büyüler öğrenebilirler, Ancak 
burada seçimler dikkatli yapılmalıdır, 
mesela pek deniz bulunmayan bir hari- 
tada denizcilik yereneği edinmek pek işe 
yaramaz. Bazı yetenekler nispeten ö 
nemsiz sayılabilir, ancak bazılarını ke- 
sinlikle edinmeniz gerekir. Mesela Dip- 
lomacy, bu yetenek sizden zayıf yaratık 
gruplarını ordunuza katmanıza imkan 


tanır, ne kadar yüksek 
olursa o kadar iyidir. 
Bu sayede bir anda 
ordunuza yüz Titan, 
ya da ikiyüzelli Chaos 
Hydra katabilirsiniz! 
Ayrıca Wisdom üçün- 
cü seviye ve üstü bü- 
yüleri öğrenmek için 
gereklidir, yani kesin- 
likle edinilmesi gere- 
ken bir yetenek. Aynı 
şekilde dört temel bü- 
yü grubunda ustalaş- 
mak da, düşmanları- 
niza kök söktürmenin 
iyi bir yoludur. Le- 
adership ordunuzun 
moralini yüksek turar, adamlarınız. 
savaşta donup kalmaz, Luck ise 
şanslı atış yapıp iki kat hasar ver- 
menize imkan sağlayan bir yetenek- 
tir, Ancak şunu unutmayın, her ye- 
тепек her komutana uymaz. Mese- 
la, Undead yaratıklar moral etkile- 
rinden bağımsızdır, yani ordusu 
Vampire Lord ve Lich dolu bir ko- 
mutana Leadership yeteneği kazan- 
dirmak son derece anlamsız ve etki- 
sizdir. 


Ordular, İleri 


Bir ordu kurarken dikkatli olmanız 
gerekir, elinizdeki yaratıkları ve komu- 
tanları iyice inceleyip ona göre karar 
vermelisiniz, Mesela Archery kabiliyeti 
olan komutanlara sırf yakın dövüşçürleri 
vermek büyük hara olur. Ancak sırf ya- 
kın dövüşçülerden bir ordu kurmak za- 
ten hatadır, ordularınızda en az iki fark- 
lı grup okçu sınıfı yaratık olmalıdır. An- 
cak okçular genelde yakın mesafede çok 
kötü dövüşürler, bu yüzden yanlarında 
yavaş birimlerden bir grup koymak iyi 
bir fikirdir, mesela Dwarf ya da Dend 
roid türleri yakın dövüşte okçularınızı 
korumak için mükemmeldir. Bunun dı- 
şında savaşı duşman saflarına taşımak 
ve özellikle okçularına saldırmak için 
hızlı birimlere ihtiyacınız olacaktır. Ço- 
Şu kişi safların dizilimine pek aldırmaz, 
ancak yapay zeka aynı fikirde değildir. 
Tüm okçuları ya da en hızlı birimleri 
yanyana koymak, onların Death Cloud 
ve Meteor Shower gibi geniş alan etkili 
aldırılardan büyük zarar görmesine se- 
bep olacaktır. Öte yandan ilk saldırıda 
en hızlı birimleri düşmanın burnunun 
dibine sokmak, onların katledilmesini 
kolaylaştırır. Bırakın düşman size gelsin, 
Büyülerin kullanımı da son derece ö- 
nemlidir, eğer elinizde düşmanı büyük 
kayba uğratacak güçlü büyüler yoksa, 
bırakın o turn ilk büyüyü o yapsın. Bü- 
yük ihtimalle okçularınızı kör etmeyi ya 
da hızlı birimleri yavaşlarmayı deneye- 
cektir, hemen ardından bir Cure ya da 
Haste yaparak onun bu çabasını boşa 
çıkarabilirsiniz. Ancak elinizde çok güç- 
lü bir büyü ve karşı tarafta da bolca ok- 
çu varsa, o zaman ilk atışı siz yapın. 


Дей ГҮ! 
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Öncelikle okçuları ve Vampire Lords gi- 
bi kendini dirilten birimleri indirmeyi 
hedefleyin, 


Nefret ve if. 


Bu oyunda çoğu yaratığın, özellikle 
de upgrade edilmiş versiyonlarının à- 
nemli özel yetenekleri bulunuyor, Ör- 
nekler, Ogre Mage dost yaratıklara Blo- 
odlust büyüsü yapabiliyor. Aynı şekilde 
Archangel ölen dost birimleri diriltebili- 
yor, Master Genie dost bir birime rast- 
gele faydalı bir büyü yapabiliyor. Arch- 
devil karşısındaki yaratıkların moralini 
düşürüyor, birimlerin tanımlarına baka- 
rak özelliklerini öğrenin, bunlardan sa- 
vasta faydalanın. Yine benzer bir şekil- 
de bazı birimler birbirlerinden nefret e- 
diyorlar, bunlar savaş alanında karşılaş- 
tıklarında birbirlerine tamgaz dalıp dog- 
rudan yüzde elli fazla hasar veriyorlar, 
mesela Angel ve Devil bu türden bir 
düşmanlık besliyorlar birbirlerine karşı. 
Tabii bu aynı saflarda çarpışamayacak- 
ları anlamına gelmiyor. Aynı şekilde ko- 
mutanınıza Artifact verirken de ne işe 
yaradığına bakmayı unutmayın, mesela 
ordunuzda hiç Undead yoksa, Destroy 
Undead büyüsüne karşı koruyucu tılsım 
taşımanın bir anlamı olmaz. Ayrıca mo- 
ral veren ulsimlar da Undead orduları i- 
çin erkisizdir. Biraz ince ayar gerekli ya- 
ni, unutmadan, savaşa girmeden önce 
komutanınızın yeterli manası olduğun- 
dan emin olun. Ayrıca ilkyardım çadırı 
ve Ballista gibi yan araçlar ne kadar 
nemsiz görünseler de, genelde çok işe 


yarayabilirler. b 


War Lord 


Strateji Ustasi 


‚ azla uzatmadan söze gire- 

* lim, X-Wing: Alliance zor 
bir oyun, özellikle de bu 
türle pek alakası olmayan 
çaylak pilotlar için. Ancak 
yer darlığından dolayı, bu- 

rada her görevin açıklamasını değil, o- 

yun hakkındaki bazı temel ipuçlarını 

bulacaksınız. İlk öneri, adam gibi bir 
analog joystick edinin. Eğer adınız Lu- 
ke Skywalker değilse, babadan kalma 
dijital iki tuşlu joystick ile bu oyunu 
bitirmeniz imkansız sayılır. İkincisi, 
görevler ilerledikçe, uzay daha da ka- 

labaliklagacak. Ya aşırı güçlü bir s 

tem kullanmanız, ya da tüm grafik ve 

ses deraylarını en aza indirmeniz gere- 
kecek, aksi taktirde sistemin yavaşla- 
sık ölmenize sebep olacaktır. 
iziği tümden kapatmak atmosferi 
düşürebilir, ama işlemcinizi çok rahat- 
latır. 


Bu oyunun yapay pilot zekasını as- 
la küçümsemeyin, ilk görevlerde karşı- 
niza çıkan birkaç korsanı indirmek ko- 
lay oldu diye, tüm oyunun “aptal” ol- 
duğunu sanmayın. Genel kural şu, 
dost ve düşman pilotlar birkaç yetenek 
sınıfına ayrılıyorlar. Nispeten “ӧпет- 


siz” bir istasyona saldırırken karşınıza 
çıkacak birkaç ТТЕ, büyük ihtimalle en 
tecrübesiz pilotların kontrolünde ola- 
caktır. Ancak mesela bir önemli bir 
konvoyu basarken karşılaşacağınız 
Gunboat ya da Interceptor pilotları va- 
satın üstünde uçarlar. Aynı koşul ka- 
nat adamlarınız için de geçerlidir, gö- 
rev ne denli tehlikeliyse, onlar da o 
denli usta pilotlardan derlenirler. Bu- 
nun dışında büyük ve yavaş gemilerin 
de kolay lokma olduğunu sanmayın, 
turbo-laser taretleri hedef seçmek ve 
vurmak konusunda oldukça becerikli- 
dir, özellikle attığınız savaş başlıklarını 
asla ıskalamazlar. 


Oyunda inanılmaz bollukta gemi 
var tabii, ancak bunları beş ana sınıfa 
ayırmak mümkün. İşte sınıflar ve kar- 
şısında uygulanacak taktikler: 

Av-Bombardiman: Gariban bir Z- 
95 ya da TIE Defender, hiç farketmez, 
bunlara uygulanacak iki taktik var. Ya 
kuyruklarına yapışıp bataryalarınız tü- 
kenene dek laser sıkacaksınız, ya da u- 
zaktan füze kilitleyeceksiniz. Hangisini 
yapacağınız altınızdaki gemiye, silahla- 
rınıza ve ortamın kalabalıklığına bağlı. 
Düşman çok zayıfsa (Z-95) kuyruğuna 


Uzay tehlikeli bir yerdir, 
orada nasıl sağ kalınacağına 
dair bir çift sözümüz var. 


yapışın ve parlatana dek bırakmayın. 
Ancak eğer çok güçlüyse (TIE Defen- 
der) o zaman iş füzeyle bile bitmeyebi 
lir, derhal kanat adamlarımıza emir ve- 
Tip onu çapraz ateşe almayı deneyin. 

Transport: Corellian Transpo! 
benzeri gemiler, bunlar hizli, bü 
gemilere nispeten çevik ve en az i 
det turbo-laser taretiyle donanmışlar- 
dir. Asla doğrudan kuyruklarına yapış- 
mayın, taretler bir anda canınıza okur, 
en iyi yöntem devamlı zigzag çizerek 
laser sıkmaktır. Uzaktan torpido atma- 
yı deneyebilirsiniz, ancak taretler etraf- 
та başka tehdit yoksa bunları kolayca 
vuracaktır. O yüzden ya grup saldırıp 
şaşırtmayı, ya da çok yakına girip, 
başlığı kilitlemeden “kör atış” yapma- 
yı deneyebilirsiniz. Eğer bunların pilo- 
tu sizseniz, o zaman taretleri otomatik 
atışa ayarlayın, önce Е tuşu ile düşma 
nı seçip, F tuşu ile taretlerin ona ateş 
açmasını sağlayabilirsiniz. Savaş baş- 
lıklarını hedeflemeyi ve ani dönüşlerle 
onları şaşırtmayı ihmal etmeyin. Bu ge- 
milerin kalkanları güçlüdür, ancak ya- 
vaş dolar, bunu asla unutmayın. 

Orta ve Ağır Sınıf Yıldız Gemileri: 
Nebulon-B fırkateyni ve Yıldız Destro- 
yeri arasında kalan tüm gemiler, bun- 
lar bir kütük kadar hareketsizdir. An- 
cak sayısız turbo-laser taretleri ve avcı 
filolarıyla donanmışlardır. Gariban bir 
X Wing ile bunlara dalmak doğrudan 
intihar demektir, arkanızda bir fılo 
varsa bile dikkatli olun. Bunları indir- 
mek için ağır savaş başlıkları kullan- 
mak gerekir, işi kolaylaştırmak için 
saldırdığınız yöndeki laser toplarını he- 
deflemeyi deneyin. Ayrıca grup saldırı- 
lar da top bataryalarını şaşırtmak açı- 
sından oldukça faydalıdır. Asla dik 
dalmayın, yatay geçişler yapmaya çalı- 
şın, ilk geçişte laser toplarının koru- 
makta zorlandığı noktaları gözünüze 
kestirin ve saldırınızı oralara yöneltin. 

Yük ve Hafif Simif Yıldız Gemileri: 
Yük gemileri ağır ve genelde birkaç is- 
tisna hariç savunmasızdırlar, Ağır tor- 
pidolar ve seri geçişlerle işlerini hızla 


bitirebilirsiniz. Hafif sınıf yıldız gemi- 
leri de genelde pek farklı değildir, an- 
cak birkaç topları vardır. Bu sınıfı о- 
luşturan gemiler genelde eski tasarım- 
lar olduklarından kalkan ve zırhları 
zayıftır, yine de büyük gemilere uygu- 
lanan tekniklerin kullanılması faydalı 
olacaktır. Kör noktalardan hızla ya 
laşın, silahlarınızı üstüne boşaltın ve 
gaz kesmeden uzaklaşın. 

Sabit Hedefler: Dev bir uzay istas- 
yonundan tutun da basit bir mayına 
kadar kadar pek çok yapı bu sınıfa gi- 
rer. Yük depolamakta kullanılan kon- 
teynerler tamamen savunmasız ve basit 
hedeflerdir, ancak diğerleri için aynı 
şeyi söylemek zor, Hemen her tür is- 
tasyon ve savunma podu ağır silahlar- 
la donanmıştır, ayrıca istasyonlar ge- 
nelde avcı filoları barındırırlar. Bunla- 
ra da büyük gemilere yaptığınız gibi 
saldırın, ancak bir farkla, hangarların- 
dan çıkan bir avcı filosu görürseniz 
derhal ateşi onlara yöneltin. Hangar 
çıkışı bir avcının en kolay avlandığı 
zamandır. Boyutları nedeniyle bunlara 
çarpmak çok kolay olabilir, araya bi- 
raz mesafe koymayı unutmayın. 

Death Star: Return of The Jedi'i , 
seyrettiniz mi? Güzel filmdir... 


Size yardımcı olacak bazı temel ku- 

rallari maddeler halinde gözden geçire- 
lim, unutmayın, hangi gemiyi kullandı- 
gınız farketmez, bu kurallara uymazsa- 
niz çabuk gócersiniz: 
1- Asla bir çatışmanın octasindayken 
birkaç saniyeden fazla dümdüz uçma- 
yın, belli bir yönde ilerlemek için bile 
zigzaglar çizin. 

Asla bir düşman grubuna kafadan 
dalmayın, öldüğünüzü bile anlamazsı- 
niz. Size saldıranı kanat adamlarınıza 
havale edin, siz de onlara saldıranlara 
dalın. Böylece kafadan saldırılardan 
hepiniz sağ çıkarsınız. Düşman ateş 
açtığı anda yön değiştirmeye de hazır 


olun. 

3- Arkanızı sık sık kollayın, düşman 
grup uçmayı ve yakından topluca sal- 
vo ateş açmayı çok seviyor, üstelik 
beceriyor da keratalar! 

4- Kanat adamlarınızı kollayın, sa- 
vaşmak bir takım çalışmasıdır, unut- 
mayın. Onlara saldıranları hedefte- 
yin, aynısını da onlardan isteyin, On- 
lardan gerekmedikçe fazla uzaklaş 
mayın, ancak çarpma ve dost ateşi 
yemeye karşı da uyanık olun. 

5- Hem kalkan, hem de laserleri aynı 
anda doldurmaya çalışmayın, çok ya- 
vaşlarsımız. Gerektikçe iki sistem ara 
sında enerji takası yapın, ama esas şarj 
gücünü silahlara yöneltin. 

6- Chaff ve Flare kullanmayı unutma- 
yın. Chaff bir süre için düşmanın size 
kilirlenmesim önler, Flare ise en yakın 
füzeye yönelen minik bir patlayıcıdır. 
İkisinin de rolü farklıdır. 

7- Özel silah sistemlerini kullanmanız 
gerektiğinde (Tractor Beam, vs) bunla- 
гїп da enerji gerektirdiğini unutmayın, 
8- Füze ve torpidoları laser ateşiyle 
vurabilirsiniz, özellikle yoğun bir hi- 
çimde dost bir gemiye doğru gidiyor- 
larsa araya girin ve parmağınızı terik- 
ten çekmeyin. Bazen bunu yapmanız 
şart olacaktır. 

9-Korumaniz ya da yoketmeniz gere- 
ken bedelleri gözden asla kaçırmayın, 
mümkün olduğunca yakınlarında “ta- 
kılın”, düşman avcılarının sizi uzağa 
çekmesine izin vermeyin. 

10- Her gemi farklı manevra yereneği- 
ne sahiptir, yatay ve dikey dönüş oran 
lerini iyi öğrenin. Simülatórde bolca a- 
lıştırma yapın, 

11- Tüm gemiler en iyi manevralarını 
1/3 gaz konumunda yaparlar, çok k 
kin dönüşler için bir an bu hıza düşün 
ve kola asılın. Hemen ardından gazla- 
mayı unutmayın, bu şekilde TIE sınıfı 
gemilerie daha rahat başa çıkarsınız. 

2- Avcıları kovalarken asla doğrudan 
üzerlerine ateş açmayın, gidiş yönlerin- 
de biraz daha önlerine sıkın. Uzaklık 
arttıkça bu mesafeyi artırın, İaser ni- 
şangâhınızı kullanmaya alışın. 


Ateş altında hedefe kafadan yak- 
laşmayın, eğer buna mecbur kalırsanız 
düz gitmeyin, “gezinin”, Kafadan laser 
yerken füze atmaya kalkmayın, burnu- 
muzun dibinde patlar, hem füzeye ya- 
zik olur, hem de size. 
` Uzaktan torpido atarken aradaki 

büyük engelleri hesaba katın, torpido- 
lar bunların errafından dolanamaz. 
15- Aynı şekilde üzerinize gelen füze 
ve torpidoları büyük gemilerin arkası- 
na sığınarak safdışı bırakabilirsin 

5- Concussion Missile yeterince çe- 
vik bir füze değildir, düşmanın kuyru 
Buna yönelmeye çalışır, ama düşman 
da bunu engellemek için kırk takla a 
таг. Bu füzeyi atmak için en iyi pozis 
yon düşmanın arkasına doğru dolana- 
rak elde edilebilir. Tabii direkt kafa- 
dan yaklaşırken de atabilirsiniz, ama 
madde 13 bu konuda ne diyor, hatırla- 
уш. 


Brifing пе diyorsa harfiyen uyun, 
kahramanlık yapmaya kalkmayın, a- 
killi olun. Başka bir sisteme arlamanız 
gerekirken oyalanmak iyi fikir değildir, 
unutmayın zaman devamlı geçiyor, tik 
tak, tik ta 

Eğer kaçmanız gerekiyorsa, tüm 
gücü motorlara verin, silah ve kalkan- 
ları unutun, Tam gaz atlayış noktasına 
doğru uçun, bu şekilde proton torpido- 
larını bile ekmeniz mümkün olabilir, 
Aynı taktik hız gerektiren görevlerde 
de işe yarar, mesela keşif gibi. 

19- Patlayan gemilerden, dağılan gemi 
parçalarından ve büyük gemilerin mo- 

vorlarından uzak durun. Özellikle gaz 

konteynerleri parlarken etrafı bir hayli 
dağıtıyorlar, fazla yaklaşmayın. 

Sigara ve içkiye bulaşmayın, spor 
yapın, iyi beslenin, uykunuzu alin. An- 
cak sağlıklı bir pilot emeklilik yaşına 
gelme şansına sahiptir. Ya da hayat si- 
gortanizi yenilemeyi unutmayın, en a- 
zından helva parası sorun olmaz... 

Evet, kısaca aklıma gelenleri aktar- 
maya çalıştım, simülatörde bol bol uç- 
mayı ihmal etmeyin, unutmayın koşul 
ları istediğiniz gibi ayarlayabilirsiniz. 
Gittikçe daha iyi pilotlara karşı, daha 
zayıf gemilerle bolca alıştırma yapın. 
Takıldığınız görevleri körü körüne uç- 
mayın, oturup taktik düşünün, ara 
sahnelerin tadını çıkarın. 

Hoşçakalın. 
Storm Guard 


Strateji'UStası 


@ ki bölümden oluşan Beyond the 

° Call of Duty strateji yazımıza, o- 
yunda başarılı olmak için gereken 
temel takrikler ile başlayalım iste- 
dik. 


u Oyun sırasında 
çok hızlı olmanız gereken anlar olacak 
Ерег bütün işi mouse ile halletmeye 
kalkışırsanız kesinlikle başarılı olamaz- 
sınız. Bu yüzden mouse'u sadece adam- 
ların yönetimi için kulların. Silah ve a- 
let seçimlerini klavyeden gerçekleştir- 
mek, Commandos'da başarının ilk şar- 
tu. 

Sessizlik ge Сот- 
mandos'da iki tür görev vardır: Sessiz 
ve gürültülü olanlar. Sessizlik gereken 
görevlerde kesinlikle alarm çalınmama 
si ve orada olduğunuzun bilinmemesi 
gerekir. Genellikle birisini kurtarmak 
veya kaçırmak gereken bu görevler çok 
zordur ve uzun sürer. Ama göreviniz 
bir şey çalmak veya parlatmaksa, ses- 
sizliğe gerek yoksa, bir yere saklanıp 
herkesi öldürmek bölümü hiç uğraşma- 
dan bitirmenizi sağlayacaktır, 

Mesela Tiny ile birisini bıçaklar 
mak için arkasından koşuyorsunuz. Sü- 
rekli adamın üzerine tıklarsanız Tiny 
dur-kalk şeklinde ilerler. Koşmak için 
çift uklamanız yeterli olacaktır. Aynı 
şekilde, Spooky Ше askerlerin dikkatini 
çekerken sol veya sağ tuşla başka yere 
tiklarsaniz, Spooky'nin dikkat çekmesi- 


Commandos 


r bir oyunda, ama bu yeni ek 


görev pakedi insanı delirtebilir. Siz sevgili 


okuyucularımızın akıl sağlığı bizim için 


herşeyden önemli olduğundan, kendimizi feda 


ettik ve kafayı yiyene kadar Beyond the Call 


of Duty oynadık. 


ni engellersiniz. 


aaşındakini bulun; Com- 


mandos'da askerlerin görüş açısı vardır. 


Genellikle askerler birbirini görecek şe- 
kilde yerleştirilmiştir. Ama kamera ve 
görüş açısı özelliklerini kullanarak сп 
sonunda kimsenin göremediği askeri 
bulabilirsiniz. Işte öldürmeye ondan 
başlarsanız, çok rahar edersiniz. 

Evet bu kısa tavsiyelerden sonra ilk 
dört bölümün çözümüne geçelim. Tabii 
siz burada yazılanlardan farklı davra- 
nabilirsiniz. O size kalmış 

Çözümde geçen isimler: Yeşil Bere 
(Tiny), Sürücü (Tread), Keskin Nişancı 


пос: Ânten kulesini, deniz fenerini ve beş 
tone uçaksavar topunu havaya uçurmak. 


Yeşil Bere, Keskin Nişancı, 


Denizci, Patlayıcı Uzmanı 


yanındaki askeri indirin. Fins ile denize 
atlayın ve merdivenin yanına gelin. 
Rıhtımda bir makinalı yuvası, bir dev- 
riye var. Ayrıca yukarıdan gelen bir nö- 
betçi daha var. Yukarıdan gelen nöber- 
çi geri dönüp giderken yukarı çıkın, 
önce makinalı tüfeği kullanan askeri 
sonra diğer nöbetçiyi zıpkınla öld 
Yukarıdaki nöbetçi geri dönünce onu 
da zıpkınla öldürün. Artık borunuza 
geri dönüp diğer askerleri de gönül ra- 
harlığıyla karaya çıkartabilirsiniz. 


n. 


Usse Siziyoruz 

Askerlerin üzerindeki sigaraları top- 
layın. Soldaki yuvarlak binanın çatısın- 
daki askeri dürbünlü tüfekle indirin. 
Tiny'nin ses çıkartan cihazını ve sigara- 
yı kullanarak devriyeyi tuzağa düşürün 
ve bigaklayin. Inferno ile merdivenler- 
deki askerin güney-doğusuna tuzak ku- 
run, bu sırada Tiny de barakanın yanı- 
na ses cihazını koysun. Cihazı çalıştırın 
ve askerin tuzağa düşmesini sağlayın. 
Fins'i de getirip merdivendeki askerin 
altında bir yere gizleyin. Askerin kuze- 
yine taş апр dikkatini çekin, Fins'in 
zipkini ile işini bitirin. Tiny cesedi alsın 
ve merdivenlerin altına gizlesin. Tiny i- 
le sürünerek yukarı çıkın ve sandıkların 
arkasına gizlenin. Asker yanından geç- 
tikren sonra sürünerek arkasından gi- 
din, diğerlerinin görüş alanından çıkın- 
ca koşup yumrukla bayıltın. Hemen kc- 
lepçeleyip deniz fenerinin yanındaki u- 
çaksavarın arkasına gizleyin. Şimdi 
Fins'i sandıklarını arkasına getirin. Tiny 
ile uçaksavarın yakınına sigara atın, bir 
askerin görebileceği şekilde. Asker siga- 


rayı almaya giderken, Fins'in zıpkını ile 
indirin uma ceset uçaksavara olabildi 
gince yakın olsun. Duke'ü de yukarı ge- 
tirin ve yuvarlak binanın tepesindeki 
diğer askeri de dürbünlü tüfekle indi- 
rin 

Kelepçelediğiniz askerin yönetimini 
Fins ile alın. Antenin yanındaki askerle 

i kontrol ettiğiniz Nazi ile oyalamanız 
lazım. Fins olabildiğince sağda ve yerde 
sürünüyor olsun. Nazi kapının yamn- 
daki askeri sağa baktirsin, diğer asker 
yukarı giderken arkasından koşup zip- 
kınlayın, hemen diğerini de zıpkınlayın 
ve sizin Nazi'yi bağlayın. 

Şimdi yapmanız gereken patlayıcıla 
rı yerleştirmek. Sadece 4 tane bombanız 
ama patlarmanız gereken 6 hedef var, 
Bombaları haritanın üst tarafındaki he- 
defleri uçurmak için kullanın (biri an- 
ven kulesine, ikisi uçaksavarlara, birisi 
de yuvarlak kulenin sağındaki uçaksa 
vara). Bombaları yerleştirdikten s 
merdivenlerden inin ve aşağıdaki iki as- 
keri sessizce halledin 


n 


Kaçıyoruz 

Aşağıdaki uçaksavarları uçurmak i- 
çin varilleri kullanacağız. Birisini üste, 
diğerini alttaki uçaksavara koyun, biri 
sini de üsteki barakandan çıkacak as- 
kerleri temizleyecek kapının önüne, bi- 
raz uzağa koyun. Sol tarafa bakın. Aşa- 
Bidaki çavuş ve iki Gestapo askeri gi- 
derken Fins ile asansörün altındaki üç 
askeri temizlemeniz gerekiyor. Yüzerek 
kıyıya gelin, gerideki asker bakmazken 
zıpkınla indirin, sonra öndeki askeri te- 
mizleyin ve yanın. Gestapo devriyesi 


gelmeden sağdaki cesedi bir yere sokuş- 
turun. Artık çok hızh olmanız gereki- 
yor. Tiny hariç herkesi asansörle aşağı 
indirin, Devriye gidince sol yukarıdaki 
askeri Fins ile zıplanlayın ve Tiny ile 
önce yukarıdaki sonra aşağıdaki varili, 
yani uçaksayarları uçurun. Barakadan 
çıkanlar diğer varilin yakınından geçer- 
ken varili uçurun. Hemen asansöre ko- 
зип, bu sırada kontrolü Inferno'ya geçi- 
rip üst bahçedeki bombaları parlatın. 
Böylece bütün devriyeler yukarı koşa- 
cak. Duke ile yukarıdaki makinalı tüfek 
yuvasını susturun. Herkesi bota bindi- 
гіп ve aşağı doğru gıdin. Şu anda Du- 
ke'ün en az bir mermisinin kalmış ol 
ması lazım. O mermi ile mayınlardan 
birisini uçurun ve aşağıdaki şamandıra- 
ya ve yeni bir hayata doğru kürek çe- 
kin. 


Görev 2: 
THE ASPHALT 
JUNGLE 


Атас: Yugoslavya Kurtuluş Örgütü lideri 
Dragisa Skopje'yi kurşuna dizilmeden 
önce kurtarmak. 


Takım: Yeşil Bere, Sürücü, Casus 


Devlet Görevlisi 

Bu görevde alarmı hiçbir zaman çal- 
dırmamalısınız, aksi taktirde Dragisa 
kurşuna dizilir. Hemen altimzdaki as- 
Кеп, Gestapo devriyesi giderken bayil- 
tin ve bağlayıp adamlarınızın yanına 
getirin. Spooky ile askerin üniformasını 
alın, ama komutanlardan uzak durun, 
sizi tanıyabilirler. Sağdaki büyük bina- 
ya gidin, önce üstteki askeri, sonra aşa- 
Baki iki askeri olabildiğince çabuk ve 
sessizce saf dışı bırakın. Cesetleri bina- 
mun ön kapısına bırakın, orada görül- 
mezler. Mavi giysili hayvanat bahçesi 
bekçisi gelince kloroform verip bayilun, 
bağlayın ve üniformasını alıp giyin. Bu 
üniformayı giyerken sizi kimse tanıya- 
maz. Devriyenin gitmesini bekleyin, 
sonra Tiny ve Trcad'i de binanın arka 
tarafına getirin. Cesetlerin üzerindeki 
sigaraları toplayın. Hazır olun, içeriye 
giriyoruz. 


Kaplanları 


Beslemek Yasaktır 

Spooky hayvanat bahçesinin kapı 
sındaki nöbetçiyi oyalasın, devriye yu- 
karı giderken Tiny koşup aşağıdaki as- 
keri bigaklasin. Spooky gidip aslan ka- 
fesinin yakınlarındaki askeri bayılısın, 
bağlayıp yan taraftaki kulübenin arka- 


Strateji Ustası 


sına gözden ırak bir yere atsın. Kuzey- 
deki kapıdan geçip bütün askerleri çak- 
turmadan zehirleyip öldürün. Tabii ba- 
rakanın üstündekini de unutmayın. 

Tiny'ye geçip, duvarda demir olma- 
yan kesimden yukarıya tırmanın ve a- 
nında yere yatın. Kaplan kafesine hoş- 
geldiniz. Alman'ların bu hayvanları 
beslemedikleri belli, kaplan maması ol- 
mak istemiyorsanız çok dikkatli olmah- 
sınız. Sabit kaplanların size bakmadığı, 
diğerinin ise arkasını döndüğü anda 
koşup aşağı inin ve gezinen kaplanın 
arkasından sürünüp ortadaki aşağı ba- 
karken koşup kuzeydeki merdivenden 
turmann. 

Tiny sürünerek Spooky'nin yanına 
gitsin. Spooky barakanın kuzeydoğu- 
sundaki askeri meşgul ederken Tiny ses 
cihazını kapının biraz güneyindeki ağa- 
cın yanına koysun. Spooky'yi çekince 
asker sese gelecektir. Diğerlerinin görüş 
açısından çıkıca arkasından koşup iğ- 
neyi basın. Spooky ile cesedi barakanın 
önüne götürün. Tiny'yi bağladığınız as- 
kerin yanına gönderin ve saklanın. 


Gizli Bahçenin 

Gülleri 

Yukarı yuvarlak bahçede birçok as- 
ker ve bir devriye var. Yani en ufak ha- 
tanızda bay-bay dersiniz. Spooky'yi 
kullanarak kuzeydeki iki askeri ve ka- 
ravanın yanındakini zehirleyin ve bah- 
çenin sol üst bölgesine cesetleri sotele- 
yin. Tiny ile bağlı askerin kontrolünü 
alın ve arkasından sürünerek bahçeye 
girin ama yola çıkmamaya dikkat edin 
yoksa görülürsünüz. Sizin asker yakın- 
larda dolanana askeri oyalasın. Kimse 
bakmazken Spooky sol alttaki askere 
bir igne yapsın, ooh ilaç gibi geldi! Ce- 
sedi bırakın, kimse göremez. Sizin Na- 


zi'nin oyaladığı askere bir iğne, bir de 
yanındakine iğne yapın. Sizin Nazi'yi 
tekrar bağlayın ve kulübenin arkasına 


Bahcenin güneyindeki ahşap baraka- 
nın yakınına ses cihazını bırakın ve du- 
varın arkasına sakların. Bir asker gelip 
bakınırken, diğerlerinin bakış açısına 
dikkat edip zehiri basın. Cesedi alıp ka- 
pıdan dışarı atın, Tiny de ses tuzağını 
alsın. Diğer kapı nöbetçiye gidin. Dev- 
riye dönüp başka kimse bakmazken bir 
iğne de ona saplayın. Karavanın yanın- 
daki askeri de öldürün ama dikkat e- 
din. Kafesin yakınındaki askeri ve di- 
gerlerini de öldürün. Eğer doğru nokta- 
lari bulursanız, cesetleri taşımanıza ge- 
rek kalmaz. 

Bahçenin aşağısında gezinen iki as- 
keri Spooky ile öldürün. Spooky devri- 
yeyi oyalarken, Tiny cesetleri gizlesin. 
Şimdi yukarıya çıkıp Drağisa'yı vura- 
cak olan üç askeri sağdan sola doğru 
sırayla bıçaklayın. Cesetleri sağ tarafa 
aun. Skopje'yi batıdaki barakanın ora- 
ya kaçırın. Tiny ile kafeslerin yakının- 
daki bütün cesetleri temizleyin. 


Korkuyorum Anne! 
Spooky aşağıda dolanan devriyeyi 
oyalarken, makinalının başındakı aske- 
ri bıçaklayın ve cesedi gizleyin. Ölü fi- 
lin bulunduğu kafese girin, ses tuzağını 
üstteki duvara yakın yerleştirin. Çalıştı- 

тїп ve filin karnına saklanın (1) Asker 
yanınızdan geçer geçmez koşup bıçakla- 
yın kendilerini. Sokaktaki devriye yuka- 
r1 gidince Tread'i koşturup içeriye girin. 
Tiny ve Tread sürünerek kamyona git- 
sin ama içine girmesinler. Devriyeler 
başka yöne bakarken binin ve kuzey 
kapısına gidin. Spooky ve Dragisa'yı da 
alıp murluluğa doğru yelken açın. 


Görev 3: 
DROPPED OUT OF 
THE SKY 


Атас: Prototip HS293'ün navigasyon 
sistemini çalmak. 


Takım: Yeşil Bere, Keskin Nişancı, Sürücü 


Hayat Bir Nehir 

Akıllı olursanız bu bö 
sa sürebilir. Sessiz ol 
bu nedenle sote bir yer bulup önümüze 
geleni indireceğiz. Ama önce bölüme 
başladığınız köyü temizlemelisiniz. Ges- 
таро devriyesi giderken Tiny ile koşup 
єп yakın askeri bıçaklayın ve cesedini 
kilisenin üstündeki duvarın dibine atın. 
Devriye gelsin, geri dönsün. O anda ko- 
sup aşağıdaki diğer yalnız asker doğuya 
giderken onu batıya baktıracak şekilde 
bir taş atın. Bıçaklayın ve cesedini arka- 
daşının yanına atın, Yere yatın. 

Devriye kilisenin kapısının önünden 
yukarı geçerken Duke'ü dışarı çıkarıp 
çok hızlı bir şekilde, arkadakinden baş- 
layarak, üçünü de indirin, Hızlı olursa- 
Tuz alarm vermeye fırsat bulamazlar. 
Duke kiliseye girerken, Tıny de cesetleri 
temizlesin. Köyde kalan diğer askerleri 
klasik ses ve sigara tuzaklarıyla avlayın. 


Vurun Dostlar 

Şimdii, ortalık biraz kirlenecek. 
Köyde kimsenin kalmadığına emin о- 
lunca üç adamınızı da güneydeki iki e- 
vin arasına getirin. Üçünü birden seçip 
aşağı doğru ateş edin. Sese gelenler evin 
güneyinden çıkar çıkmaz vurun. Alarm 
çalacak, ama olsun. Yaklaşık 2-3 daki- 
ka boyunca gelen herkesi vurun ha vu- 
run. Sonunda barakadaki askerlerin so- 
yu tükenecektir. 

Köprüden geçmek için makinalı yu- 
vasını susturmalısınız. Tread'in tüfeği 
(otomatik olan değil) bu işi kısa yoldan 
çözecektir. Askeri vurun ve hemen yere 
yatın ki sizi çabuk bulamasınlar. Gere- 
kirse eski yerinize dönüp gelenlere ateş 
açın. Askerler birince sürünerek üç ada- 
mı da köprüden geçirin. Burada devriye 
gezenleri bıçaklayarak öldürün. Yukarı- 
daki nöbetçiyi öldürmek için Tiny'yi 
sürünerek merdiven başına getirin. Aşa- 
Zıdaki devriyelere dikkat ederek, adam 
arkasını dönmüşken tırmanın, bicakla- 
yın ve hemen yere yarın. Aşağı inin. İşte 
olayın riskli yanına geldik. Tiny ve Du- 
ke'ü yukarıdaki kulübeye gizleyin. Tre- 
ad'i yukarı tırmandırın. Tüfek ile mer- 
divenin altındaki askeri vurun ve he- 
men yere yatın. Şansınız varsa sese ge- 
lip ölüyü görenler bulunduğunuz yere 
tırmanacaklardır. Merdivenden kafasını 
çıkartanı makinalı tüfekle eleğe çevirin. 


Bu ikinci asker akını da bayağı sürecek- 
tir. Hasar alınca medikir kullanın. 


Kimse Var Mı? 


Seferberlik bitince üç arkadaşı aşağı 
indirin. Sürünerek havuzun yanına gi- 
din. Tiny ve Dukc'ün işbirliğiyle kalan 
askerleri temizleyebilirsiniz. Öncelikle 
en soldaki iki askeri seri bir şekilde te- 
mizleyin, nehir boyunca sağa doğru i- 
lerleyerek herkesi öldürün. Çadırın ö- 
nündeki sabit asker sizi zorlayacaktır. 
Yanındaki devriyeyi temizlemek için 
devriyeye sigara atın, diğer askerin sa- 
gına tas atın ve sigarayı almaya gideni 
bıçaklayın. Saklanın, bir taş daha atın 
ve diğerini de bıçaklayın. En sağdakile- 
ri de aynı şekilde temizleyin, Aşağıdaki 
ve sağdaki devriyeler ise Duke'ün elle- 
rinden öper. Ortalıkta kimse kalmayın- 
ca Tiny ile bombanın baş kısmını alin. 
Tread yukarıdaki kamyonu çalıştırsın. 
Herkes kamyona binince günbatimina 
doğru romantik bir yolculuğa çıkın. 


4. Görev: 
THOR'S HAMMER 


Amaç: Ağır silahlı vagonu ve zırhlı reni 


havaya uçurmak, 


Takım: Yeşil Bere, Keskin Nişancı 


Patlayıcı Uzmanı 


Daha Isınmadım 

Bile 

İlk olarak hemen doğunuzdaki üç 
askeri sigara ve sesle teker teker tuzağa 
düşürün. Sürünerek doğudaki kiremit 
duvarın köşesindeki askere doğru sürü- 
nün. Kabloların sol tarafına gizlenin. 
Devriye kuzeye döndüğünde Tiny'yi 
duvardaki deliğin yanına götürün. As- 
kerin görebileceği şekilde sigaraları a- 
tın. Bırakın alsın, geri dönerken koşup 
bıçaklayın. Cesedi kabloların arkasına 
saklayın, Devriye gittikten sonra, hari- 
tanın kenarındaki duvarlık bölgeye gi- 
dip, tam ortaya ses ruzağını yerleştirin. 
Doğudaki askerlerden birisini çekmek 
için sigara atın. Birisi gelince, tuzağı 
çalıştırın. Sese gelen askeri bıçaklayın, 
cesedi saklayıp sigarayı alın ve aynı şe 
Yi diğer asker için tekrarlayın, 


Zırh Doluydu 

Trenimiz 

Şimdi çok çok çok dikkatli olmak 
gerekiyor. Kiremit duvardaki deliğin 
yanında duran askerin yakınına gitme- 
niz ama trenin yakınlarındaki askerler 
tarafından görülmemeniz gerekiyor. 
Bunu başarmanın en kolay yolu ban- 
daki eve girmek ve devriye gidince çık- 


mak. Trenin yanındaki askerin görüş 
açısının çok yakınından geçerek sürü- 
nün, o gitmek için döndüğünde duva- 
rın yanındaki askere doğru sürünün. 
Herkesin başka tarafa bakmasını bek- 
leyin ve çabucak duvarın yanındaki di- 
ger askerin arkasına sigara atıp yere 
yatın. O sigaraları almaya gidince sü- 
rünerek arkadan yetişin ve bigaklayin. 
Hemen diğer askeri de bıçaklayın. Bu- 
rada çok dikkatli olmanız gerekiyor, 
yoksa yakalanırsınız. Kimsenin bak- 
madığından emin olun ve cesetleri do- 
gudakı yıkıntıların arkasına gizleyin. 

Cesetleri koyduğunuz yerin güney- 
doğusuna ses tuzağını yerleştirin. Du- 
varın arkasındaki iki askeri sigara-ses 
tuzağı ile teker teker temizleyin. Devri- 
ye gelsin, gitsin. Zırhlı trenin doğusun- 
daki küçük vagonların arkasına sakla- 
nın. Yalnız asker arkasını döndüğünde 
koşup bicaklayin. Cesedi alıp diğerleri- 
nin yanına koyun, Bölge temizdir, In- 
ferno ve Duke'ü devriyelerden sakına 
rak Tiny'nin yanına getirin. 


Neşe Doluydu 

Kalbimiz 

Sıra geldi lanet olası devriyeye. 
Devriye geri dönerken Duke ile arka- 
dan öne doğru dürbünlü rüfek çalışın. 
Bombaları yerleştirmenin zamanıdır. 
Kapısı açık olan vagonun içine bir ta 
ne, diğer vagonun yanına bir tane 
bomba yerleştirin. Tiny ile açık kapı- 
nin yanına bir, ikinci bombanın yanı- 
na iki тале varil yerleştirin. 

Sırada kuzeyde devriye gezen asker 
var. Devriyesi sırasında görebildiği 
yerlere dikkat edin. Yakın görüş mesa- 
fesinin içine (rabii o bakmazken) tuza- 
Bı kurun, tuzağın içine de sigaraları a- 


tın. Saklanın, Çaaat. Bu de Nazi'ler de 
tam mankafa canım, göz göre göre ayı 
tuzağına girdi herif. Cesedi gizleyi 

Barakanın üstündeki askeri kimse 
ona bakmaz iken, dürbünlü tüfek ile 
indirin. 


Kan Bürümüştü 

Gözümüzü! 

Zamanlamaya dikkat! Barakanın 
kuzeyindeki küçük eve gitmeniz ve as- 
kerlere görünmemeniz gerekiyor. 
Tiny'yi içeri sokun, diğer ikisi evin do- 
ğusunda yerde yatsınlar. Duvarın ya- 
nindaki asker gitmeye başlayınca 
nun geçeceği yere tuzak döşeyin, he- 
men arkasına da sigarayı atın. Саа! O 
ölür ölmez Duke batıya doğru sürün- 
meli ve tren istasyonunun üstündeki 
askeri diğerleri görmezken dürbünlü 
tüfekle vursun. 

Kuzeydoğu temiz. Tiny duvarın ke- 
narindan sürünerek makinali tüfeğin 
başındaki askeri bıçaklamalı. Cesedi 
uzağa bir yere atın. İstasyonun ónün- 
deki bürün askerleri öldürün. Loko- 
motifin yanında bekleyin, Duke'ü 
Tıny'nin yanına getirin. Inferno sürü- 
nerek silahlı vagonun yanına gelmeli, 
ön ve arkasındaki platformlara bomba 
yerleştirmeli. Ama çatılardaki askerle- 
re dikkat edin. İşi bitince Inferno'yu 
da diğerlerinin yanına getirin. Hızlı bir 
şekilde (A)ya basarak bombaları patla- 
tin. Alman'lar kendilerine gelemeden, 
geriye kalan son lokomotife gidin. 
Gerekirse Inferno'nun el bombalarını 
kullanın. Lokomotife binin ve dönül- 
mez akşamın ufkuna doğru yola çıkın. 

Beyond the Call of Duty'nin ikinci 
bölümünü gelecek sayımızda bulabilir- 
siniz.E 

Blaxis 


xpress 


iamond, modem konusunda, 
rakiplerine oranla biraz daha 
yüksek fiyatla ama daha bü- 
yük avantajlarla seçenekler su 
nuyor. Bunun ilk örneği Diamond 
Supra Express.. SGK hızındaki external 
modemin herşeyden önce görüntüsü, 
yakışıklılığı dikkat çekiyor. 56K, zaten 
piyasadaki en yüksek hız olduğu halde 
SHOT GUN denilen çift namlulu şu 
ünlü silahtan ismini alan bir teknoloji 
sayesinde iki modemin aymi anda bilgi- 
sayarlara bağlanarak maximum 112K 
(bu rakamı hayatım boyunca görebile- 
ceğime inanmıyordum üç sene önce.) 
hıza ulaşabilmek mümkün olabilmekte- 
dir. Bu teknolojinin güzel bir yanı da, 
kinci modem için bir marka veya hız sı- 
nırlaması getirmemesi. Yani Supra 
Expressi alan bir kullanıcı eski mode- 


pache modemlerinin 56 K'lık 
internal versiyonu, son gün- 
lerde adından bir hayli övgüy 
le bahsedilen bir modem. Pek 
çok kullanıcı için bilgisayarının kasasını 
açıp ana kartın üzerine yeni bir kart 
takmak son derce büyük bir kabustur. 
Apache, ise bildiğim en kolay kurulan 


Internal modemleri üreten şirkettir. Es 
ki, Plug'n Play olmayan, Jumper ayar 
larmaları gerektiren modemlerinde de 
bu kural değişmemişti. Yeni 56K Ne- 


texpress'de de kullanıcıya sağlanan ko- 
layliklar dikkat çekiyor. Herşeyden ön- 
ce Türk kullanıcılar için tamamen 
Türkçe bir kullanım klavuzu hazırlan 
mış. Modemi kolayca PCI soketine yer 
leştirip telefona bağladıktan sonra, ku- 


rulum programı otomatik olarak gerek- 
li sürücüleri ve Software desteğini har 

diske kuruyor. Kullamcıya kalan tek 
şey, İnternet bağlantısında, ayarlar k 
mından Apache NetExpress'i seçmek o 
luyor. Kulanılan ISS'in ayarlarına göre 

modem Internete bağlanırken otomatik 


mini tozlanmaya bırakmak zorund 
kalmayacak, Tek gereken ikinci bir te 
lefon hattının daha bilgisayara bağlar 
bilmesi. Ayrıca ISS'nin ASCEND MAX 
teknolojisini kullanıyor olması da ge- 
çekmektedir ama bu teknoloji adını du- 
yurdukça tahminen,tüm 155'ler hızla 
ASCEND MAX kullanımına geçecektir 
günkü, servis sağlayıcılar için kullanıcı 
larına 112 K hız sağlamanın alternatif 
yolu, bu kurumlar için çok daha pahalı 
Seçenekler içermektedir. 


Supra Ekspress orjinal kutusunda 
bir seri kablo, bir adaptör, bir kurulum 
CD'si ve açıklama kitapçığı ile geliyor. 
CD'nin içinde çok kullanışlı fax ve ileti- 
şim programları ve bir İnternet bağlantı 
programı bulunuyor. Kurulumu çok 
basit ama Mouse'unuz 2. seri portu 


olarak eski K56 mi yaksa yeni V90 
standardım mı kullanacağını kendisi 

tespit ediyor. Sağladığı performansın da 
bir hayli doyurucu olduğunu söylemek 
gerekiyor. Madem üzerindeki minik 

hoparlör vasıtası ile modem bağlanıla- 
ria sesli olarak takip edebilece; 
gibi, modeme bir mikrofon bağlamak 
suretiyle telefon konuşmalarınızı bilgi 


sayar üzerinden de yapabilmenize ola 
nak sağlamaktadır. Modemin üzerinde 
gelen hoporlórün scs kalitesini beğen 
mezseniz, veya sesi açıp kapamak sorun 
olursa, üzerine bir ses seviyesi kontrolü 
olan harici bir hoparlörü de modeme 
bağlamanız mümkün, böylece Internet 
üzerinden örneğin Amerika'daki bir nu- 
marayla ekonomik ve rahat bir telefon 
görüşmesi yapılabilir. Modemle gelen 
sofrware desteği de kullanışlı fax ve ile- 
tişim programlarından oluşmaktadır 
Mega Connect isimli programın tek 
sigi, fax programında kayıt edilebilecek 
fax ve telefon numaralarının belli bir 
sayıyla kısıtlandırılmış olması. Kull 


ar 


kullanan 9 pin mouse ise, ya bir PS/2 
mouse уа da 9 ro25 Pin Convertor kab- 
losu sarın almak zorunda kalacaksınız. 
Bu eksisinin yanında (ki tüm external 
modemler için bu sorun vardır) Supra 
Express Internet'te dolaşırken yanınız 
da olmasını isteyeceğiniz bir arkadaş. 
Hem eski K56 hem de yeni V56 stan 
dartlarını destekliyor. Ayrıca geriye 
doğru tüm standartlarla da uyumlu 
İlerisine yatırım yapmak isteyenler için 
am aradıkları fırsat 


Firm Multimedya 
Tel: (0212) 2168355 
Fiyat: 92 $+KDV 


cı, bu az sayıdaki 
kayıttan daha fazla 
bilgiyi bilg 
bilmek için Mega Connect 
programının profesyonel versiyonunu 
sarın almak zorunda kılınmış. Bu du- 
rum özellikle, fax defterindeki numara- 
farın sayısı 100'ün üzerinde olan kulla 
meiların hoşuna gitmeyecektir. Internal 
modemlerden korkmuyorsanız, kasıtlı 
bir bütçeniz varsa, APACHE 56K 
NETXPRESS kullanıcısını uzun süre 
tatmin edecek bir upgrade olma özelli- 
Bini taşımaktadır. Tavsiye edilir. 


Firma: Multimedya 
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A 41232 У аад 


Yıllar once, Earth Siege serisinin ilk oyunu Metal Tech isimli bölüm 
piyasaya çıktığında hayatımda ilk defa kendimi gerçek bir savaş aracını 
yöneten pilot gibi hissetmiştim çünkü robotu kullanabilmek için 
bilgisayarıma iki joystick bağlamak zorunda kalmıştım. Biri ile silah 
sistemlerini, diğeri ile robotun hareketini kontrol ediyordum... 


Quickshot GenX700K 


ni oyun severler oyun 
kontrolü konusunda eskile- 

re oranla daha şanslılar. 

Artık geliştirilen Joysriekler 
oyunlarda iki ayrı Joystick'in bağlantısı 
ile uğraşmaya, iki joystick ve bir klavye 
ile el koordinasyonunu sağlamakla 
kit öldürmeyi tarihe gömecek özellikler 
taşıyor. Uzun ve yorucu kalibrasyon iş- 


lemleri de arik, bir dönem 
Commodore 64"lerdeki teyp kafa ayarı 
gibi hızla tarih oluyor, Yani her geçen 
gün, bir oyun sever olmak daha cazip 
hale geliyor. Yılların emektar 
Quickshot firması da hala bu amaca 
hizmet etmeyi başarı ile sürdürüyor. 
Son ürünleri Genx700K küçük çaplı bir 
arcamadan bilgisayar ile o- 


sermaye 

yun oynamanın tadını çıkarmak iste- 

yenler için üretilmiş bir joystick 
GenX700'ün kablosunur 


üç ucu 
var, biri bilgisayardaki klavye baglantı- 
smin aynısı ve klavyeyi bilgisayardan 


Guickshot GenX500 


€nx700K'nın küçük kardeş 
n ile pek çok öğrencinin 


g: sı olacak gibi, Özellik 
leri de abisinden aşağı kalmı 
yor, Biothrottle yerim küçük bir hız 
kontrol manivelasına bırakmış am: 
üzerinde kontrol tuşları yok. Kontrol 
nu böyle diyor! 
er ip ve 
e sola 


ında dönebiliyor 
JO" ün bence bir avantajı, nere- 
deyse Genx700 ile aynı özelliklere ama 
daha küçük bir hacim içinde sahip ol- 
ması. Genx700K'daki Bio Thro 


üzerindeki fonksiyon düğmelerini hesa- 


lein 


çıkartıp, Joystick 
kablosundaki 
girişe takmak 
gerekiyor. 
Joystick kablo- 
sundaki ikinci gi 
гй bilg 
boşalan klavye 


tine orurraluyor, üçüncü giriş de bilgi- 

r üzerindeki standart Joystick girişi- 
glanıyor. Bazı bilgisayar 
rişî bulunmayabil 


or. Bu du- 
edia kartla- 


rinin üzerinde bulunabilen “eşantiyon” 
joystick girişlerini kullanma 
rı yoktur ancak söz konusu kartın üze- 
işini disable/enable e. 
den bir anahtar varsa bunun uygun du- 
rumda olmasına dikkat etmek gerikir, 
Aksı halde windows da joystick dri- 
arım kurmuş olmanıza rağmen 
Joystick için “пог connected” mesajı 


nun da zara- 


rinde Joystick 


almır, 
GENX 700'ün güzel görünümünün 
yanında özellikleri de cazip. Joystick 


ba katmazsak, aslın- 


ayn, işlevi görüyor 
ve Genx500 hem 
fiyatı hem de kü- 
çük hacmiyle, hem 
cüzdanda hem de bil 
Bisayar masasında ekonomik bir kulla- 
mm yaratıyor. Üstelik, Genx500'in bii 
gisayar bağlanması ve kurulumu 
x700K'dan daha kolay. yapılması 


gereken tek sey, Genx500'ün kablosunu 
ayardaki joystick soketine yerleş- 

К ve kutuyla gelen disketi sürücüye 

takip çalıştırmak, Hardware kurulumu 

ile fazla zaman harcamak istemeyen a- 

ma sıkı da bir joystick arayanlar için bu 

özellik bulunmak bir nimet. Ayrıca, e 


kolunun yanında bulunan Throttle 
kontrolü (BioThrottle) sol elin ergono- 
misine uygun dizayn edilmiş bir hız 
kontrol birimi. Uçuş, yarış, FPS gibi hız 
kontrolü gerektiren her oyunda kullanı- 
labilir. Üzerindeki ekstra dijital düğme- 
lere ise pek çok özellik atanabilir 
Kumanda kolu ise, bir helikopteri veya 
uçağı uçururken oyuncunun en büyük 
yardımcısı olacaktır. Multi-view kont- 
rolü oyuncuların simulasyonlar üzerin- 
deki kontrolünü gerçekten de günü- 
müzdeki son simra taşıyor. Zaten, 
Quickshot da Genx serisi Joystickler'e 
burdan ilham alarak isim vermis. the 
GENeration of eXrreme control. Bunca 
güzelliği oldukça uygun bir fiyatla bir- 
lestitmeyi beceren Quickshot 
GENX700K'yı herkese tavsiye ederim. 
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beveynler, evdeki bilgisayar manyağı 
küçük afacana bir joystick almak iste- 
diklerinde de, ufaklığın fazla donanım 
ve yazılım uzmanı olmadan kolayca ta- 
kıp sökebileceği bir Joystick Genx500 
Tabi uçuş simulasyoncularını da unut 
mamak lazım. Uçuş simulasyonları has- 
tası olup da, Flighrstiek alacak bütçesi 
olmayanlar için, normal, düz bir joys- 
tick'ren çook daha ivi bir seçim Genx 
500. 
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iz de bizim gibi bilgisayara ne 

bulursanız takanlardansanız, 

fazladan bir PCI slotunun değe- 

rini «ok iyi bilirsiniz. Modemle- 
rin de PCI teknolojisini kullanmaya 
başlamasından bu yana, kiymetli РС] 
slotlarma bir ortak daha çıktı. Ama pi- 
yasada bu kadar Externa! modem var- 
ken, bır hiç de sorun değil, 

External modemlerin en büyük iki 
avantajını, Inca 56 External Modem 
de taşıyor. Birincisi, bilgisayar kasasi- 
nin içinde oluşan statik ve parazit erki- 
lerinden uzakta, kasanın dışında bulun- 
masından dolayı Internecten gelen bil- 
giler daha güvenilir oluyor. İkincisi, a- 
cemi bilgisayar kullanıcılarının kasay 
açıp, tornavida ile bilgisayara girişmesi- 
ne gerek bırakmıyor. Modemle birlikte 
gelen çift uçlu seri bağlantı kablosu, In- 
ca modemin seri port'a veya mouse 
portuna rahatlıkla baglanabilmesini 
sağlıyor. Modem'le birlikte ayrıca bir 


Inca 56600 External Modem 


adaptör ile sürücü ve yazılım CD's geli- 
yor. Bu CD, Inca İnternal modem ile 
verilen CD'den daha iyi hazırlanmış. 
Modem ile ilgili sürücü ve programlar 
sizin seçimleriniz dahilinde otomatik o- 
larak yükleniyor. Inca modemin en bü- 
yük eksikliği, yanında gelen kitapçığın 
çok ama çok yetersiz olması. Kirapçık, 
yarım sayfa modemi bilgisayara nasıl 
bağlanacağı yazıldıktan sonra, sanırım 
hiçbirimizin hiçbir zaman işine yarama- 
yacak olan modem kodları ile doldurul- 
muş. Inca Internal modem en azından 
Türkçe ve işe yarar bir kitapçıkla bera- 
ber geliyordu. 

Inca'nın geçen ay incelediğimiz 
36600 Internal modemi hakkında pek i- 
vi şeyler ne yazık ki söyleyememiştik. 
Ama External modelinin bizim bekledi- 
ğimizden biraz daha iyi çıktığını söyle- 


Inca 500 Watt Hoparlör 


yar oyunlarından tam an- 
lamivla zevk almak istiyorsa- 
nız, sağlam bir ses düzeni kur- 
manız şart Tabii iyi bir ses sis- 
teminin teme! tag: iyi bir ses kartıdır 
Аша iyi bir çift hoparlör olmadan siste- 
minizin tam olduğunu söylenemez. 
Inca'nın 500 Watr'lık hoparlörleri de 
ses sisteminizin eksilmez bir parçası ol- 
mak için aday. Ama bazı eksiklik ve 
hataları yüzünden çok da iyi olduğunu 
söyleyemiyoruz. 

Hoparlörlerin boyutları masanızın 
üzerinde pek fazla yer kaplamayacak 
şekilde dizayn edilmiş. Bürün ayarlama 
lar sağ hoparlör üzerinden yapılıyor. 
Farklı durumlara göre üç farklı ses di- 
zeninden birisini seçebiliyorsun 
Müzik, film ve simulasyon. Sonuncusu 
rabii ki sadece simulasyon oyunlarında 
kullanılan bir seçenek değil, genel ola- 


rak oyunlarda bu seçenekte oynarsanız, 
hoparlörlerden daha iyi bir performans 
elde edebiliyorsunuz. Inca hoparlörlerin 
üzerinde 4" Woofer ve 2" Tweeter bu- 
lunuyor. Bass ve tiz ayarlarını da elle 
yapabiliyorsunuz. Ama hoparlör ilk fi 
resini bass ayarlarıyla oynarken veriyor. 
Eğer bizim gibi insanın içini titreten, 
bass ağırlıklı bir müzik dinlerken daha 
iyi çalışabiliyorsanız, Inca hoparlörler 
sizi hayal kırıklığına uğratacak. Bas 
nuna kadar açıkken, sesi yarıdan fazla- 
ya ayarladığınız anda, seste cızırtı ve 
çatlamalar oluşmaya başlıyor. Biraz da- 
ha açarsanız, hoparlörün Bass'ını çatla- 
tacağınız garanti gibi görünüyor. 
Ayrıca, bilgisayardan hiç ses gelmediği 
zamanlarda dahi, hoparlörlerden hafif 
bir hışırtı geliyor. Bu da bir diğer de 
vantaj olarak eksiler hanesine yazılıyor. 
Sonuç olarak, eğer sesi sonuna ka 


Donanım İpuçları 


мМ“ İçin: Eğer Internet bağlan- 
timzm yavaşlığından sikayet edi- 
yorsanız, bunun nedeni Dijital değil de, 
Analog bir santrale bağlı olmanızdan 
kaynaklanıyor olabilir. Analog bir sant 
rale bağlı olup olmadığınızı anlamak i 
çin, herhangi bir mobile telefon numara- 
sına telefon etmelisiniz. Eğer cep telefo- 
nunda numara değil de, soru işareti veya 
onun benzeyen, numaranın bulunamadı- 


gına dair bir işarer çıkarsa, anlayın ki 
Analog santrale bağlısınız ve Internet 
baglantı hızınız bu yüzden yavaş, 
H aparlörler ve ses ayari: Eğer sesi bi 
raz fazla açtığınızda, hoparlörlerden 
gelen cızırtılardan şikayet ediyorsanız, 
bilgisayardaki ses ayarları ile oynamayı 
deneyin. Ekranm sağ altındaki SES 
DENETİMLERİ seçeneğini tıklayarak 
MICROPHONE ve LINE IN secenekle- 


yebiliriz. 56600 bps bağlantıya izin 

veren bir ISS üzerinden günün çeşit 

li saatlerinde yaptığımız yüzlerce 
bağlantının en azından ?670'inde 
40000 bps'den aşağı olmayan bağlantı 
hızları yakalamamız mümkün oldu. 
Birkaç seter 48000 bps'lik bağlantıya 
ulaştık, ama ne yazık ki tam 56K'lik 
bir bağlantı hiç sağlanamadı. Tabii bu- 
nun tek sebebi modem olamaz, bağlantı 
yapılan ISS'in özellikleri, hatların temiz 
olması da büyük bir etken, Kısaca, In- 
ca'nın $6600'lük bu External modemi, 
Internal versiyonundan daha iyi. 


Firma: Pasifik Bilgisayar 
Tel: (0212) 212 88 65 
Fiyat: 62 $ + KDV 


dar açıp, ban- 
gir bangır mü- 
zik dinlemek Ë 
veya oyun oy- $ 


namaktan hoş- |Ë 
Inca hoparlör 

leri deneyebi- 

lirsiniz. Aksi taktirde, Inca ile aynı kali- 
cedeki hoparlörlerin çok daha ucuz ol- 
duğunu, aynı fiyata da piyasada çok 
daha iyi hoparlörlerin olduğunu unut 
mayın. 


Firma: Pasifik Bilgisayar 
Tel: (0212) 212 88 65 
Fiyat: 48 $+ KDV 


rinin altındaki küçük kutulara ruklaya- 
rak ramamen kapatın. Bu iki seçenek 
bazen hoparlórlerde parazit oluşmasına 
sebep olabilir, özellikle de bilgisayarınıza 
bir mikrofon hağlıysa. Ve şunu sakın u- 
nutmayın, sesi hoparlörler üzerinden de 
il, Ses Denetimleri seçeneğinden açmak, 
her zaman için daha iyi sonuçlar verir ve 
hoparlörlerinizin aşırı bass'tan çatlama- 
sını önler. 


RE 


Donanım Pazarı 


Görünüşe bakılırsa yeni bir ekran kartları yağmuruna tutulmak üzereyiz. Voodoo 3, TNT 2 yeni 
gelmişken, Matrix G400, AT! Rage ve Savage4'te yeni kartlarıyla piyasaya giriyorlar. Okulların 
tatile girmeye başladığı şu sıralarda yeni bir ekran karlı almayı düşünüyorsanız, size tavsiyemiz bir 
iki ay daha sabredin. Yeni işlemcileri kullanan bütün kartları karşılaştırıp, test ettikten sonra sizlere 
sonuçları bildireceğiz 


Sizleri yanılgıya düşürmemek için bizzat test etmediğimiz ürünlerin fiyatlarını donanım pazarından 
çıkartmayı uygun gördük, çünkü farklı ithalatçılar aynı ürüne ufak da olsa farklı fiyatlar veriyorlar. 
Sonuç olarak, bunlar bizim güvendiğimiz ve tes! ettiğimiz, hatta kullandığımız markalar. Tavsiye 
etmesi bizden, karar vermesi sizden, 


ANAKART 
Abir BH6 
Mainboard 
Test Edilmedi 


İŞLEMCİ 
Celeron 
300A 

"Test Edilmedi 


HARDDISK 
6,4 GB 
Quantum FB. 
Test Edilmedi 


BELLEK 

64 MB PC100 
SDRAM 

Test Edilmedi 


EKRAN KARTI 
Sparkle Riva 
TNT 16 MB 
120$4KDV 


IS CIN. CTX 
Test Edilmedi 


5 PCI slotu var, overclock cular için ideal. 
Ayrıca ufak bir BIOS updare'i ile Pentium 
Perle uyumlu hale geliyor 


Eo 


450 Mbre ka 
edilebilen işlemci, ama pi 


en sorunsuz 


mek п çok uğraşmanız p 


Şu an size yeten bir harddisk, bir yıl sonra 
tika basa dolup size zor anlar yasatabili 


lama bir oyumsever için ideali 


MPa henüz ihtiyacınız vok, Zaten 
MB PCI00 Ramleri fiyatları 64 
Мт iki karından daha fazla 


sst erriğimiz TNT k. sında belki 
en performanslı olanı değil, ama fiyat/per- 
formans oram en uygun olan TNT olduğu 
kesin 


Fiyatına göre oldukça kali 


CD-ROM 
Pioneer 

40 Hızlı 
62 $#KDV 


SES KARTI 
Sound Blaster 
LivetValue 
85$ + KDV 


HOPARLÖR 
Cambridge 

Soundworks 
95 $ + KDV 


MODEM 
Apache 
NetExpress 
49$4KDV 


JOYSTICK 
Quickshor 
GenX700 K 
50 $4KDV 


MOUSE 

A4 Tech 
Winbest 40+ 
15 SsKDV 


| 
Sade görünüşüne aldanmayın, gerçekten 
kullandığımız. en hızı ve güvenilir 
CDROM olan Pioncer'i gönül rahatlığıyla 
alabilirsiniz. 


e olarak da piyasada bulunabi- 
alue, SB Live" dan Dijital VO 
kartının çıkartılmış versiyonu, 


gani sna 


SoundWorks 


niz, tartışılmaz en uyumlu iş arkadaşı 
e Soundworks'ü tercih edin. 


Kolay k 


gun fiyatı ile Internet ha 


urulumu, sorunsuz kullanımı ve uy 
stalarının ilacı ola 


bilir 


İnanılmaz rahat kullanımı, oldukça uygun 
bir fiyatla birleştiren GexX700'ün tek de- 
Zavantajı, masanızdan oldukça büyük bir 


bölümü götürecek olması 


Şık bir görünüş ve inanılmaz rahar kullam- 
ma sahip bir mouse, Dört tuşu ve ekranı 
kaydırmak için düğmeleri va 


ok saygıdeğer ve bir o ka- 
dar da değerli okuyucular 
ا‎ alisa Abi yardım 


Киштә az ve öz 
şöyle diyor; "sevgili Emin Abi, niye 
şifre vermekten kaçınıyorsumuz?”. -Ba- 
kiniz hanım kizim evladım, biz şifreleri, 
sifreli şifreli veriyoruz, lakin siz almayı 
bilmiyorsanız ben ne yapayım? Almasi- 
m da size ben öğretemem ya! Biraz ug- 
taşın, zamanla gerçekten alabildiginizi 
farkedip bana teşekkür bile edeceksi- 
niz. Neyse canünciklarım, gelelim bu 
ау ne problemlerimiz varmış... Sevgili 
Emin Abi, aileme bir bilgisayar aldira- 
na kadar canım çıktı, bu sefer de çalış 
tirmak için debeleniyorum, İki gön ðn- 
ce gidip bir oyun aldun, bilgisayarıma 
taktım ama bir türlü çaliytiramadim. 
Tamirciye görürdüm, dama bana “a 
bi bunun piston segman kaynatmis,. 
platiti de meme yapmış, artık adam ol- 


dedi. Bozulduğunu bir elesin 
harddisk | р 


imkiler benden 
ur bana gi poe rcm 
her tarafını ku 
miyor. Harçlıkla 
sayar alabilir 
ne kadardır? 
-Vah güze 


İşte Playstation'da her zaman bulunmayan cinsten bir 
oyun. Nasıl yani? Okumaya devam edin ve görün... 


her şeyden önce sakin ol, klavyeyi yeri- 
ne birak, disket sürücüsüne de kibrit 

çöpü sokmaktan vazgeç, böyle yaparak 
hiçbir şeyi düzeltemezsin. Aleri galiba 
e, araba tamircisine 

ün gibi geldi bana, hazır дӧ- 


en yağını da değiştirseydin ba“ 
n haah haaah, espri yaptım... 
iyisi o bilgisayarı ne hir 
Playstation sann al! Ya da. 
bekle, Playstation 2 | 
sann al, böylece g 


фт da şöyle di 

den Fox Hont isimli ya de- 
fer mi, değmez ти?” « levladim, 
sen istersin de biz oyunu incelemez mi- 
уш? 


YIL 1942, Savaş 
Zamanları... 


Hiç unutmam, Fox Hunt, PO de 
çıktığında çok muazzam olay olmus. 
Öyle ki Uranüs” ten bile duyulmirş- 
tu(peki ben neden duymadım, Aman 
Allahım, sağır ni 
oldum yoksaa? 

BEN). O 
gün bugün ^^ 
derken bir 


У de bakarız ki, 


ne? Bizim ünlü 
n bir de Playstati- 


n^ da çıkmasın mife — 


yalan söyliym bu sefer pek 
e olay olmadı!) Bilgisayar 
oyunları devi olan Cap- 
«om Entertainment yine 
bir ilke imzasını atti. Bes 
nim bildiğim kadarıyla 


Playstation” da Fox Hunt" dan baska 
16mm'de çekilmiş bir film gibin olan o- 
yun yok. Daha çok 007 filmlerinin ge- 
sikize Giles bir versiyonu gibi AWA: 
da eklenmiş dijitize video görüntüleri 
ve kaliteli soundtrack, oyuna gerçek bir 
film görünümü ve hissi vermis. 

шиа tam bir gizli ajan film 

oynayan karakterlerin adların pm 
Bi jeneriği görüyoruz ama sonra aslında 
hiç de ciddi hir oyan olmadığını anlıyo- 


— ruz.(zaten anlamıştık, bakınız iki önce- 


ki cûmle), Oyun film gibin ama yeriniz- 
de oturmak da yok. Televizyon yarış- 
malarından medet uman, buzdolabun 
hiç dolduramayan ve kelimenin tam an= 
lamıyla bir salak olan Jack Fremont 
simli karakteri yönlendiriyorsunuz. So- 
ru ise su: -acaba Jack, Las Angeles'a 
sezonun ortasında nükleer bomba at- 
mak isteyen çılgın 

Rus ajanı 

slurdurahile- 

cek midir? 

CIA, sala- 

ШОЛ 

dünyayı 


kurtarmak için bir sans ve de kisan 
ödemeye yetip artacak kadar da para 
vermeyi teklif edince, adamımız salak- 
tan bozma bir ajan olup çıkıyor. 24 so- 
ar içinde Fox'u yakalayıp, içinde La- 
unch Code" un bulunduğu CD yi bu- 
lup, Frank" i kurtarması falan gereki- 
yor. Ajan oluyor olmasına da, kolay gi- 
bi gözüken bu görevde sonradan başına 
neler geliyor? 


Bond...James Bond.... 


Eğer Jim Carrey tutkunuysaniz bu 
oyun ram size göre. Çünkü kahraman 
miz tam bir Jim Carrey özentisi! Aym 
mimikler, ayni şebek ötesi hareketler ve 
daha neler neler Jack abimde de bulu- 
nuyor, Esprileri ben şahsen turtum. 
Arada bir saçma ve soguk olmasına 
rağmen hiç sıkılmıyorsunuz ve oyundan 
kopmuyorsunüz. Eee, Kemal Sunal'ın 
"essogluessek" demesine gülmekten ki- 
nlan bir toplum мга göre bu 
esprileri haydi haydi severiz gibi geliyor 
bana (hastanenin asansöründeki iki ha- 
turlu yere bayıldım zati]. Oyunda çeşir 
çeşit enteresan tipler var, Elvis bile 
mevcut! Ciddi bir ajan filmi gibi, Fox 
Hunt da da güzel kadınlar, ikiz ajan- 
lar, egzotik mekanlar (Las Vegast ve 
Colorado,..) ve harta Scan Connery" 
nin bile hareketli sahnelerde yapamadı. 
йз atraksiyonlar var. Siz en son ne za- 
man 007 James Bond" un, jet motoru 
takılmış bir tekerlekli sandalyeyle, has- 
tane koridorlarında hemşire kılığına 
girmiş erkek rus ajanlarından kaçtığım 
ya da 20000 metreden aşağı düşerken, 
uçuşan ajanları vurduğunu gördünüz? 


Aha, Bu da Oynanışı... 


Oyunda bizim esas olarak yaptığı 
mız dört farklı hareket var 
1- Araştırma modu: Sağı solu dola- 


sip etraftaki nesneleri topladığımız yer- 
ler, ٤ 

2- Dövüş modu: Rakiplerinizle yum- 
Tuk yumruğa dövüştüğünüz yerler, 

3- Çarışma modu: Düşmanlarınızla 
silahlı çatışmaya girip nişan aldığınız. 
yerler, 

4- Yol modu: Bir araçla belli bir yolu 
takip ettiğiniz yerler, 


Tuş kombinasyonu ise şöyle: 

X: Kullanma, onaylama 

Kare: Dövüş modunda korunma 
(guard) 

Üğgen: Dövüş modunda yumruk 

Yuvarlak: Dövüş modunda tekme 

L ve R tuşlarıyla da demo geçme ve 
ekran boyutu ayarları gibi fonksiyonla» 
ri kullanabiliyorsunuz. 

Sağ yön tuşu: Saga döner 

Sol yön tusu: Sola döner (hadi yaa, 
inaanmryorooom* 

Yukarı yön tusu: ileri istikamete 
doğru yol aldırir 


Tuşları kullanabilmek için ekranda 
kırmızı bir işaretin çıkmasını beklemeli 
siniz (hayır, sov rivininkinden dil; bu i- 


şarer Каге!), 


Gül ve Diken Olayı. 


Oyunu küçük ekran modunda oyna- 
mak daha iyi gibi çünkü tüm ekı 
çözünürlük çok düşük. Playstarion 


desteklediği bu kadar demek ki, 
Zaten video kartınız olsa bile bu o- 
yunda kullanamıyorsunuz. Oyunun 
3 CD olması da madalyonun bir 
başka yüzü rabi, daha ilk görsel te 
| masınızda cebinizden fervat sesleri. 
1 kadar doğal bir şey 
“Üç CD abi, boru mu diye 
ceksiniz ama aslında çök çok da ki- 
| sa bir oyun. Yani bir orirusta en 
fazla üç saarte bitirebileveğiniz ka- 
dar kısa. Harra ve hatta bu süre ha: 
yıları için yarım saate kadar inebilir 
(bendeniz for cxample!), Zaten video 
dosyaları çok yer kapladığından, fazla 
uzun bir oyun da beklemiyordum agk- 
Sasi. Bir de kutusunda on farklı sonu ol- 
duğu yazılı. Evet doğrudur ama ben bir 
şekilde kayıtlı videoların hepsini seyret- 
tim ve aslında pek de farklı bir şeyin ol- 
madığını anladım ve buradan tüm hal- 
kin huzurunda açıklıyorum. Yani her 
ehitirisinizde hemen hemen aynı şeyler o 
lacağından uzun vadede sizi bayacak bir 
oyundur. Bir Resident Evil 2'yi otuz ke 
re oynayıp birirebilirsiniz ancak Fox 
Hunt’ 1 en fazla dördüncüde çöpe atar- 
sınız. Bir eksisi de save ile alakali, Eger 
hastane bölümünde zorlanırsanız (ki ay- 
narsanız zorlanacaksınız!) ne demek 
istediğimi daha iyi anlayacaksınız. Has- 
ranedeki save bölgeleri en az üç dakika 
aralıklı, Bölümü geçehilmek için her ta- 
гайт ezberlemeniz gerekiyor, 

Fox Hunt, aptal ve gülünç ama ben- 
се basanh ve faydalı hir eserdir. Her şe- 
ve rağmen adamların hakkını yememek 
lazımdır ki harbiden Playstation gibi bir 
alerte böyle bir denemiş ve bizleri ( 
Playstation sahiplerinden bahsediyo- 
rum, diğerleri lütfen üstüne alınmasını) 
sevindirmeye çalışmışlar, Piyasada da 
pek nadir bulunabilen bu oyunu oyna 
manızı tavsiye ederim, şimdiden iyi eg- 
lenceler. Gelecek ay go- 
rüşürük canımcıkl Ñ ene / 
rım(131), bye&smi 5 


alanım yok, hayatım bo- 
yunca bir defa şu kaykay 
denen merete binmeyi de: 
nedim, onda da az kalsin 
boynumu kırıyordum. 
Heh, bazıları üçlü saltoyu 


benim icad etriğimi söyler, bir yerde bu 
doğru tabii, ama kesinlikle istemeden 
oldu! Neyse, o günden sonra bir daha 
o kaykay denen şeytan icadına yaklaş: 
madım bile, gidip motora binmeyi öğ 
rendim. Tabii bu uzun zaman önceydi, 
şimdi nostalji takilmamn sırası değil. 
Burada еза» konu kaykay denen o аса 
yip şey ve onunla yolda neler yapabile 
ceğiniz. Gerçektende bu alet Batı genç- 
ligi arasında son derece yaygın, hatta 
bir spor olarak kabul ediliyor, müsaba- 
kaları var falan, Ancak esas olayın gec- 
tiği yer sokaklar, ama tabii adamların 
ülkelerinde yürünecek ya da üzerinde 
kayılabilecek doğru düzgün yol var. 
Burada paten kaymaya kalkarsanız yâ 
bir kamyonun alnında kalırsınız, уа da 
bir inşaar çukurunda boğulursunuz. O 
yüzden bizim memlekette pek tutulan 
bir spor değil maalesef, Öyle va, kim 
gençlerin okullarda Amerikan özentisi 
çeteler kurmak gibi geleceği parlak bir 
iş varken, sporla ilgilenmesini ister? 
Hey babalar, oğullarınızı ve kızlarımızı 
kaykay gibi tehlikeli sporlardan uzak 
tutun, onlara dogum günlerinde 9 mm 
Smith Wesson hediye edin! Altıparlar 
olsun, böylece teneffüslerde Rus Ruleti 
oynamaya da fırsatları olur, 


Kayalım Uzak 
Diyarlara Adamım! 


Neyse, şimdi çocuk yetiştirmeyi sa 
dece doğurmaktan ibaret sanan salak 
ebeveynleri bir kenara bırakıp şu oyu- 
na bakalım. Street Skater her ne kadar 
Electronic Arts adı altında piyasaya 


Vay be, demek isteyince geyik otomobil yarışları dışında da 


muhteşem konsol oyunları yapılabiliyormuş! 


çıkmış olsa da, aslında Micro Cabin di 
ye pek adı sanı duyulmamış bir firma- 
nm ürünü, Olay basit, birkaç farkh rip- 
ten birini seçiyor, özel parkurlarda bu 
tiple yarışıyorsunuz. Alnmzda kaykay 
çeşitli engelleri aşıyor, akrobatik hare 
ketler yapıyor ve yarışı kazanmaya çalı 
şiyorsunuz. Peki bu kadar mi? Aslında 


değil mbii, konu basit ancak uygulamas 
sı son derece detaylı ve bir o kadar da 
zevkli, Öncelikle yarışmak için kullana- 
cağınız karakterlerin herbiri sadece tip 
olarak değil, yetenek olarak da digerle- 
rinden ayrılıyor. Aym рис her karak- 
terle farklı sonuçlar elde etmek müm- 
kûn, tabii bu oyun iki kişi karşılıklı oy 
nanabiliyor, yani değişik tiplerle karşı 
likh yarışabilirsiniz. Bunun dışımda her 
karakterin kendine has akrobatik hare 
ketleri var, fakat tabii tüm tipler belli 
standart manevraları yapabiliyorlar 


Güzel Grafikler! 


Oyun oldukça güzel grafiklere sa- 
hip, doğrusu programcıları her kimse 
tebrik edilmeyi hakediyorlar 
Karakterinizi son derece yumuşak ha- 
rekerlerinden тогип da parkurlarm her 
adımına dek her detay düşünülmüş, ü 
zerinde çalışılmış. Sonuçta ortaya son 
derece güzel grafiklere sahip bir oyun 
çıkmış. Parkur dahilindeki hemen her- 


şeyi çeşitli manevralar sergilemek için 
kullanabiliyorsunuz. Tabii oyunun ka- 
pali parkurlar şehrin sınırsız sokakla- 
rında geçmesi çok daha iyi olurdu ama 
buradaki pistler de pek yahana atılır 
cinsten değil. Mesela en temel parkur 
olan LA sadece düz yollardan olugmu- 
yor, içinde “yarim fici" denen akrobasi 
yapmanıza imkan sağlayan bir bölüm 
ar. Zaten belli bir puana erişebil- 
n kimi zaman bu tür verlerde 
akrobasi yapmanız да gerekecek, 
Akrobatik harekerleri belli tuş kombi 
nasyonlarıyla sağlıyorsunuz, ancak dik 
kat edin, düşerseniz puan kaybedersi 
niz. Oyuna standart game pad ile ha 
kim olmak biraz zor, çünkü çok hassas 
manevralar yapmanızı gerekebiliyor. Bu 
yüzden Dual Shock analog game pad 
kullanılması tavsiye olunur, bence sirf 
bu oyun için bile bir rane edinmeye de 
ger. Ses ve müzikler de hiç fena değil, 
fakat tabii müzik zevkinize kalmış bir 
arışı kayd 


bile 


olay bu, Oyun ayrıca hı 
diyor ve isterseniz baştan seyredebili 

yorsunuz, ancak maalesef bunları kay 
detmek mümkün olamıyor. Sonuç ola- 
rak Street Skater değişik tarzda bir o- 
vun, fakar son derece gözel hazırlan- 

mus. Verilen paraya değer, kaykayla о- 


lan maceramz benim gibi bir ç en el 
у 


defava bile mahsus olsa, yine 


de sakın kaçırmayın derim, 


"ZO 


dr 
jum cR 


bi, nedir bu yaw? Kay 
ka oyunları modası mı 
Sikti şimdi bi de başımı- 
L 


> Ne bilim lan! Meraklisi var ki ya- 
piyo adamlar, fakar Street Skater 
iyiydi ha, akrobasi yapmaya doyama- 
dim. 

-E bu nasıl, kar sörfü falan rm deni- 
yo Била, nedir? қ 
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= Valla adamlar dışarıda Snowboar- — 


ding diyo ama, bizim dilde ne deniyo — 
ben de tam bilemiyor. р ы 
7 Ne о, seni pek sarmadı galiba? 
siz duruyon... 3 
- Bilmem ki, y: 


buna çok para 
raz zengin sporu yüzden 
gimi çok çekmedi. Yani hiç İsviçre Alp- 
lerinden aşağı bir tahtanın üstünde kay- 
mayı hayal etmedim, çok uzak bi olay 
gibi geliyo bana, 

~ O zaman çaliştir da bakalım nasıl 
bisiimis... 


Dikkat! Kaygan 
Zemin 


Aha, birak kahve yapmayı da gel 
bak, demo başladı... 
= Üh, bu ne be! Adaml 


"u i 
Amman diyim, kolay seviyeye al. 
da, bi de kafamızı kırmayalım 
~ Lan bilinçaltı, bazen merak ediyo 


rum, gerizekalı misiniz topunuz diye, 
kardeşlerin de böyle senin çünkü... 

= Ne dedim ki abi? 

+ Boşver, al bakalım, geldik karakter 
seçmeye, hangisi olsun? 

Abi, abi şu hatunu seç, onu seç, ha 
di. hadi, hadit 

- Dur lan manyak, heyecan yapma! 
Alti üstü bi oyun ha! Dövecem şimdi 
bak! 

- Abî kıyafetini de seçelim, bak bü. 
tün ünlü markalar var! Quicksilver ol. 
sun, hadi! í 

= Marka budalası herif seni, Olm ki- 
yafet çok önemli diil, tahtayı seçmek ö- 
nemli, bak herbiri farklı tipte, acaba 
hangisini alsak, Kisa ve ince Yapılı olan- 


lar da hızlıdır, 
halt anlamadım ya, 
= Alıştırma yap öne 


az, bak tuşlar 


da ayarlamyo. Ohooo, bütün tuşları kul- 


lantyo neredeyse bu oyun... 

- Lan bi Dual Shock alamadık gitti 
ha, bak bu tarz oyunlarda ne kadar fay- 
dah oluyo, 


Ah! Gitti Zavallı 
Kemiklerim! 


= Yaw, hizlansana kızir iye gitmi- 
yo lan bu hatun, neyi yanlış yapiyaz? 


3 > Ohooo, ama baba bi saattir sóylü- 


` yom dinlemiyosun. 
almaya çalışıyon, 
van kullansan yaw! 
~ Lan sus, kiracam şimdi ağzını, yü- 
zünü! Ne biliim olm, karda kaymışlığım. 
mi var? Motor kullanır gibi dönmeye 
salisiyom, ama burada işe Yaramıyor 
- Heheh tek kayma tecrüben 


virajları içerden 
asliyo tabii, dis du- 


buz tutmuştu da, senin de postilın kay- 
misti. Wohahahaaa, yokuşun dibinden 
roplamışlarıdı senî! 

~ Yana, bi de asfalta mazot dökmüş- 
erdi, motorla kayıp yere yapışmıştı, 
neyse ki fazla hizli diildim, Öküz herif- 
ler, sen tut bi bidon mazotu yola dök, 
ak ck akt 

= Ya, dikkat! Aha, gene düştün işte 
konuşurken, bırak da ben yapayım şu- 
nu. Hah, bak nası gidiyom, ehehehe! İşi 
biliyom baba! 

= Yana, sorma! Sertifikalı sporcu ke- 
sildi başıma inek! Fakat grafikler fena 
dülmiş... - S 

Bilmem, Street Skater oynadı 

sonra soluk geldi biraz, PN 0 
lo olduğundandır. Неће, bak, 
çekrim puan ve: х 3 E 

- Bak bi a, lan zıplar ( 
amma yüks nişte burnunu kaldır 
biraz, çakılacan yaksa... 


Hani bizim yokuş 


Kafanızı, gözünüzü 
artistik bir biçimde nasıl 


yarabilirsiniz? j T- 
Ben Rock Severim! i 
= Tuttun bakıyorum bu oyunu, yarım E. 


saattir kalkmadin başından, 

- Yok yaw, iyi oyun ama, dedim ya 
Skater oynadıktan sonra biraz soguk ve 
mesafeli geldi bana, Güneşli ortamları, 
neşeli bölgeleri severim ben, Burada kar 
ve buz var, bayıyo bi zaman soora.. 
Bence de, a kontrolü de biraz 
iştırıyo. Niyeyse ısmamadım o kadar 


buna... 
- Dedik ya ba- 
ba, karlı buzlu or. 
tamlar diye, on- 
dandir, ehehehe- 


ес... 

- Hüh, esprik 
yaptı taş arabası, 
lan git kahve yap! 

Ата yaw, az 
daha oynasaydim. Hos, müzikleri kafa- 
m: ütüledi ama... 

- Tabii ütüler, doldurmuşlar Ska fe- 
lan diye acaip türde gürültüleri, benim 
de kafam sisti yani... 

+ Buradan az puan gidecek sanırım... 

+ Kaçınılmaz olarak, seven sever, ben 


sevmem. Hiiiiiiiiçgeç sev- 
Sene/ 


memmmnlll 


` s 
Om cO 


laystation'm 19957 te piyaz 
saya sürülmesiyle beraber 
başlayan, Namco” nun 


1 likler taşıyacağı 
yönünde de du алатима var. Bunlara 
da yazmin iler! | bölümlerinde deği 
necegiz. Bu şartlar altında biz de Japon 


versiyonunu inceleyeceğiz. 
OK, Let's Do It! 


Oyunumuzu makinemize takar 
takmaz, her zaman olduğu gibi de- 
moyla karşılaşıyoruz. Ancak hu de- 
monun sizi ilk görüşte kendisine aşık 
edebilecek kadar kaliteli olduğunu 
söylemeliyim. Bir kere, hiçbir yarış o 
yununda böylesine güzel kullanılmış 
bir hatun olayına rastlamamistim, Ba- 
кишу, olayı anlatayım. Hatun kişi, öy- 
le kendi halinde yarış pisrinin ortasin- 
dan yürüyerek ev 
yol alıyor. Şimdi diyeceksin 
nun yarış pistinin ortasında, İşi 2 
Hemen anlatayım; hani biz Türkler 
cesaretin simgesiyiz ya güya, hani E«5' 
lere, TEM" lere hiç korkmadan haldir 
huldur dalarız ya, işte bu Japonlar da 
hiçbir ulustan geri kalmamak için ka- 
fayı kullanıp böyle bir dola sevirmiş- 
ler. Helal olsun cocuklara, Че! 
mus hani, Olay bundan ibaret (Bu a- 
rada bakınız çı 
verdim, demek ki neymiş? Alt ve úst 


Inc 


NFS-Road Chcllenge ile aynı anda piyasa 


çıkan Ridge Racer T4'ün şansı olabilir mi? 


geçitleri kullanacakmışız! ). Neyse e= 
fendim, o sırada arabalar çoktan yari- 
şa başlamıştır ve de birbirleriyle bu- 
run buruna, hatun kişî istikametinde 
kapışmaktadırlar. 02 kapı numaralı a 
raç, bir ara rakiplerinden sıyrılıp tak- 
riben bir saniye kadar öne geçer. Ha- 
tun kişi yürürken hirden tökezler ve 
ayakkabısının topuftunun kırıldığını 
fark eder, Derken sadece bir saniye 
önde olan 02 kapı numaralı ataç ora 
dan geçer. O anda hatunumuzu görür 
ve orada film kopar. Önünden geçer- 
ken 320km/h ile giden araba, hatunun 
bir on metre kadar ötesinde duruverir. 
Hatunumuz arahaya doğru yürür; sağ 
cama doğru eğilip “hak dişlerim ne 
sağlam!” eda bir gülücük atar, o 
tomatik cam karizmatik biçimde acil- 
müşür bile, Adamın artık yarışla falan 
alakası kalmamıştır zaten. Lakin ne 
ehteresandır ki, sadece bir saniye ar- 
kasinda olan diğer araçlar bir türlü o- 
nu geçememiştir, sanki kus olup uç- 
muslardir. Harun, kapıyı açar ve ara- 
baya biner. Beraberce finish çizgisini 
geçerler ve durmadan yollarıma devam 
ederler. Nereye gittikleri ise tamamen 
bir başka hikayenin konusudur. 


Nasıl Olay Ama? 


aryosu iyiymiş; peki ama ya 
grafikler?” derseniz, ben de cevap veri» 
a1 yerlerinde karlı gösteren bir. 
izyon ekranı gibi, bazı yerlerde ise 
sanki kamerayla çekilmiş gibi, Genelde 
grafik olarak beğendim. Müzik ise ol- 


dukça kaliteli ve hikayeye bağlı olarak 


duruyor, tekrar başlıyor. Özer olarak 
bic demonun görevi oyuncuyu oyuna a- 
ligurmak, havaya sokmak, heyecanlan- 
dirmak ve “hadi başlasın da oynaya- 
yim!” diye gaz vermek ise, bu demo gö 
revini fazlasıyla yapıyor. Sonuç: ilk de 
fa bir demo üzerinde bu denli durduğu 
ma göre güzeldir herhalde. На unutma- 
dan, japon hatunlar ben de dahil bir 
çok erkeğin ilgisini çeker nedense, Belki 
birazcık da bu yüzden güzeldir, ne der- 


Demomuzdan sonra oyuna BAS 
ruz. Başlıyoruz başlamasına d; 
Abi bunların hepsi Japon 
rum be güzelim, işte bu yüz 
mak bu kadar zor zate n 
fiye eden adamın sana ne dediğini v 
ne taktikler verdigini anlamana imka 
vok gibi bir sey. Bu da oynanabilirligi 
oldukça düşüren bir etken та 

Ana menüden oyuna girebileceğiniz 
üç seçeneğiniz var. Grand Prix (modifi- 
kasyon takımlarından birisine girip, Re 
al Racing Roots'99 ‘а katılıyorsunuz), 
Time Challenge (zamana karşı yarışı» 


yorsumuz), VS Battle mode (iki kişi split 


Screen yarışıyorsunuz). Belirli yarışları 


kazandıkça, daha iyi ve yeni arabaları | 
serbest birakiyorsunuz, 


Kendin Pişir, 
Kendin Ye! 


Yarışlara karıldığınız araçların hiçe 
birisi gerçek modeller değil, Hepsi ha- 
yal ürünü dizaynlar, Oyunda sekiz ader 
parkur ve renk kombinasyonları da da- 
hil, tam 300 çeşit araba dizaynı var. 
Bunun yanında kendi kendimizin de a- 
гара dizayn edebilmesi çok iyi düşünül. 
müş ve oyuna extra hava katmış bir 
fonksiyon. Harca harta, çıkartma (stic- 
ker) yapabilmemiz için bile, Paintbrush’ 
4 benzeyen bir çizim programı var, Ta- 
Ы ki bu program epey. dandik ve çizim 
yapmak çok zor. Namco amcalar buna 
da bir çözüm gerirmiş ve hazır sticker- 
lar koymuşlar. Ama bunların da tama- 
mina yakin bir kism, Namco” nun di- 
Ber oyunlarının amblemi. Harta bazı 
parkurlarda bulunan dev ekranlara dik- 
kat ederseniz, yine oyun reklamların- 
dan başka bir şey olmadığını fark ede- 
ceksiniz. Yani camlar oyumu reklam 
panosu gibi kulla Hazır yeri 
gelmişken söyleyeyim de, Namco amca- 
laru tüm para hirslarini ortaya sere 
yim. Bu oyun, özellikle Official 

ad' lerini destek- 
у irmanm kendi 
piyasaya sürdüğü NegCon ve New Jog- 
Con isimli joypadleri destekliyor, Bura- 
Чап yine anlıyoruz ki, oyun oyunluktan 
çıkartılıp, ticaret malzemesine çevrilmiş, 
Ck ok ak, Namco adına hiç yakışmaz 
yan bir davranış. 

Oyun piyasaya çıkmadan önce verj- 

k e fotoğraflarda sanki, Gran 
Turismo? ya rakip gibi bir hava esiyor- 
dü. Ancak gördüğümüz kadarıyla, 
Gran Turismo ile uzaktan yakından 
hiçbir alakası yok. Her şeyden önce o- 


ilasyon "m arcade! 
Fizik kurallarıyla hi il- 


gisi yok ve sürüş 


larda aşırı 
derecede a- 
barti bir yol 
tutuşu var a- 
ma frene bir 
dokununca 
bir daha оК zor toparlayabili- 
yorsunuz. Diğer oyunlarda u- 
lıştığıntız el freni, geri vites, ge 
riye dönüp bakabilme gibi à. 
zellikler de namevcur, Sadece iki 
görüş açısı var. Birisi arabanın hemen 
arkasından, diğeri de içinden. Neyse ki, 
єп azından aracın içinde dikiz aynası 
var da arkayı birazetk görebiliyoruz, Se- 
rinin diğer oyunlarında bulunan yol ke- 
nasındaki görünmez duvarlar, bu sefer 
azaltılmış, Artık arabanızın nereye carp- 
ngani görme zevkine sahipsiniz. Carpis- 
ma olayları da oldukça enteresan, Du- 
vara çarpan araba, lastik top gibi geri 
dönüyor, ters yönde kafa kafaya çarpı- 
şan araçlar moleküllerine ayrılmaları 
gerekirken, bir metre geri gidip yollan- 
na devam ediyorlar. Arabaların hasar 
almadığını da söylememe gerek yoktur 
herhalde. Tekken 3 gibi bir oyunu ya- 
pan Namco, nasıl olur da yarış oyunla- 
rında da bir numara olamaz ай!апнуо- 
rum doğrusu. 


Dikkat, Piste Doğru 
Dalışa Geciyorum! 


Oyun daha çok huz'zevkini tarmaya 
yönelik, harbi bir arcade, Gran T. 
mo gibi "bu viraja nasıl girsem e 
* diye düşünmedi 
zc frenle dalın vira 


spot ışık tutan bir 

planda kalkışa ge 

köprünün altın 

den giden bir taksi gibi bir çok ay 

Ча, zaten mükemmel grafikli olan bu о- 


ушаш görsel şova çeviriyor, Gerçeklik 
ten uzak ama, zaten eğlenceli şeyler ge- 
nelde sanal ortamlarda oluyor. 

Müzikler ise mükemmelden rezalete 
doğru bir varyasyon içeriyor, Arcade о- 
yunlar müziksiz olmaz ama eğer kulak- 
larınızı riske etmek istemiyorsanız Au- 
dio" yu kapatıp öyle oynayın. 

Her şeye rağmen, ¢ 
ayrıntılara çok önem verilmiş. Hiç ha- 
tali veya kaybolan poligon göremedim 
bir kere. Araçların detayları ise gözle 
görülür derecede iyi. Gerçek zamanlı i+ 
şık efektleri insanı cezbediyor. Fotog- 
raflarda vlan, hareketli arabaların far- 
larının sanki Maraş Döndurması gibi u- 
zaması efekti bile var yani (nasıl anlat- 
tim ama?) 

Arka fon da yüksek kaliteli, Dogru- 
su göz zevki için gerekli olan her şey 


EE 


yapılmış. Tamamını göstermemesine 


rağmen, replay" lerine de hayran kal 
dim. Zaten oyunu replay” ini seyredince 
almaya karar vermiştim, 

m çıkacak olan batı versiyonu 

ça farklı olacak gibi gözükü 

sek çözünürlükte saniyede 60 

bilmesi mümkün olacak, 

Mee iza olacak ve neredeyse 
unutulmuş bir teknoloji olan link des- 
eklenecek. Böylelikle oyunu aynı anda 
dört kişi oynayabilecek. Ama bunların 
hiçbirisi garanti değil. Bekleyip görece- 
piz. 

Her şey bir yana, Gran Turismo ve- 
ya Need For Speed" e rakip olmaktan 
sok uzak. Bence tarz olarak ikisinin a- 
rasında, kalite olarak da onlardan biraz 
daha aşağıda kalıyor. Bu kadar i iyi ve 
kötüyü bir arada bulunduran bir oyun 
olması hayli ilginç, Alınmaya değer bir 
oyundur ve uzun bir süre de sizi oyalar 
derim. Konuyla alakasız olacak ama, 
geçen ay incelediğimiz The Need For 
Specd 4 “Road Challenge” (NES-High 
Stakes ile aynı oyun, Amerika'daki ismi 
High Stakes- BLX) isimli oyundaki tüm 
yarışları tamamladığınız zaman üç adet 
yeni parkur ( Raceway, Raceway 2, 
Raceway 3) ve iki ader de abartısız ca- 
navar gibi prototip arabaya ( Phantom, 
Titan) sahip oluyorsunuz. Hatta Titan 
denilen alet adeta bir traktór görünüm- 
lü uzay aracı gibi. Çok da İlginç bir 
konan sr Beni E VEIE 
Smile... 


QN 


р: 


sunarım. Bye, 


<> 


Populous The www 


opulous | ve 2 eskiden РС 
üzerinde en çok turulan 
oyunlardandi, bir yerde 
strateji türünün ilk örmek- 
leri demek yanlış olmaz. 
Ama basit bir komutan 
yerine, daha da güçlenmek isteyen ufak 
çapta bir tanrıyı canlandırıyordunuz. 
Sonra bu oyunların devamı sayılan Po- 
pulous: The Beginning çıktı piyasaya, 
Ancak tabii grafikler ve oyun türü bir 
hayli değişmişti. Öncelikle konu ilk o- 
yunların devamı değil, başlangıcı niteli- 
inde, yani güçlenmeye çalışan bir tane 
тут değil, güç kazamp tanrılaşmak iste- 
yen bir şamanı canlandırıyorsunuz, Ay» 
пса bu yeni oyun tamamen üç boyutlu 
bir dünyada ve gercek zamanlı olarak 
geçiyor, tür olarak bir RTS yani, Fakar 
nedense bu yeni şekliyle ilk oyunlar ka 
dar ilgi çekemedi, sanırım o zaman pek 
benzeri olmadığı için çok tutmuştu, 
şimdiyse piyasada kırkbin tane birbiri 
niti kopyası RTS var. Neyse, şimdi bu 
oyunu PSX sahipleri de oynama fırsatı 
bulacaklar, fakar çalışmak için çok 
güçlü bir PC isteyen oyun РУХ üzerin- 
dene kadar başarılı olabiliyor, bir ba- 
kalım. 


Ey Şaman! 


Öncelikle oyunun genel yapısına bir 
bakalım, burada söz konusu olun geniş 
ve birçok gezegene sahip bir güneş sis- 
temi, Tüm gezegenlerde hayat var, ilkel 
kabileler mevcut, Ancak sadece kahile- 
ler değil, bu kabilelerin şamanları da 
var oralarda. Herbiri kendi kabilesi ü- 
zerinde mutlak hakimiyere sahip, opkı 
sizin gibi. Ancak siz tek gezegenle ye 
tinmeye niyetli değilsiniz, gücünüzü si- 
ze tapanlarin inancından alıyorsunuz. 
ve eğer tüm sistemi kendinize bağlarsa- 
mz küçük hir tanrı haline dönüşmeye 
yetecek kadar enerji toplamanız müm- 
kün olacak. Bu yüzden rakip şamanları 
yoketmeniz gerekli, fakat tabii her ge- 
zegem ele geçirmek bir öncekinden çok 


daha zor olacaktır. Nasıl savaşacaksı- 
niz? Size inanan ilkel insanlara kasaha- 
lar kurdurmalı, buralarda çoğalan nü- 
fusu eğitip askerler ve rahipler yetistir- 
melisiniz. Askerler çok daha verimli sa 
vagacak, rahipler ise diğer tarafın a- 
damlarını vaazlar vererek ordunuza ka- 


İnancın Gücü 


Tabii tek silahiniz askerler değil, ak- 
sine bu oyunda büyü gücünüzü doğru 
kullanmak çok önemli, Her dünyada 
bulunan eski tapınaklara gide 
büyüler öğrenebiliyorsunuz. Bu bi 
basit bir ates topu firlatmakran, düş- 
man köyünün ortasında rdağ pat- 
larmaya kadar değişiyor. Bazı büyüler 
ise yeryüzünü isteğiniz doğrultusunda 
değiştirmenize imkan veriyor. Büyü 
yapmak için değişen miktarlarda mana 
harcamanız gerek, büyüsüne bağlı tabii, 
Ancak manayı size inanan köylüler sağ- 
liyör ve dolması biraz zaman alıyor, 
Tabii şamanınız ölümsüz değil, ancak 
yine tapınakta dua eden yeteri kadar a- 
damın sağladığı enerjiyle hayara döne 
bilme gücüne sahip, yeter ki düşman i- 
zin versin. 


Kontrol Zorluğu 


Grafik kalitesi PC versiyonuna ki- 
yasla en düşük seviyede. Şaşırtıcı bir 
yanı yok tabîî bunun, PC üzerinde bile 
ancak iyi bir 3D kartiyla tam grafik de- 
raya ulaşabilen bir yapım zaten. PSX ü- 
zerinde ise kısıtlı hafıza ve işlemci gücü 
yüzünden grafikler bir hayli zayıflamış, 
haritalar 3D olsa da derinlik ve detay- 
larını bir hayli kaybetmişler, özellikle 
renkler nispeten çok solgun görünüyor 
lar. Tabii büyü efektleri de bundan et 
kilenmis, çok etkileyici oldukları söyle- 
nemez. Ancak tüm bunlar PC versiyo- 
nuyla kıyaslanınca ortaya çıkıyor; eğer 
onu görmediyseniz, o zaman pek şika- 
yet edecek birşey yok demektir. Ses ve 


PSX üzerinde strateji 
oynanabilir mi? Bunun 
cevabını herkes biliyor 
sanırım... 


Sağ ` 


müzikler çok abartı değil, vasat denebi- 
lit. Esas sorun kontrollerde karşımıza 
çıkıyor, bu tarz strateji oyunları genel- 
de hep önce PC için hazırlanır. Haliyle 
programlar arabirimi Mouse kullanı- 
muna göre ayarlar; ancak konsolda Мо- 
use bulunmaz. Üstelik yapı dolayısıyla 
konsolların kumanda padları daha zi- 
yade hareketli oyunlara yatkındırlar, 
yani asla Mouse kadar hassas ve çevik 
değildirler. Sonuçta bir grup adamı sec- 
mek ve belli bir komur vermek Mouse 
kullanarak bir saniyede mümkün iken, 
game pad kullanan biri için bu iş bir iş- 
kence haline gelir. İşin kötüsü sadece a- 
damlara değil, seri bir şekilde şamana 
da kumanda ermeniz, gerektiğinde hari- 
tayı dóndürmeniz, büyüleri seçip kul- 
lanmaniz gerekecek. Gariban bir game 
pad ile bunların altından kalkmak nere- 
deyse imkansız ve insan kısa sürede bu- 
nalmaya başlıyor. Ne yazık ki durum 
konsol üzerinde bulunan hemen tüm 
stratejiler için geçerli, eğer sabırlı ve id- 
manlı değilseniz çok hızlı bir biçimde 
delirmeniz mümkün. Sonuç olarak, 
öyun iyi, ama konsol üzerinde ken- 
dinden çok fazla şey kaybetmiş, alma- 


dan önce iki defa düşünün M 


vene 


Hilekar 


Army Men 2 


\ tuşuna basarak mesaj yazma ekranına 
girin “!when all else fails n 
Daha sonra aşağıdaki hilelerden birisini 


girebilirsiniz. 


iveni vidi vinci. Bölüm geçme 
Inight of rhe walking dead 
Düşmanlarmız zombiye dönüşür 
ja arts 
daha hızlı gide 
Igod of gamblers Rastgele bir eşya 
verir 
!geronimol 12 hava saldirisi: 
!beautiful nikita Sonsuz dürbünlü 
tüfek. 
iroach spray Sousuz Can “о 
Iruby ray Sonsuz büyüte; 
laluminum foil Çelik yelek 
Ino rocket launcher Sonsuz 
bazuka. 
!village people Sonsuz alev 
makinası, 
have a rock Sonsuz el bom 
bası 
farmageddon Herkes ölür. 
loctor doctor Ful sağlık. 
!spidey senses tingling Bütün 
düşmanları haritada görürsünüz. 
mpjets Sarge’ ışınlar 
!santini Ölümsüzlük. 


ge görünmez olur ve 


İşte yeniden bol miktarda hile ile karşınızdayız, fakat 
unutmayın ki hilesiz oyun bitirmek kadar zevkli pek az 


şey vardır dünyada... 


Bubble Hero 2 


а bu oyunun seviye kodları verl 
inlari Password ekranından 
kullanabilirsiniz. IP ve 2P için farki 
kodlar kullanıldığını unurmayın 


ONE PLAYER MODE: 


Stage 2 - yeşil, зап, n 

Stage 3 - kırmız, yeşil, 
Stage 4 - mavi, yeşil, san. ı 
Stage 5 - mavi, sarı, lora, yeşil 
Stage 6 - liii, son, ura 


yeşil, umma 


TWO PLAYER MODE: 


Stage 2 - san, mavi, kırmızı, Ilia 
Stage 3 -y 

Stage 4 - kırmızı, san, mavi, 
Stage 5 “kırmızı, maxi, yeşil 
Stage © - yeşil, mav, yeşıl kırmızı 
Stage 7 - mavi, sari, san, yeşil 


Redline 


Oyunu oynarker, G + O + Ола анна 
aynı anda basılı tutun. Çıkan ekranda 
aşağıdaki kodları girerek hile yapabilir 


siniz. 


IMMORTAL - Ölümsüzlük açık 
MORTAL - Ölümsüzlük kapalı 
CAMERA - Araba dışındayken arkadan 
görünüş. 

ALLAMMO - Bütün silahlar (araba dışı 
tam cephane olur 

DMDAMAGE - Silahlar iki kat hasar verir 
RADAR - Radarı açar 

CW - Dütün araba silahları, 

СА - Araba cephanesi full 


Commandos: Beyond 
the Call of Duty 


= 


Oyun esnasında klavyeden GONZO. 
OPERA kodunu girerek hile modunu 
çalıştırın. Bundan sonr 
kombinasyonları kullanabilirsiniz. 


aşağıdaki tuş 


Shift+V: İzli mermiler 
ShifteX 
ismlar 
ЗНАЕ СИНЕ: Görev editörünü açar 

Shift-Fl /F2/F3/F4: Farkli video modları 


Ог: Görünmezlik verir 


cili askeri imlecin olduş 


anıyla bitirir 
CirlsShifteX: Herşeyi havaya uçurur 


Ayrıca seviye kodları 
şunlardır: 


KXII7 - Mission 2 

GOH90 - Mission 3 
HCOAU - Mission 4 
TF4A0 - Mission 5 
T8TSN - Mission 6 
TLESF - Mission 7 

TUSLV - Mission 8 


CART Precision Racing , 


Aşağıdakı kodları oyun esnasında klav- 
yeden girebilirsiniz 


Head - Sürücü kaskını çıkarır 
Ec - Göstergeleri açar, kapatır 

Car - Sarı pif aracın: kullanmanızı 
sağlar 


Моод - Bayrakları devreden çıkarı 
Bravo - Super Wheels 


Dionakra 


= 


Extreme 62 Rollercoaster Tycoon 


Bu oyunun seviye kodlarını aşağıda 


bulabilirsiniz: 
1 FIRST 
2; PADDLE 
3. CAVERN 
4. ASTEROID 
5. TEMPLE 
6 METEOR 
7. GLACIER 
8. PFAK 
9 VALLEY 
10. FANTASY 
11, TREASURE 
12. ISLAND 
13; TWISTER 
14. BUTTERFLY 
15. CANNON 
16. THUNDER 
17. LIGHTNING 
18. OCEAN 
(3 TERRAIN 
20. OAK 
FORGE 
CASILE 
E TOMB 
24 WATERFALL 
25. POTTON 
26. MAGIC 

77, STABLE - 
28 HEAVEN 
29. FORCE 
30. ARMORY 
BT. CLIFF 
| 33. TIDE 
h 38: SNOWCAP 
34 JUNGLE 
BRE SERPENT 
36 AIRCRAFI 
37. POWDER 
38 COMPASS 

39: ARROW 

40 CORE 
41 REACTOR 
42, GRAVEYARD 
43. WATERHOLE 
44. SPEEDBOAT 
45. BEACH 
46 SILVER 
47. __ AMNESIA 
48. METAPHOR 
49. CHAMBER 


50. JUDGEMENT 


LU TEU 99 


Yarışa başlamadan önce isminizi şunlar- Parkınızı ziyaret edenlerin isimlerini a- 
dan birisiyle değiştirin. şağıdakilerle değiştirerek belirtilen etki 


neutron - “İron” filmindekine benzer bir leri elde edebilirsiniz. 


mekanda yarışırsınız. 
Chris Sawyer - Parkınızdaki oyuncakların 


fotolarını çeker 
sk бешш Melanie Warn - Parkınızdaki müşterilerin 
memnuniyetini artırır. 


spyeye - Yukarıdan görünüş. 


nitroid - Sonsuz Nitro. 

misplace - Daha iyi silahlar. 

mistake - Sonsuz füze, 

xharge - Sonsuz silah ve kalkan enerjisi. 
2064 - Geleceğin arabaları, 

xxx - Oyunu hızlandırır. 


Heroes of Might & Magic 3 


Bu oyunda hile yapabilmek,iğinönce 


likle ana haritadayken 
pi e ы | 
71 avas sırasında againagain yazarsanız, 
askerlerinizin hareket puanı dolar. Upg 
de, Research ekranlarından 


basarak haritanın hen 
sin- 


lunan komur satırı 

verilen kodları ya 
deyken cashiup yazarsanız, her yazisi- 

nızda paranız 100 artar. 


Warzone 2100 


Bu oyunda aşağıda verilen hileleri kul- 
lanmak için T tuşuna basarak Котис 
komutana ilkyardım. sarırını açmanız, oradan kodu girip 
lista ve cephane arabası ve- sonra da Enter tuşuna basmanız yeterli- 
dir. Ne var ki bu kodlar sadece oyunun 
1.01 versiyonunda geçerlidir, bu versi- 
yona terfi etmek için gereken yamayı 
bulup kurmanız gerekir. 


Wweigotbetter - Seçili komutan bir sevi 
ye atlar. 


Nwecastleamthrax - Seçili komutanın 


şansını en üst düzeye çıkarır. time toggle - Görev saatini açar ve kapatır. 
Nwecoconuts - komutana sınırsız get off my land - Haritadaki tüm düşman 
hareket puanı verir. N birimlerini yokeder. 

Nwemuchrejoicing - Seçili komutanı; show me the power - Fazladan 1000 


EN 


3 
moralini en üst düzeye çıkarır. 


eçmeni 


Nwealreadygotone = Haritadaki tüm bi 


yülü eşyaların yerini gösterir. 
pılmakta olan tüm araş- 


атау! açar. — nrmalan sonuçlandırır. 


Nwegeneraldirection - Tüm 


Nweshrubbery - Tüm kaynaklardan ve double up - Birimlerinizi iki k 
nr. rir. 


Nwetim - Seçili komutana tüm büyüleri К selected - Seçili olan birimleri yokeder. 


ve 999 mana verir, easy - Zorluk seviyesini kolaya getirir. 


Nwelleshwownd - Seçili komutana bir normal - Zorluk seviyesini normale getirir. 
miktar Death Knight verir. 


> 
- 


hard - Zorluk seviyesini zora geririr. 


Hilelcar 


Hilekar 


3Xtreme 2. 


Bu oyunda uşağıda verilen Password 
ekranından girerek farklı karakterler 


kullanabilirsiniz 


LUGNUT 
BINK 
DOMINIQUE 


Formula Karts 


Aşağıda verilen kodları Password ekra 


nından giriniz 
HIPPIE: Gizli bir süper arabayı verir 
WOODSTOCK: Gi 


zin verir. 


Gubble 


isti kullanmanıza i 


Açılış ekranındayken hızlı bir şekilde 


yukarı, O, s; aşağı, O, бї 
tuşlarına sırasıyla basin, Bundan sonra, 
ak önü 


debilirsiniz 


oyun esnasında R2 tuşuna bas; 


nüze çıkan engelleri y 


Irritating Stick. 


Burada yeni bir oyuna yedi ekstra hakla 
başlamak için sırasıyla şunları ula 
Select ekranına girin, 

* gikkint aydınlatın ve 


yın, önce M 
Burada “1P Play 
dört defa Sağ tuşuna basın. “Tourna 
ment" şıkkını aydınlatın ve bir defa S 
siklant ay 
ve iki defa Sol rusuna basir 


tuşuna basın. "Course Edit 
ЕТ 
Options” şıkkını aydınlatın 
fa Sol tuşuna basın, En sonunda “1P 

Play” şıkkını tekrar aydınların ve X tu 
Şuna basarak yeni bit Oyuna başlayın 

Eger doğru yaptıysanız voun bir alkış 


efekti caksınız 


Monster Seeds 


Bu oyunda kullanabileceginiz üç bilev 
la veriyoruz, kodları belirtilen yer 


lerde uygulayın. 


Oyun Finali: Tüm oyunu oynamadan bitişi 
görme Г 


R1, LI 


Tüm Malzemeler: Tüm malgemeleri alabil 
mek için Options ekramndayken R2, 
L1, RI, RZ LI, RI, L2, L2Dtuslari- 
na sırayla basınız 
üm Yaratıklar: Tüm c 
mek için Soulin Monster Ranch i 


navarlara 


una girin, burada 
yelınlarıp 


ki Options ek 
Monster” şıkkını 
R2, RI, L2, LI, КІ 


tuşlarına basin 


Need For Speed: High Stakes 


pda verilen hilcleri kul 
önce Game Options êkranı 
na girin, orada kodl 
(User Name) olarak girin. Ancak unut 
yon, bu hileleri kullanmak Əyunu 
Küydermenizi önleyecektir 


Whirly: Polis helikopteri ( Sadece Test 


Drive modunda) 


Bu oyunda 
lanmak iç 
т oyuncu ismi 


Flash: Phantom aracını verir 


Hotrod: Titan aracını verir 


Tüm Hor Pursuit modlarını po 


arak oynamanızı sağlar 


Bu oyunda, hile yapabilmke için aşağı 
dakı kodlari Password ekranından gi 
rin, bazı kodlarımigeçersiz olduğu sinya 
lini ise dikkate almayin, bu küçük bir 


programcı hiles 
MAXCHEAT: Tüm ligler, ters pistler 
ye diğer seçenekleri açar. 


EEENIEBA: Tüm Easy pistler, (Easy 


zorluk seviyesini seçmiş olmalısınız 


EEFPHMBC 


zorluk seviyesini seçmiş olmalısınız 


Tüm Hard pistler. (Hard 


HEMPFCMDD: Tüm Expert pistler 
Expert zorluk seviyesini seçmiş olmalı 


imz 


HHMPNEED: Tüm Expert pist 
ersekstra aragerüm Dearhmatch mod 


larısters pistler 


AIRHORNS: Hâvalı korna, varış 
«inda kullanmak için Select tuşuna ba 


Triple Play 2000 


Ви oyunda gizli bir takım mevcut, ta 
larından olu 
Bu tak 


bilmek için şunu 


mamen oyunun programe 
şan bu takım sağ derece güçlü 
mi kullanarak ayna 
yapmalısınız, Cê апа menüden *Sing- 
le Game” siklana girin. Burada “Team 
Select" ekraninda sırası 1 
sağ, sol, вар, 501, sağ, sol 

tuşların giri, Eğer doğru yapabi 


niz bir sinyal sesi duyacaksınız.& 


Son bir ay içinde izleyip okuduğumuz en iyi film ve kitaplar. 


/ Büyücü Ve Cam Küre 


u kitabı en az dört yıldır bekli 
yordum, Kara Kule'yi ilk oku 
duğumda öykünün inanılmaz 
atmosferi E 


ni sarmış, ve seri- 
nin Türkiyede basılmış diğer kitapları- 
m da bulup okumaya zorlanıştı. Ancak 
Dördüncü cilt ortada yoktu, çünkü 
Stephen Baha daha onu yazmamıştı. Bir 
sene kadar önce aşırı lüks baskılı, 
İngilizce bir Büyücü ve Cam Küre gör- 


düm ama fiyatı yüzünden yanına yakla 

gamadim. Neyse ki Altin Kitaplar 

2 tarafından yapılan Türkçe baskı elimde, 
Romandan, öykünün arkaplanı bil- 

- meden de zevk alabilirsiniz yine de ben 
konudan haberi olmayanlara daha ön- 
ceki cilrleri okumalarını öneriyorum: 

Kara Kule, Üçün Çizi 
de iki kitap olarak basılan ü 
eler Beldesi ve Çe 


ve ül 


r Kara Kule serisinin Stephen 


in Klişeleşmiş korku romanlarını 
P dan biri daha old 
oldukça yanılıyorsunuz. Aslında bu üy- 
; küyü belli bir türe sokmak zor. Bilim 
kurgu, dark füygir, 


mu düşünüyorsanız 


dir? 


Айта karıştırma- 
í dan soruyu şu şekilde değiştireyim, da- 


- ha önce yaşamınızın sadece bir rüyadan 
ibaret olduğunu, bir gün gelip de ger- 
çek dünyaya uyanacağınızı düşündüğü- 
nüz oldu mu hiç? Sizi bilmiyorum ama 
ben uzun, anlamsız gecelerde çok dü- 
sündüm bu konuyu. Neyse, bu konuya 
girdim mi çıkamam başka bir zaman ve 
mekanda, tercihen los bir ortamda ve 


kritiği yazıyorum ben di mi? Ever, E 
O zaman bakalım şu Matrix nasıl J 
birşeymiş? 
Matrix, kabaca yukarıdaki koni 
uğraşıyor. Bizim bildiğimiz anlamda 
dunya aslında yoktur. Vücurlarimuglgl 
doğal elektriği kullanarak varlığını ай 
düren MATRIX isimli yapay zeka К 
fından doğduğumuz апдап, ölene dek | 
koma halinde bulunduruluyoruz. Bu 
yaşadıklarımız. da uyku sırasında gör- 
düğümüz koca hir rüya, bır program- 
dan başka bir sey değil. Ama dünya i 
zetinde kalan son “bağımsız” insan, bi- 


alkol eşliğinde tartışınız. Bakayım, film 48 


H 


Tu 
oki 


fantezi ve korku karışımı denebilir 


Çaktırmadan paralel evrenler, görelilik, 
zaman-mekan gibi fizik ve metafizik 
kavramlarına da değinilmekce, Konu 
son silabsór Roland'ın çevresinde gelişi- 


yor. Roland'ın dünya 
yan yüksek teknoloji ürünü aletlerle 

dolu, şövalye tarzı soylu silahşörler ra 
rafından yönetilen vahşi ban türü kasa 


starri 


sma 


baların oldu ayaletler ve d üstü 


güçlerin kol gezdiği, mutasyona uğra 


mis yaratıkların yaşadığı, giderek çürü 


yen ve gerileyen bir yerdir. Bu dünya 

aynı zamanda yer ve şarkı adi, arı. dinsel 
inançlar, efsaneler gibi nedenlerle 
bir biçimde yakın geçmişin Amerika 
тике Ortaçağ Ingilrere'si tirMak 
tadır. Sanki dünyamn bir nükleer savaş 
холвахта вана Ama bu gerileme 
nin Bedeniyalnızca böyle 
açıklanamayacak kadar derindedir 
Tüm zamanların merkezindeki Ka 
Кис шы birba 
lık yüzünde: 


татр 


bir felakerle 


rilerini bu rüyagan kaldırmayı başarı- 
yor ve birlikte gerçeğisiibildikleri gerçek 
ölmadığını kabellendeek kapasitedeki 
insanları aramaya başlıyarlar. Keanu 
Reeves (Neo), Laurence Fishburne 
(Morpheus) ve Carry Ann Me 
(Trinity) başrollerini paylaştığı 
Matrix'in konusu hakkında daha fazla 
ipucu verip seyir zevkinizi kaçırmak ts- 
temiyorum. Tek söyleyecej 
Matrix'in. hiç heklemediğim bir şekilde 
kafamdaki en ivi bilim kurgu filmleri 
sıralamasını altüst ettiği. Türkiye'ye 
gelmesini dör gözle bekleyin. 

e Eel filmleri pek sev- 
{р urge bir erkek oldu- 

ina gelmivor ama jin İçin» 


mem! 


г rani 
andr: 1 Bullod uu Pütün alış- 


anlıklarımı bir kenî al bakabilirim. 
Hayatimda gordügun en. sevimli, en 

| güzel ve (diğerlerine spe) ën суо 

aktris olan Sandra, güzelliği Kütlar o- 

yunculuğuyla da son ШАЛА ismin- 

en çokca söz errira fabis kan Bü- 


y Miu [Pracrical Май де ml arkada- 
4 MBA е Kin 


maru dlinasi beni zerre 
iri onumu aranızda o- 

а devldiğunu çok iyi bili- 

(Ка bir tanesi sağımdaki ma- 

sada oturuyor). 

Aile geleneğine uygun olarak cad: o- 


STEPHEN 


olası ev 
renleri 
de- 


yol 
cek 
kaosu 

durdur- 


an 


makr 
Bu amas 
urun: 


şimdiye 


lesinin ölümüne yol açmıştır. Ka 


Çok güçlü bir 


ne var? Tanrı m 


icu mū? Yoksa insan aklımı çok ü- 
yerinde bir zekaya sahip bir bilg 
mi (pentiyum binbeşyiziz Bun 
memiz için Stephen King'in sonraki üç 


cildi de bitirmesini beklememiz g 
vor, Öykünün buraya olan bölü 
Til yisinbaaleugalala, yazilinis. K 
manda Stephen King korkumü dile geti- 
tor: Olunceye dek bu hikayeyi birire 
nicyebilir. 


kadar 
alin so. 


gı bir buyu 


hin уар 
şmesi yüzünden ç 


bir Owen kadını 
kek cok 


rir. Tabii bu, k 


Lanete 


тек. 


bir erkeği 


geçmeden ölece 
deşleri agik olmaktan alt 
dar. Daliğ aklı baginda (ve güzel) olar 


koymamak 


Sandra Bullock Kocasının 1l içinde 
ölmesi ile Tektar büyüdüğü eve reyzele- 
rinin yamna döner. Küçük kardeşi Ni 


cole Kidmanjise olabilecek en bela er- 
kekle beraberdir. En sonunda adamdan 
kurtulmak için ablasının yacdunan is 
rer, ama adanun igkisine kartıkları ila 
cın dozunu kaçırınca, adam olor, Ama 
esas sorun, Iki kizkardes adamı tekrar 
canlandırmak için yatak Dir Büyüyü 
yapuktan sonra başlar 

Neyse, Bütün konuyu anlatıp ze 
nizi kaçırmak istemem. Dediğim gibi, 
duygusal bir film olduğu için Aşkın Bi 
isünü pek sevmemen: z 
le olmadı. Belki bas 
xek'un olmasından 
vimli ve rahat Imasında, 
de bahar mevsiminde olmamiz 
lanıyor ama Aşkın Büvü 
ve tavsiye etmem gerektiğini | 
zum. Büyü mü yapıldı bana n 
lama -BEX) 


eskirdi ama 


de Sandra Bul- 


belki oldukça se 


clki 


44 - El 


i a 


AI" 


Burada her ay farklı türlerde en iyi albümlefiginceliyoruz 


Burada Türk/Yabancı ayrımı y 


| xatundur Skin, Sıfıra vurulmuş 
ampül bir kata, yan bîr a 
e çak sağlam ciğe 1994 vilmda 
karchklari ilk iki Sing, lu 
ve 1 Can Dream ile UK Top40'de yer c 
dinen ve Paranoid & Sunburnr isimli 
albümleri ile İngiltere ilun ve plazit 
plak kazandılar, Gelelim bugür 
Mbüm CD-ROM'"a rakdığımda çok şa 
sirdim, Macromedia Flash kullanılarak 
hazırlanmış bir arabirim karsuna cikm- 
vr süre ağzım açık kaldı. Burada ri 
porrajlar ve albümün ПК Single” 
Charlie Big Poraro'num da kiibi var 


)k, sod 


irran sey Charlie Big 
di. Ezan'dan ya- 
agliyor parça ve 

sonra oldukça komplex bir şekilde de- 
or. Albüm gerçekten çok kali- 
am buram Skunk Anasic ko- 
Yuyor Zaten albümden ekilen ikinci 
klip olan 

хатай 


naltan уау Post 
hill kesinlikle rahatsız bir 
Моё ve bir o kadar da güzel. Özellik 
le albümün geneline yayılmış olarak 
kullanılan Jungle sample'ları bayağı bir 
1uzel olmus... 


Orgasimic 


güzel olana yer vli à ^ 


vde di gif aida parlayan vc 

та koyu roekçıların (12) bile 
kilde dinlemeye haşladiğı 

lında Türkiye'de durulduğu, 


man son спіс yapyondu 


Yaptıkları а t ve başkaldırı müzigi 
sanki dünyadaki hE уап ediyor 
du, Zaten burun gimleri Eşiyle 
geciren grup i т атт ена olama 
dikları kon enriler qkmsti- 
The Var Of 1 mez klip 
Smack My Bitch Up ile yeniden kendi 
Sınırlarını zorlayan grup bu sefer iram 
kamiy gali iba; Th her 

i imli albümde 


Turgay & Frekans: DerimBoşluk —— — 


slinda Du айша aklar 
sündúm ve en sonunda yazmaya 
karar verdim. Beni CE о bu albüm- 
de ne miydi? İK olarak sözleri ve daha 
aslen Anadolu (Samtun) kay 
onu sóslevebilirim (Ben 


Akdeniz'liyimi, Türkçe Sözlü Heavy 
Metal yapan grup 19 ında, eski 
Objektif gruhunun kurucularından, 
Turgay tarafından kuruldu. Aslında u- 


zm zamandır ortalıklar 


ij olmasına rag- 
i ilk albtimi 
iyinin son haftasında piyasaya 


men Derin Boşluk is: 


Nisar 


LEVEL 


yeni hiçbir şev vok. Bir nevi bizim pot- 


borimize denk gelen bir şeyler yapmış 
lar ama tabii ki bunu yapan grup 
Prodigy olunca herşey daha farklı hale 


geliyor. Bu albümde kimlerin parçala- 
padan samplelar kullanıldığını merak 
Gdiyorsanız işte size birkaç isim: Beastie 
Коуз, Chemical Brothers, The 
Саагат, Sex Pistols, LL Cool J bun- 
Tardan sadece bir kaçı, Prodigy den veni 
bir şeyler bekleyen kişiler hayal kirikli- 
Yana ufirayabilirler. Ama sonuçtu 
Prodigy müziği ve kesinlikle yaptıkları 
parçalara kendi ruhlarını ekliyorlar 


Те estt los Yeh ove 


. 


876432 98 


çikti 
mi 


! 
am ve 


Oldulça sa teli rock 
yapan grup, bunu albümlerine 
de taşımışlar ve ortaya dinlemekten sı- 
kılnayacağınız şarkılar çıkmış. Özellik- 
[е hizla parçaların ağırlıkta A yü 


а be- 


nim gibi harekerli (Agresif) müzikten 
hoşlanan için oldukça doyurucu. Aruk 
rock müzik konusunda dünya standart 
larını yakalamış olmamıza rağmen bir 
rürlü dünyaya açılamısoruz. Günübir 


hit çıkaran 


pop müzig 


ergimizin yeni sayısıyla 
beraber yeni Önline Ga 
ming köşemizden merha 
ba... Bu ay ülkemizde ve 
inyada gelmiş geçmiş 
en yaygın Nerwork ба 


ming olan Quake üzerine konuşacağız. 
Daha doğrusu Quake II üzerine diye 


en de adim a 
nde 


lim, çıktığı andan stib 
еШ Arena'nın ре 
eğiz elbette. Sim 


dim Qu 


haberlerini vere 
Quake segtik onu bir 
anlatalım, bundan sonra Quake 1 (Q1) 
Quake 11 (Q2) ve Quake III (Q3) ola 

rak geçecek aklınızda olsun, bu Q 


е nede 


ne demeyin. Wolfensrein'dan Q3'ün 
dört gözle beklendiği şu zamana kadar 
Carmack imzalı yapıtlar üzerine çök 


şey yazıldı çizildi, çok oyuncu Quake 


Map'lerini yıpramı durdu ve bugün du- 


rum öyle bir hal aldı ki, Quake 
nli olduğu konu herkes tarafından an 
lagildi (3D engine dışında), o da Net 
work Gaming olayı, € 


man oldu v 


32 çıkalı epey za 


° oyun su anda hål inani 


oyutta oynanıyor, sebebiyse 3D. 


ma 
Multiplayer Shooting tarzı oyunlar için 
de en çok bağımlılık yapanı ve еп yay 
gın olanı (Q1 dahil tabii ki). Yurdisin 


) уй 


ce Quake Server olmasına rağ- 
men, ülkemizde de emektar Raksnet (şu 
anki adı Gedikner) bu işi tek başina 


sırtladı ve iyi kötü birçok Quakefbyu 
cusunun varlığını sağladı, Fakat пе yu 
sık ki Rusya'da bile bicgok Quake Ser 
ver'i ve Clan'latin olduğunu, turnuvala 
nn уара düşünürsek bizim biraz 
rekngi ortaya 


daha ilg 
çıkıyor 
de kapanacağını umuyoruz 


Online G2 


göstermemiz. 
Bu açığımızın da еп kısa sirc- 


Şimdi, 02 Network Multiplayer o 
munda heler karşımıza çıkıyor, dün- 
Л 


erika'da neler уа 
e tür mod 


yada Avrupa'd. 


piliyor onl 


1 
namamiz için neler gerekli bir bakalım 
Öncelikle Multiplay oyununu iki kısma 
ayırmalıyız; ilki LAN (Local Area Ner 
work) yani birkaç makinenin Inrerner 
1 ke 


var, neler oynanıyor ve bizim de oy 


adi aralarind. 


bağlantısı olmada 


bağlantı kurması, diğeri ise köş 


miz ge 


reği bizi ilgilendiren İnternet üzerinden 
oynanması. Öncelikle Q2 CD'mizden 

oyunu normal modda Install ediyoruz, 
de varsa CD'den, уой 


slerinden 


4 sonra elin 


sa vereceğimiz Interner ad 


ndirip OZ 3.20 versiyonlu son yamayı 
üzerine yüklüyoruz. Q2 için yapılmış 


sirçok mod var. Modlar ekstra olarak 
zırlanmış çeşitli 


yun rürleridir; д. 


gin takım savaşı, karambol, bayrak 
kapmaca harta tavuk yakalamaca bile 
var, Bunlardan en yaygın olan! 
inal adlarıyla Deathmarch (BM) 
CR), Caprure The Flag (CTF 
Rocket Arena (RA), Yemi bir oyun- 
adapre olabileceği, skør 


cunun en kol 


elenebileceği ve enoe 


› 


yapabileceği, 
isi adım adim ¢ 


enip profesyop 
yuncular sınıfına çıkabileceği ПА basa 
mak Deathmatch modudur yani karam 
bol oyunu. Oyund girer girmez kendini 
zi sanki cehennemin ortasında аге 
müz. Eğer yeniyseniz ne olduğunu anla 
amadan havada uçuşan roketlerden 
veya bombalardan birisinin sizi parç 
ayırması fazla uzun sürmez, ama 
crübe ederek alismaniz 
iral çok basit, en kisa 


у 


| 
yine 
Küm. Buradaki 
zamanda en çök rakibi yok etmek (Frag 
almak yani). Oradaki oyuncuların hepsi 


nüm- 


kıyasıya bir savaşın içindedirler ve göz 
leri hicbirsey görmez, siz de onlara yer 
olmamak için kıvrak mai 


rihize gelen roketlerin arasından sıyrılıp. 


evralarla üze 


en yakınınızdaki silaha erişmek ve skor 
eninde boy göstermek için avlünmak 
zorundasınız. Bir oyun 20 dakika sürü 


lis 


vor ve her 20 dakika sonunda harita 
değişerek yeni haritaya yeni skorlarla 
başlıyo nuz DM için söylenecek fazla 


birşey vok, ka: oyunu ve iyi oy 


nayan oyuncular »zünüzü açma 


firsati bile vermiyorlar, yeniyseniz ¿ 
ve çok zevkli bir are 
k sevdiği ВЕС 

silahını kullanmamaya çalışın, çünkü 

bu silahi yüzünden oyüncular arasında 
tartışmalar çıkabiliyor. DM arenasında 
sivrilen bit oyuncu artık CR arenalarin 


renmek için güz 


na. Fakat acemilerin ç 


da boy gösterebilir demektir. Şu an için 
en yaygın ve önemli mod CR modudu 
yani takım Oyunu. CR'de oynamak de 


rece di 


ce oyuncuyu profesyonelliğe 
götürür ve iyi strateji/beceriler kazar 


masını sağlar. DM'ye (karambol) ben 


тее. çünkü yaptığınız her hareke 
düşünerek ve bilinçli yapmalısınız 
DM'deki gibi etrafa roketler sallayamı 
yorsunuz burada, çünkü rakim maçı, 
yani kendi takımınızdan oyuncular da 


var 


Clanring Olayı 


Clanring (CR) içinde çeşitli modlar 
mevcut, Bunlardan en yaygın ikisi Ran 
GXMod'dur, İkisi de 
apat, detayları daha sonra ak 
taracağım. DM'de her 20 dakikada bir 
Map değişse de, burada istemedikçe de 
gişmiyor. Genelde en yaygın olan ve sü: 
rekli oynanan Map The Edge Мар" 
yani kodu Q2DM1, onun haricinde 
Frag Pipe (Q2DM3) ve Türkiye'de oy 


сог v temelde 


aynı і 


nanmayan (yakında oynanacak olan) 
Match 1 adlı Map şu an en yaygın 
Map'ler, ama biz dediğim gibi The Ed- 
ge üzerinde çalışacağız. Clanring dedi- 
gimiz zaman adı gereği ortada Clanlar 
olmak zorunda, yani Clanlar'ı kendi- 
niz üyesi olduğunuz herhangi bir spor 
takımı olarak düşünebiliriz, basketbol 
veya futbol gibi. Onun haricinde teke 
tek de yapılabilir bu maçlar (Bu da te- 
nis gibi oluyor diyelim). Burada önem- 
li olan aslında Clanlar, yani şu an Q2 
için ülkemizde birkaç Clan faal du- 
rumda, iyi bir oyuncu olma durumu- 
nuzda bu Clanlar dan birisi size katl- 
manız için teklifte bulunabilir ve gerekli 
anlaşma sağlanırsa o Clan'ın oyuncusu 
olmuş olursunuz. Kısaca ülkemizdeki 
Clanlar'dan bahsedecek olursak, BOSS, 
BRS (Blackroses), Ezkimo, FP (Full Pa- 
in), Mads, NRK (Anarchy), POS (Pile 
of Shit) şeklinde en ónemlilerini sırala- 
yabiliriz. Şimdi biraz sonra anlatacağım 
CR Server'ina bağlanıp oyuna girdikten 
sonra eğer yapılmakta olan bir maç 
a ObServer (seyirci) modunda maçı 

eşitli kamera açılarından, istediğiniz o- 

uncunun çeşirli açılarından ve gozün- 
den hatta havadan uçarak bile seyret- 
meniz mümkün, Bu arada diğer seyirci 
lerle oynayan oyuncuların dikkatini da- 
fitmadan konuşabilirsiniz. Maç bittik- 
Ten sonra yeni maça başlamak için ta- 
kım kaptanı olabilecek iki iyi oyuncu 
karşılıklı rakımlarını kurar ve siz de ta- 
kımlardan birine girersiniz veya alınırsı- 
nız. Edge Map'inde max 3 oyuncudan 
toplam 6 oyuncu oynaması uygundur, 
daha fazlası problem yaratabilir kaynak 
açısından. Daha sonra takını kaptanları 
takımların Skin'lerini (elbise renkleri di 
yelim) ayarlar ve tüm oyuncular hazırsa 
aralarında anlaşıp oyunu başlatırlar, 
Burdan sonrası sizin Clan'ınızın takım 
ve oyun stratejisine kalmıştır, siz de 
planladığınız görev yerinizi tutarak ra- 
kip oyuncuları yok etmek ve takıma (ve 
kendinize) en fazla puanı (Frag) kazan. 
dırmak için mücadele etmelisiniz. 


Bunlardan en önemlisi ve profesyo- 
nelliği en ön plana çıkaran mod bire bir 
karşılaşma modudur (fon |). İşte tüm 
kurallar ve şans oyunları burada mini- 
muma iner. İyi olan, hızlı olan, nişanı 
kuvvetli olan (aiming), iyi ses dinleyen 
ve harıtayı iyi bilen kazanır. Enerji ve 
kalkanları sürekli toplamak, rakibi 


stratejik noktalarda yakalamak ve sıcak 
savaşın yanında devamlı bir taktık sa- 
vaşı mevcuttur ve bu oyuna bambaşka 


bir hava ve zevk katar, 


Şu an Türkiye'de bulunan Online 
Q2 Serverları GedikNet ve Sanane.com 
olmak üzere iki tanedir. GedikNet bir 

iki CR Server'ı olmak üzere üç 
adet porta sahip, TradeNet 'de ise birer 
der DM, CR, RA ve CTF portları mev- 
cut durumda. Bağlancı IP numaraları ise 
aşağıdaki gibi: 


Gedik N 

194,54.48.150:27910 (DM) 
194.54.48.150:28000 (CR) 
194.54.48.150:30000 (CR) 


Sanane.com 

195.174.236.100:27910 (DM) 
195.174.236.100:28000 (CR) 
195.174.236.100:30000 (RA) 
195.174.236.100:27911 (СТЕ) 


Bağlandıktan Sonra 


Q2 şu ana kadar yapılmış en modü- 
ler yapıdaki oyundur. Bu yüzden dedi- 
Bimiz gibi oyun üzerine birçok mod ya- 
zıldı. Bu modlara sahipseniz (aynı şekil- 
de Map'lere ve Skin'lere), çok daha 
farklı ortamlarda farklı bir oyun oynu- 
yormuş gibi hissedebilirsiniz kendinizi, 
о yüzden bahsettiğimiz su an mevcut 
Q2 modlarını oynayabilmek için oyna- 
mak istediginiz modlar, Skin'ler, 
Map'ler уз. yüklü olmalıdır; aksi rak- 
dirde oynamanız mümkün olmayacak- 
ur. Örneğin RA (Rocket Arena) oyna- 
yabilmek için ekstra RA mod dosyalari- 
na sahip olmanız gerekmekte, bu dos- 
yalar orijinal Q2 CD'si ile birlikte gel- 
miyor. Fakar aşağıdaki adreslerden cek- 
meniz mümkün. Modları indirdikten 
sonra nasıl yüklenecek diye soracak o- 
lursanız, Q2 deki ekstra data yükleme 
olayı gayet basit, tek yapmanız gereken 
baseg2 dizini içine bir dizin açıp dosya 
ları onun içine Unzip'lemek (zaten oto- 
matik olarak yapılıyor genelde), örneğin 
CACĞamesiÇuake2Baseg2Arenat. (dos- 
yalar) şeklinde olmalı dizin yapısı. Yu- 
karıda verdiğim IP adreslerine bağlan- 
mak için ise normal Q2 “yi çalıştırıyo- 
ruz ve Console'u açıp (veya Adressbo 
ok'a ekleyip daha kolayı) 


Connect 194.54.48.150:27910 ya- 
ар Enter'ladığımızda eğer eksik DM 
Map'leri vs. yoksa kısa bir yüklemeden 
sonra mevcut oyuna bağlanmış ve oy- 
mamaya hazır buluyoruz kendimizi (ör- 
nek olarak GedikNet DM portuna bağ- 
landık), Nick'iniz eger config dosyasın- 
da belirtilmemişse, muhtemelen Player 
olarak, Skin'iniz ise Base olarak görü- 
Bunları oyun sırasında dahi 
Console açıp değiştirmeniz mümkün 
Name komutu ile isim, Skin komutuyla 
Skin'i degistirebilirsiniz (örneğin name 
Apache, skin male/sniper) veya başka 
bir yolu BAT uzantılı batch dosyası ha- 
aırlayıp oradan girebilirsiniz. 


necekti 


quake2 «connect 
194.54.48.150:27910 
#name Apache +skin ma- 
le/sniper 


yukarıdaki satırı bir bat dosyası ya- 
ratip içine yazarsanız buradan da gir- 
meniz mümkün. Artık rahatlıkla istedi- 
giniz Server'a girip istediğiniz oyunu 
oynayabileceksiniz, fakat bir iki onemli 
nokta daha var. En önemlisi ping dedi 
imiz veri gecikme süresi, yam sizin ve 
diğer oyuncuların hareketlerinin birbir- 
lerine ve Server'a ulaşması için gereken 
zaman. Bu zaman ne kadar düşük olur- 
sa o kadar sürarli oynarsınız. Normali 
160-200 arasıdır, 300'de sapitmaya, 
400 üzerinde ise donmaya (LAG 
lamsız hareketler yapmaya başlarsınız, 
yani uynamak çok güçleşir, hatta im- 
kansız hale gelir, bir süre sonra da ya 
oyundan ya hattan düşersiniz (Time- 
out). Bunu engellemek için GedikNer 
veya TradeNer'ten Inrernet bağlantınız 
olması gerekir, o zaman pek problemi- 
niz kalmaz, kötü baglanular dışında. 
Fakat diğer İnternet servis sağlayıcıla 
ondan da girmek mümkün, ama hızınız 
hakkında bir şey diyemem. Eğer Supe- 
ronline, Fornet, Turknet vb. ISS"ler Qu 
ake Server'ları açarsa, kullanmakta ol- 
duğunuz hangisiyse max. performans 
oynayabilirsiniz. İsterseniz bunun için 
kendilerinden istekte bulunun :) Diğer 
bir nokta ise, şayet Server'a girerseniz 


sürmekte olan bir 
DM dışında orada 
nayanlar kendilerinin rahatsız ed 
hoşlanmayacaklardır, Bu yüz 


muhtemelen orad: 
»yun mevcuttur 

mele 
rinde 
den oyun bitene kadar veya herhangi 
yuna alması di 


bir takım kaptanı siz 


şında seyirci olarak kalmalısınız ve ge 


Özellikle *Bu 
Oyuna 


reksiz konuşmamalısınız 


Yun nasıl oynanıyor?” vev 
nasıl girebilirim?” gibi sorular yerine 


DM Server'ina 


be edinmenizi 


Neler Gerekiyor? 


Türkiye 
тат olgunlaşmadı. Kısmen Clan maçla- 


önce sirip or tecrü 


öneririm, 


Clan maçları halen daha 
ri yapılıyor, onun haricindekiler ise 
karma takımlardan oluşmakta. Yurrdi- 
şında ise Clanlar neredeyse resmi bir 
hal almışlar ve sürekli Clan maçları, б. 
düllü turnuvalar düzenleyen çeşitli do- 
leri var, Bu hem onların 
тагии artırıyor hem de 


nanim şirk 
reklamlarını s 
bir faaliy 
luyor, E 
çekleşmesini bekliyor Türk Quake o 
hatta geçenlerde güzel bir 
onla Q1 oyuncuları için Qu. 
Milli Takımı kuruldu, Kendi- 
yor ve yurtdışında bizleri en 
güzel şekilde temsil etmelerini temenni 
ediyoruz. Aldığımız haberlere göre уа- 
kında Q2 milli takımı kurulacakmiy ve 
n elemelerle ilgili çalışmalara baslage 
us. O yüzden bizden duymuş oliflayın 
ama Clanlara küçük bir tiyograkimlari- 
mila şimdiden çalışmaya başlayın ve 
formda olun. Ayrıca LAN ‘da antre 
шап yapmak isteyenler için de küçük 
bir araştirma yaptık. Su an tüm Q1 ve 
OZ'cilerin maç yaptığı bir Imertet/Ga 
ming kafe var Quake için özel kurul- 
mug bir kafe, Bilnet Network Gaming 
Center, Kadıköy'de, telefonu ise 0216 
418 21 5. Gittik gördük gerçekten ol- 
dukça iyi bir yer. Takımlar sürekli ant 
reman yapıyorlar, ön elemeler orada 
htimalle 


ve organizasyon yapılmış o- 
е de böyle faaliyetlerin ger: 


yuncuları, 


yapılacakmış büyük › yüzd 


siz de sizi haber 
dar edelim dedik 
Katılmak isteyenle 
«in önümüzdeki 
sayı veya ondan 
sonraki sayı bir 
form çıkabilir veya 
onunla ilgili bilgi 
leri aldıkça size u- 
lagnracagiz. Şimdi- 
lik bu aylık bu ka- 
dar; önümüzdeki 
sayı Network için 
kendi kuracağınız 
ve oynayabilece; 
niz, bilmediğiniz 
süper Q2 modları, 
RA ve СТЕ detaylı 
açıklaması çeşirli oyun stratejileri yurti 
çi ve yurtdismdan son haberler ve bir 
ki Quakeciler köşesi mektubu ile ( 
Bize bu 


lerin nabzını yoklayacağız 


şeye yazabilir Online Gaming için 
tabii ki diğer 


larak bu ayın kısa 


siniz 
unlarda olabilir 

le birlikte 

уа ka 


öporrajı 
divorum. € 


sizlere veda lecek 


dar megaarmour sizi koru 
Aşağıda gerekli yama ve güncelleme 
ler var, Browser'inıza yazıp doğrudan 
çekebilirsiniz. En önemli 
mutlaka indirmeniz ve yüklemeniz gere- 
kiyor, Onun haricinde RA oynamak i- 
çin iki yamayı da, СТЕ içi СТЕ ya 
yr il- 


20 yaması, 


is 
masını indirip yüklemeniz. gere 
gili modu oynayabilmek için 


3.20 Full 

http://www pleratquoke tom/dl/dl mp)qimke2/a2-3 20-186. exe 
RA Full Client 

hip. /osp.plonetquoke tom/d/dlosp?Servers/orena/1o2250«Love. 
RA 2:20 Update 

Марсов planetquake.cor/ ddl asptServers/arena/ru2250up. exe 
CIF 1.50 Foll 

hp. Tip. cdrom. com /pub/ iones /sdstulf/quake2/df/qdutf150.exe. 


Riff ile Röportaj 


49" OS Clan' un oyuncularından Riff. 
"le kisa bir röportajımız oldu, kendisi 
bize birkaç ipucu verdi.. 


Level: Rifi sence yerli Clanların du 
rumlari пе? Yurtdisindakilede mücade 
le edebilecek güce sahipler пи? 


R: Q2 için konuşuyorum, bence çok 
güzel, çek sağlam oyuncular v 
dine özgü güçlü stiller geliştiren birkaç 
oyuncu tanıyorum (örn: PoLicE, Preda 
tor, Drax). Ama kabul edersiniz ki her 
şeyden önemlisi tecrübedir bu oyunda 
Şahsi görüşüm bu konuda yeteneğin a- 
barrıldığı kadar etkili olmadığıdır. Tec- 
rübeli oyuncu konusunda ise Clanlari- 


Ker 


mizin sıkıntı yaşayacağını sanmıyorum 
Ezkimo, Mads, NRK ve elbette kendi 
klanım fav Yurtdışına kafa tut 
mak; imkan sağlandığı sürece hiç soru: 
değil. Q1 için ise yorum yapabilecek 
benden daha bilgili arkadaşlar var, baş 
konuşmak istemiyorum. 


Level: Şu anki Quake camias 


bir gelişme görülüyor mu, oyuncu ka 


pasitesi ve duyulan ilgi açısından? 

й: Oyuncu kapasitesini sorarsan 
size çok yüksek bir artış hızına sahip 
yleyebilirim. Yaklaşık 2, 


Administra 


olduğunu 
senedir Online oyuncu ve 
tor olarak Quake ile ilgilendiğim içi 
yakından gözlemledim 


тп piyasada olma 


bu artışı ço! 
Uzun zamandır oy 
da aynı süre açık ol- 


örebili 


ların 
n yeni oyuncular 


¢ Server 
masin 
yoruz aramızda, Şaşırtıcı bir ilg 
kadar da umut verici, Türkiye'de diga 
riya açılamamış, birikmiş bir Quaker ve 
türevleri potansiyeli var, ama il 
yüzünden ne kadar süre dayanabileceği 


ni kestirmek mümkün değil 


Level : Yurtdışındaki faaliye 


yesine ulaşmak ve bunu bir uluslararası 
spor haline getirebilmek için neler ya 


ритам gerekiyor? 


R: Bol hol antreman :) Di 
rum, söyleme 
mı? Ne yazik ki he 


1 birşey 


şeyde olduğu gibi 


bu konuda da teknik destek gerekiyo: 


lamak ne bir iki 
kişinin me de bi altından kal 
kabilecgği iş değil. Orta veya büyük 
çaptaki reklamı ve yardımı seven gir 
ketlerin sponsorluğu. 
uygun ortamlar (örneğin Internet Са 
aklı başında Qu 
akerlar bir raya geldiğinde engeller a- 
silabilir, Belittmeliyim ki, kişisel ilişki- 
ler, Clanlar'ın, talamların harta mill 
takımların başarılarında büyük rol c 
nar (Q milli takımının yaşadığı iç 
pröblemlerden ders alınmalı). Dolayı 
sıyla bie takımın başarısızlığının en bū- 
yük sebebi zayıf oyuncu değil, sorunlu 
oyuncudur. Bu her tür spor dalında 
böyledir. Quake tarzı oyunların takim 


ve bu teknik desteği 5: 


Clan'ir 


çalışmalar için 


fe'ler) ve en önemlisi 


maçlarında çok hassas bir uyum gere 
kir. Bana kalırsa bu uyumu sağlamak 
çin gerçek yaşamda da uyumlu bir ilişk 
içinde olmak şarrrır 


Bu işi doğru 


gün yapmak hiçbir şeyi 


zardı 


steyenler, 


tmemelidir 


Level : Tek 


imk 


çısından ne tür organizasyonlara 


nların sağlan: 


kimler sponsor olmalı sence 
R: Yapılması 


ların başında, orta ve büyük çapta тиг 
nuvalar gelmeli, Bu tarz organizasyon 


ereken organizasyon- 


а -х' a SSS, 


5i 
ri benimle rema: 
сг de, en azin- 


lar tanışmak için hı 
n smiy. 
men en iyi Qu tci 
¿dur demek : kNET (eski ad 
i anane.com ‘dan almaları gere- zyüze kapışmay: 
onu Kadıköy Bil 


e'de bulabilirsiniz.. 


e, bunlar olabilecek ve ken ciddi der: k Band- 
denenmiş er. Bir de insam hay width, sponsorluk gibi 


ARTIK HİÇBİR KONSERE GİTMEYECEKSİNİZ 


640WATT (PMPO) 

6,5" (16cm) Subwoofer 

2 Yollu Surround Speaker Sistemi 

Surroud ve Subwofeer'i ayrı ayrı kullanabilme imkanı 

20Hz - 20KHz. Gerçek frekans karakteristiği 

MEGA BASS Teknollojisi 860WATT (PMPO) 


O nen 8" (20cm) Subwoofer 


2 Yollu Surround Speaker Sistemi 
Surrouud ve Subwofeer'i ayrı ayrı kullanabilme imkanı 
20Hz - 20KHz. Gerçek frekans karakteristiği 
1000WATT (PMPO) MEGA BASS Teknollojisi 
9" (22cm) Super Subwoofer 
2 Yollu Surround Speaker Sistemi 
Surrouud ve Subwofeer'i ауп ayrı kullanabilme imkanı 
20Hz - 20KHz. Gerçek frekans karakteristiği 
MEGA BASS Teknollojisi 
ВЕ С поп 


MERAKLISINA 
Kendi Hoparlörlerinizlede kullanabileceğiniz muhteşem bir ürün 
Hoparlörlerinizi Surround olarak bağlama imkanı sağlıyan 
AVC 'nin AVC-SW50 500 WATT (PMPO) Subwoofer 'ını alın 
Gerçek 3D Ses sistemine daha uygun fiyatlarla terfi edin. 


LoudSpeakers by: 


Memnun kalmadığınız ürünü geri alma garantisi (1 
hafta 
Bayi fiyatları , uygun ödeme Koşullar 


Audio Video Computers Fiyabanmıza KOV dau gear” SEM. Konur Sokak 63/11-12 


Hepinize selamlar, 


u ay klasik soru cevap 

muhabbetine girmedik. 

Her ay aynı sorulara ve» 

rilen aym cevapları oku- 

maktan sıkıldığınızı bili- 

yoruz, bu yüzden sizlerin 
farklı konulardaki görüşleriniz belirtti- 
giz en çarpıcı mekrupları yayınlamaya 
karar verdik. 

Okuyucu postasındaki bir diğer ye- 
nilik ise artık okuyucu incisinin olma- 
ması, Okurken eğlendiğinizi biliyoruz 
ата o mektubu gayet masumca yazan 
bir okuyucumuz kalbinin kırılmasını da 
istemediğimize karar verdik (son iki ay- 
daki küfür atmacaları bu sözün kapsa- 
mi dışında). Arak okuyucu incisinin ye- 


rine okuyucu forumu köşesi var, Bu kó- 


sede her ay belirleyeceğimiz belli konu- 
lar hakkındaki görüş ve düşüncelerinizi 
yayınlayacağız. O.L'den daha yararlı o- 
lacağına eminim, Ve iste bu ayın konu- 
su “Bilgisayar oyunları gerçekten insan- 
ların içindeki vahşet duygusunu ateşli- 
yor mu?” Bu konudaki görüşlerinizi 
mektup ve e-maillerinizde ayrı bir kutu- 
cuk içinde belirtin, gelecek ay yayınlar 
yalım, 

Ve gelelim bu ayki mektup dozunu- 
zu vermeye... 


P Selam, 

İnsanlar günlerini о koca apral ma- 
kinenin başında harcarken, gerçek dün- 
yada olup bitenler, bir insanın nasıl 
makineleşebileceği, yavaş yavaş bizim 
de o kutuya benzeme eğilimimiz, beni 
düşündüren gerçekler, 

Insanların olaylara bakış açıları ba- 
zen çok acayip bir hal alabil 
sanın içinde kötülük yapma arzusu var- 
sa, onu yok edemezsiniz. Fakat biraz da 
olsa dindirebilirsiniz. 


Pasta tue 


Derginizin en sevilen köşesi olan Posta Kutusu 


bu ay da sizden gelen mektuplarla dolu. Eğer 


sizin de söylemek istediğiniz bir şey varsa, 


bize yazın. 


İnsanlar dünyada olup bitenlerden 
uzaklaşmak için bilgisayar oyunlarıyla 
uğraşırlar. Onlara göre her şey yerli ye- 
rindedir. Normal yaşamlarına devam 
ettiklerini zannederler. Fakat olan bi- 
tenler “Pembe Gözlüklerle” gördükleri: 
mizden çok farklıdır. 

Ben insanların ruh halleriyle ilgili 
bir araştırma yapıyorum. Bu konuda 
"Posta Kurusu” bölümündeki mektup- 
lardan da faydalanıyorum. 

Dergiyi Eylül 98'den beri aldığım i- 
çin, aslında anlamsız olan bir kavgayı 
başlatan Pinar Alsaç adlı arkadaşın 
mektubu okuma fırsatım olmadı. Fakat 
diğer insanlar tarafından atılan taşlar 
sayesinde az bir bilgim oldu. Ben kesin- 
likle kavgayı yeniden başlatmak yada 
devam ettirmek istemiyorum. Çoğu in- 
sanın bu arkadaşın söylediklerine karşı 
olduğunu da sanmıyorum. Pınar Hanım 
düşüncelerini açıklamış, başka biride 
kendi karşı düşüncelerini belirtmiş. On- 
dan sonra hep birlikte hücum. Tabii bu 
bizlerin doğasında olan bir şey. Olayla- 
rın üzerine çok gidiyoruz. 

Bende her türlü vahşet dolu oyunu 
severek oynadım. Fakar bu benim cani 
birisi olduğum anlamına gelmez, Böyle 
oyunlar yapıldıkça insanlar oynamaya 
devam edecektir. Ne yani körü mü olu- 
yor, insan oyunda birini öldürdüğü za- 
man daha da fazla canileşiyor mu? Ha- 
yır! Sadece zevk alıyor. Hem oyunlar. 
daki vahşetin kime ne zararı var? Sade- 
k yaştaki çocukların ruh sağlığı 
işimi üzerinde bozukluklara yol a- 
ilir. Ama istemeyenler için “EJECT” 
düğmesi o kadar da uzakta sayılmaz. 
Pinar Hanım ile tanışmak isterdim. 
Neyse, 

İnsanların salya sümük bir şeyler is- 
tedigi mektupları okumaktan bıktım. 
Niye her ay hep aynı istekler, hiç anla- 
miyorum. İnsanlar bu kısır döngü içeri- 


sinde daha ne kadar kalmaya devam 
edecekler? 

Kültür sayfaları da Pinar Hanım'ın 
karşılaştığı etkiye maruz kaldı. Efendim 
orda sessiz sedasız duran iki sayfanın 
kime ne zararı var? Hem gerçekten gü- 
zel yazılar yazılıyor kültür sayfaları i- 
«in. O sayfalara da bir emek harcani- 
yor, Derginizde herkesin istediği veya 
istemediği bölümler olacaktır. “İsteme 
yen okumasın”, İnsanlar oyun oynama- 
lı. Fakat arada bir başka sanal dünya» 
dan sıyrılıp gerçek dünyaya da bakma- 
li. Sanıyorum sizin kültür sayfalarıyla 
anlatmak istediğiniz bu. 

İnsanları öldürdüğünüz oyunlar ge- 
reklidir. Oyunu oynayan kişi kendini o 
insanların yerine koymalı ve bir daha, 
bir daha düşünmeli. Çünkü dünya toz- 
pembe, çiçeklerin, böceklerin ahenk i- 
çinde dansettiği mutlu bir yer değil ve 
belki de bu gerçeği anlamanın en zarar- 
sız, en masum yoludur oyunlar. 

Mekrubumda düşüncelerinize ters 
gelen, sizi veya başka bir insanı zor du- 
rumda bırakabilecek bölümleri kırpabi- 
lirsiniz. Hatta isterseniz yayınlamayın, 
ama mektupla dahi olsa bir cevap yazın 
veya bir köşeye not düşün İnanin ki bu 
benim için çok önemli, 

Bitti, artık “Pembe Gözlük”lerinizi 
çıkartabilirsiniz ama şunu bilin ki bu 
hiçbir şeyi değiştirmeyecek. 

Sağlıcakla kalın, 

M.F.D. Tekirdağ 


LEVEL 


Sözlerine sonuna kadar katılıyorum. 
Gerçeklerin insanlara yansıtılandan çok 
farklı olduğu bir dünyada yaşıyoruz. 
İnsanlar eziliyor, öldürülüyor, sömürü- 
lüyor. Toplum giderek daha fazla bata- 
ga saplanıyor. Uyuşturucu ortaokullara 


kadar girdi, gençler göz göre göre ze- 
hirleniyor, Dünya hızlı ve metodik bir 
şekilde katlediliyor. Peki sonuç? Bir ta- 
kim sivri zekalılar çıkıp, okulda katli- 
am yapan bir iki ruh hastası gencin yü- 
künü bilgisayar oyunlarına yıkmaya ça- 
ışıvorlar. Uyanın beyler bayanlar, uya- 
nın. Kafanızı gömdüğünüz o küçücük 
delikten çıkartın da etrafınıza bakının, 
Sizin yarattığınız bomb.k dünyanın so- 
nuçlarıdır o çocuklar. Tabii, dünyanın 
düzenini değiştirip daha insani bir or- 
tam oluşturmak yemiyor. Siz de gözü- 
nüzü gençlerin bu baraklık misali dün- 
yadan birazcık olsun kopmak, raharla- 
mak için kullandığı tek zararsız kaçış 
volu olan bilgisayar oyunlarına dikiyor- 
sunuz. Size söyleyecek tek kelime bula- 
miyorum. 

“İstemeyen okumasın” kültür sayfa- 
larımızın yeni sloganı, Ankette fikirleri- 
ni sorduğumuzda okuyucularımızın bü- 
yük bir kısmı külrür sayfalarının devam 
ermesini, hatta sayfa sayısının arttırıl- 
masım istedi. Eğer bir kitap okuyup uf- 
kunuzu genişlermek, bir film seyredip 
eğlenmek, biraz müzik dinleyip kendi- 
nizi bulmak size göre değilse, o iki say- 
fayı atlayın gitsin. Bunlardan zevk alan- 
lara da dokunmayın, ne olur. 

Küçükken söylerlerdi, *cocuklugu- 
nun kiymetini bil” diye. Ama bunun 
nedenini anlamak için büyümek gerek- 
tiğini ne yazık ki çok geç anladım, Siz- 
ler için de aynı şeyin geçerli olduğunu 
biliyorum. Siz de eğer o pembe gözlük- 
leri hala takanlardansanız, bir an önce 
kurtarın kendinizi. Kendinizi tanıyın, 
etrafınızı inceleyin, kendinizi her ba- 
kımdan geliştirin, dünyanın nasıl bir 
yer olduğunu görün ve O'nu kurtarmak 
için neler yapılabileceği hakkında fikir 
üretin. Hiçbirşey yapamıyorsanız bile, 
düşünmeyi becebiliyorsunuz, Ve çocuk- 
lar, çocukluğunuzun kiymetini bilin, 
çünkü bir kere “büyüdünüz” mü, o 
günleri çoook arayacaksınız. 


D Sevgili Level, 

Yine merhaba, bu sefer bilgisayar- 
dan bahsermeyecegim. Nedenini sorma- 
ym çünkü ben de bilmiyorum. Benim 
derdim şu kültür sayfasını kafaya ra- 
kanlar ve okur incisindeki kültür sayfa- 
sını C4#'le uçurmak isteyenler. Ne isti- 
yonuz olm benim kültürümden, ben si- 
zin şeyinize karışıyor muyum... Öyunü- 
nuza? Şimdi gelelim Okur İncisindeki o 
C4'çüye, ben de onun o monoton bey- 
nini bir nükleer silahla uçurmak ister- 
dim, o kadar... 

Maddog, şu son sayfa yazın hari- 
kaydı. Görüşlerini açıkça belirtmen çok 
hoşuma gitti. Level'daki yeniliklere ge- 
lince bunlar için size teşekkür ederim. 

Merak ettiğim Unreal ЇЇ ne zaman 


geliyor? Superbike'i piyasada bulamıyo- 
rum nedendir acep? 

Ve sonucun neticesinde sorular: 

t- Çağatay Koçyiğit'e ne oldu? 

2- Neden artık geyik sohbeti yok. ne 
demek bu siz benim geyiğimi neden yok 
ettiniz? (En azından bir bölümü) 

3- Hep merak etmişimdir, siz burada 
gerçekten, gerçekren çok farklı bir dün- 
уа kuruyorsunuz. Şimdi gerçeğe döne- 
lim. Mesela hergün eve geldiğinizde, u- 
lan öf be yine gerzek müdür bisürü o- 
yun verdi şimdi, bunları üç kuruş para 
için vaz gözlerini ve kafanı çatlat off 
offf! Bi de dergideki salaklarla uğraş 
onların manyakça fantazilerini çek, tüm 
su gerzeklerin mektubuyla ugras....diye 
düşünüyor musunuz? Yani dergide an- 
lattığınız gibi mi yoksa benim anlatt- 
gum gibi misiniz? 

Yazar Mortal Storm 

Sevgilerle İzmir 


LEVEL 


İnsanlar fikirlerini belirtmekte hür- 
dür, yeter ki diğerlerinin kafasına vura- 
rak *böyle ol” demeye başlamasınlar. 
Bizim dergimizde de bu kural geçerli, c- 
Ber bir konuda fikir belirtildiyse, aksi 
görüşe de yer veririz ama bu fikir ayrılı- 
di tartışma ortamına dönüştüğü zaman 
insanların sinirlerini bozuyor. Bundan 
böyle okuyucular arasındaki sürtüşme- 
lere izin vermeyeceğim. Unreal 2, 2000 
yılının başında hazır olacak ama ondan 
önce Unreal Tournament ve Unreal'in 


görev paketi olan Return to NaPali geli- 


yor, Her ikisi de Temmuz ayı içinde ül- 
kemizde olacak 

1- Çağdaş (Çağatay değil), kişisel 
nedenlerden ötürü dergiden ayrıldı. 
Ama yeni yazarlarımızın onun eksikliği- 
ni hissettirmedigine eminim. 

2- Yer darlığı ve okuyucularımızın 
istekleri doğrulrusunda muhabbetleri 
kismak zorunda kaldık. Tabii diğerleri 
gibi buz kalıbından yontulmuş bir üslup 
da kullanmıyoruz. Zaten önemli ve zor 
olun, samimiyet ile görev bilinci arasın- 
daki dengeyi kurabilmektir. 

3- Evet aynen öyle. Burada neşeli ol- 
duğumuza bakma sen, genellikle birbiri- 
mizin gırrlağını sıkmak en büyük eğlen- 
cemizdir. Yazılar son gün getirilip mü- 
dürü kalpten öldürmeye çalışmak bü- 
yük zevk verir yazarlara. Hele hele “abi 
bilgisayar göçtü, yazılar атаа girti” en 
çok kullandığımız cümledir. Yaa işte, 
“gerzek müdür” olarak nelerle uğraşı- 
yorum gör :). 


5 Dikkat Bu Mektup Aşırı Dozda 
Dehşer İçermektedir! 18 Yaşından Kü- 
çüklerin Okuması, Görmesi, 15 Adım 
Yanına Yaklaşması Tehlikeli ve Yasak- 


чп!!! 

Biraz garip oldu yaw! Mekrubu ben 
yazıyorum (yaş 18'den biraz küçük, 
boy 180 cm'den biraz kısa, zekası 3 ya- 
şındaki bir balıkla aynı olan ben) ve 
huşlığa bakar mısınız?!? Ufak bir bilgi: 
Balıkların 14 saniyede bir hafızaları si- 
limirmis!! 

(Nelerin?- BLX) Böyle garip bir baş- 
lıktan sonra size kendimi takdim ede- 
yim!! ben Psikopat Epilepsy. Mad 
Dog'u da kurluyorum son sayfaya yaz- 
dıkları için, Biliyorum cümle devrik ol- 
du. Hemen demeyin şimdi 10 yaşında- 
kiler daha iyi yazıyor, konuşuyor diye. 
(Yine devrik oldu) Ayrıca 3 yıl yaşayan 
bir balık tanıyanınız varsa beni bulsun. 
(Paragraf 1 cümle 2) Walla siliniyo ha- 
fızaları belgeselde izledim! (Neyi?- 
BLX) Her neyse biz konuya dönelim. 
Dog'un dediklerinin birçoğu doğru ve 
yüz kizarnci. Ama unutmamalıyız ki bu 
dergiyi sevmeyen zati almaz. Ben yani 
Son Sayfayı okurken Dog'un biraz ka- 
baca davrandığına üzüldüm. Ama о- 
kurken gülmekten kendimi alamadım. 
Fotosentez ha? Nihahahahahaha!!! 

Yalnız hala anlatamadığım bir der- 
dim var. Menüleri lütfen ama LÜTFEN 
açıklamayın yaw, Lütfen Açıklama- 
уш!!! Ohh be, biraz raharladım. Bu 
yazdığım 4. mektup (Epilepsy imzasıy- 
lu) ve hepsinde bu ricamı size arz ettim 
ama sadece Mart sayısında Wanted'in 
ufak bir cümlesiyle karşılaştım. “Merak 
etmeyin size New Game'in ne olduğunu 
açıklamayacağım”, Buna da şükür di- 
yorum artık yani!! Mad Dog beni andi 
galiba (cümle yine devrik), Yaw tamam 
mesela kimsenin bi şey anlamadığı bir 
oyunun önemli menüleri olur (Gangs- 
ters) veya şehir falan kurarsın, yandaki 
küçük menüyü açıklamak okurun ruh 
sağlığı açısından yararlı olabilir. Arrık 
bu son yani benden pes (dergiyi tersten 
basıp Arapça çıkarsanıza! Ми hahaha- 
ha) 

Sormak istediğim pek bi şey yok as- 
lında ama birkaç şeyi de merak ediyo- 
rum, Heroes 3'e Strateji Ustası bölü- 
münde yer verecek misiniz diye sora- 
сакит. Long Live The King senaryosü- 
nun son bölümünde kaldım da! 

Bi şeyi daha acayip merak ediyo- 
rum, Ben yaklaşik 30 gün önce mektup 
yazdım ve adımı Elimize Ulaşanlar kö- 
şesinde göremedim. Ayrıca Ocak'ta 
yazdığım mekrubu da Mart sayısında 
gördüm (iyi ki gördüm). Yani sormak 
isteğim oraya yığınla mektup birikiyor 
ve siz sirayla mi cevaplıyorsunuz yoksa 
sorun postacı da mı (postacı kapıyı iki 
kere çalar filmindeki olaylar olmasin?)? 

Bi şey daha söyleyecem. Şu №95, 
CIH virüsü hakkında, Sizin verdiğiniz. 
Anti Viral Toolkit programm cesurca 


kurdum ve makinayı 4 kere Scan ettim 
ve benim makinede hiç virüs kalmama- 
sı sevincindeyim şu anlar. Ve program 
kendi exe'sindeki virüsü de 
z bu mektubu Dog'a sakın 
göstermeyin imla bakımından). Ama 
ben her ihtimale karşı programı sildim, 

Ben bi şey daha sormak istiyorum. 
(Ne çok şey sordum bende yaw). Ta- 
mam sayfa sayınız yüz oldu ата niye 
mektup köşesini büyütmediniz. Yoksa 
büyüttünüz de ben mi farkında deği- 
lim? Eğer Son Sayfa'yı saymazsak hala 
5 sayfa olduğunu görebiliriz. (Ne biçim 
konuşuyorum yaw ben), 

Meraklanmayın Nisan sayısında 
verdiğiniz her mesaj yerine ulaşmıştır. 
Ama sizi öyle görmek bizi üzer ve hatta 
üzdü bile, Yazılanlar veya konuşulanla- 
тп yalan olduğunu bildiğiniz halde (yi- 
ne devrik cümle) bu mesajları vermeniz 
beni üzdü. Böyle şeyler duymak (sah- 
sım adına) ve konuşmak istemiyorum. 
Ne kadar söyledikleriniz doğru olsa bi- 
le. Çünkü insanlar bazı şeylerden kaç- 
mak için (mesela hayatın monotonlu- 
Bundan) bazı şeyleri yaparlar (sol çap- 
razımda bulunan ve altında Power olan 
düğmeye basmak gibi veya her şeyini 
bir derginin güzel olmasına harcayan 
insanların yazılarını okumak gibi) bu 
yüzden gerçek hayatın gerçek pislikleri- 
ni yazılarımıza taşımayın lürfen. Bunları 
özel hayatınızın içinde olduğunu varsa- 
yarak Level'in içine sokmamanızı te- 
menni ederek 4, mektubuma son veri- 
yorum (cümle yine düsük!!!), 

Hepinizi biricik okurunuz olan Epi- 
lepsy'den kucak dolusu sevgiler ve say- 
gilar. Burası biraz uzakta, sekreterinize 
de selam söyleyin benden (farketmişsin- 
dir, burada yazılanları biraz değiştir- 
dim - BLX) . Nr hahahahah! Sakın 
yanlış anlamayın sapık değilim sadece 
fakir bir Donjuamm! Ni hahahaha da- 
ha yazcam bekleyin!!! 

1 Do Not Fear Darkness For The 
Khaha 15 My Guide, І Do Nor Fear 
Death For Aiur Is My Life. 

Bu sözü sevdim, benimde birkaç la- 
fim var; 

For Adun, For Aiur, For Tassadar! 

Sevgilerle Epilepsy 

Çorlu/Tekirdağ 


LEVEL 


Epi, bu sefer 10 küsur mektup gön- 
dermemişsin? Olmuyor ama, aliştırdın 
bizi bir kere, tek mektup kesmiyor ar- 
tık, Her ay sekiz ila on tane gönder ki 
posta idaresi zengin olsun, ülke kalkın- 
sm... 

Maddoğ'un yazdıkları ortak görüş- 
lerimizin *Maddog"ca kaleme alınmış 


biçimidir. Genellikle okuyucular bir 
dergiden beklentilerini belirtir. Biz şim- 
diye kadar hiçbir derginin yapamadığı 
birşeyi yaptık, sizlerden istediklerimizi, 
biraz esprili ve iğneleyici bir dille belirt- 
tik. Yararlı olduğuna da inanıyorum. 

Heroes 3 gerçekten çok iyi bir oyun. 
Bu ayki Strateji Ustasında genel strateji» 
ler ve çeşitli taktikler verdik ama her 
senaryonun bürün görevlerini teker te- 
ker açıklamak imkansız çünkü herkesin 
oyuna bakış açısı değişiktir. Verdiğimiz. 
stratejileri kullanarak başarılı olacagin- 
dan eminim. 

Hayatın gerçeklerini yazılarımıza 
yansıtma diyorsun, hepimiz o hayatın 
acı gerçekleriyle her an karşı karşıya 
değil miyiz? Burada neşeli bir ortam o- 
luşturmaya çalışıyoruz ama her zaman 
yüzünde gülümseyen bir maskeyle do- 
taşmak insanı bunaltiyor. Bazen o dere- 
ceye varıyor ki, gerçeklerden bahset- 
mekten başka çaremiz kalmıyor. Biz sa- 
dece okuyucularımızın yanlış fikirlere 
kapılmasın: istemediğimiz için gerçek 
satış rakamlarını vermek zorunda his- 
settik kendimizi. Eğer rahatsız oluyor- 
sanız bundan sonra vermeyiz, tabii ge- 
rekmedikçe, 


D Sim Level, 

(Öncelikle bu mektubun hiçbir soru 
içermediğini ve sadece bir rahatlama 
mektubu olduğunu söyleyim). Hayat 
hep böyledir. Özel şeyler genellegriril- 
meye çalışılır. Neden? Çünkü bu işte 
yolunacak birçok idiot kaz vardır. Bir- 
kaç sivri zekalının da cebi şişer. Örnek 
mi? Bilgisayar. Bilgisayar yıllar önce 
çok özel şeylerdi. Ondan anlayanlar 
kendi aralarında özel bir dil kullanırlar- 
dı. Ya şimdi? Sokakta ne yediğini bil- 
meyenlerin bile bu тегеп var. Kültür- 
süz, şımarık, sadist, manyak binlerce 
insan kirletiyorlar bu ortamı. Sonuçta 
3Dfx'in, Intelin, Microsoft'un, SGS 
Thamson'un, Creative'in cebi doluyor. 
Bu salaklar da soyuluyor. Sizin ne işiniz 
var burda? Ne işiniz var? Daha oyun 
atmosferinin n'oldugunu bilmiyorlar, 
Hissedemiyorlar. Anlayamıyorlar. Sade- 
се aptal olduklarını kapatmak istiyor- 
lar. Kapatamryorlar. Zekileri de kirleti- 
yorlar. Bilgisayarı aptallar kullanamaz 
hakkını vererek, Bilgisayar aptallar için 
değildir. N'olur bulaşmayın bu merete 
idiorlar. Arabalar, cep telefonları gibi 
Ciyitmayin bunu, Gidin siz abaküsünüz- 
le oynayın. N'olur, n'olur! 

(Mcktubumu yayınlamayacaksınız. 
sanırım, bir çok kişi gocunabilir) 

Başarılar (Siz neyin ne olduğunu bi- 
liyorsunuz) 

Amydache 


ENERO T ipe 


LEVEL 


Bilgisayar endüstrisi eskiden böyle 
değildi. Bir Commodore'u olan gider is- 
tediği oyunu alır ve büyük bir zevkle 
oynardı, En büyük sorun kafa ayarı, 
Amiga ise gerçek bir ütopya idi, Daha 
sonra PC'ler pazarı ele geçirmeye başla- 
dı, bir türlü yetmeyen konfigürasyon- 
lar, adam gibi çalışmayan işletim sis- 
temleri, hayat karartan virüsler girdi e- 
vimize. Gerçi teknoloji ile birlikte bilgi- 
sayar oyunlarının kalitesi arttı, ama ce- 
bimizden uçan para miktarı da o oran- 
da fazlalaştı, Okurlarımızın çoğu “şu 
şu konfigürasyon beni ne kadar idare e- 
der?" diye soruyor. Bilgisayar piyasa- 
sında bir kural vardır. İşlemci hızı her 
aln ayda bir buçuk kat arttırılır. Bu ku- 
ral 1978'den beri değişmeden süregel- 
miştir, Ama aruk sadece işlemciler de- 
gil, ekran kartları, harddiskler, ses kart- 
lari, herşey, herşey hiçkimsenin yetişe- 
#meyeceği bir hızla değişmeye başladı. 
Heves edip bir parça alıyorsunuz, bilgi- 
sayarınıza takıyorsunuz. Ertesi gün bir 
de duyuyorsunuz ki aldığınız kartın 
modası geçmiş. Bilgisayar olayında kar 
etmeyi düşünmeyin, çünkü bu piyasada 
kar edenler zaten malı hamuduyla gö- 
türüyorlar. Sizin yapmanız gereken tek 
Şey, aceleci olmamak, güvenilir bir kay- 
naktan en son haberleri takip etmek ve 
ihtiyacınızdan fazlasını istememek, Eğer 
bu kurallara uyabilirseniz, bilgisayar pi- 
yasasından zarar etmeden tutunabilirsi- 
niz. Aksi taktirde hem size, hem de ba- 
banıza acırım. 


> Selamlar Level, 

Bu mektup size yazmış olduğum i- 
kincî mektup. İlk mektubumda yazdı» 
йт sorular tazeliğini kaybetmiş du- 
rumda. Bu yeni mekrubumda bir mik- 
tar eleştiri yapacağım. Hoşunuza gider 
mi gitmez mi bilemem fakat sanıyorum 
ki söyleyeceklerimin çoğu önemli (en a- 
zından benim için). 

lik eleştirim dergi hakkında. Копи: 
FRP. Dergi yüz sayfa oldu fakat hala 
kaldırılan ЕВР bölümü yok ve bu du- 
rum birçok kişiyi de çok üzdü, FRP 
hakkında birçok şey biliyor olmama 
rağmen bu bölümü büyük bir zevkle o- 
kuyordum. Bu bölümün tekrar hayata 
geçmesini dileyip, dergi hakkındaki kü- 
çük eleştirimi de bitiriyorum. 

Yurt dışında binlerce bilgisayar o- 
yun şirketi var ve biz bu şirketlerin o- 
yunlarını alıp büyük bir zevkle oynuyo- 
гил. Peki neden bizler de şirketler ku- 
гир kendi oyunlarımızı üretmiyoruz? 
Biz de pekala çeşitli şirketler kurup kül- 
tür ve medeniyet kokan ülkemizde mü- 


kemmel ve akılcı oyunlar üretebiliriz. 
Belki o zaman şu klişeleşmiş “Ameri- 
kan Salatası” (* Amerikan” diyorum, 
çünkü piyasadaki oyunların yüzde dok- 
san dokuzunu onlar üretiyor) oyunları 
oynamak zorunda kalmayız. Tamam , 
kabul ediyorum cikarrriklari oyunların 
bazıları tam bir klasik. Para tuzakları 
yok değil piyasada. Her çıkan aksiyon 
filminin hemen arkasından oyunu yapı- 
hyor, oyuncakları üretiliyor... Şimdi bir 
başka para tuzağından daha bahsedece- 
gim, fakat bu belki de söyleyeceklerime 
çoğu kiwi çok kızacak. Magic: The 
Gathering kartı oyunu. Bu karrlar tam 
anlamıyla para Карат (ben böyle ko- 
nuşuyorum ama bende bu kartlardan 
820 tane var). Şimdi tekrar bilgisayar 
oyunlarına döneceğim. Sanırım çoğu 
bilgisayar oyununu almamızın nedeni o 
oyunun karizması ve içimizdeki yok et- 
me duygusunu körükleyen kapak re- 
simleridir. Bunlara örnek olarak Half- 
Life, Thief, Aliens vs. Predator, Blood, 
Shogo... Hepsi karizmatik, kanlı canlı 
ve hepsi de 3D grafik kartı istiyor. Al 
işte bir para tuzağı daha ve artık nere- 
deyse bütün oyunlar bu mereti istiyor. 
Eskiden ne kadar masumdu şu bilgisa- 
yar dediğimiz alet, O zamanlar Com- 
modore 64, Amiga falan vardı. Bilgisa- 
yarcıya giderdim ve çıkan en son ve en 
yeni oyunları alırdım. Eve geldiğim za- 
man makinayı açıp hemen oynamaya 
başlardım sadece rek ron renklerden 0- 
lusan bu oyunları, 

Sanırım ilk Türk oyunu “Hançer” 
adında bir strateji oyunuydu. Daha 
sonra ilk Türk FRP'si olan “İstanbul 
Efsaneleri” geldi ve birkaç macera oyu- 
nuyla devam etti bizim yaptığımız o- 
yunlar. Yeni bir oyun geliyor mu bizim- 
kilerden bilemiyorum... (Bir soru da 
burdan çaktırmadan) 

Şu anda reknolojiden uzak hir yer- 
deyim. Sol çaprazımda yanan odun are- 
şi iyice ısırtı beni. Yine de yirmi kilo- 
metre yol tepip Level'i aldım. Bunu 
yapmamın nedeni sanıyorum bilgisaya- 
rın bende yarattığı küçük bir bağımlılık 
(burada vermek istediğim mesaji anla» 
yan anlasın artık...) 

Dejtínmeden geçemeyeceğim bir ko- 
nu daha var: Sinema. Bir petrolcü deni- 
zin ortasındaki istasyonunda golf oyna- 
ур, “Green Peace”çileri şişledikten 
sonra gidip dünyayı göktaşı çarpmasın- 
dan kurrarması kahramanlık mı yoksa 
birileri bizi mi kekliyor? Daha sonra da 
bu tür filmlerin oyunları yapılıyor ve a- 
federsiniz ama yine bize kakalamyor. 
Bizde bunları alıp toplam ağırlığı bin 
tonu bulan ceset yığınlarını arkamızda 
bırakıp oyunu bitiriyoruz. Ve sonra da 
dünyadaki bunca savaş neden diye ken- 
di kendimize soruyoruz. 

Bilmiyorum, bilemiyorum. Bana 


yanlış geliyor işte bunlar, Belki de bun- 
lar benim size yaptığım bir iç döküştür. 
Ama bu söylediklerimin çoğu doğru di- 
ye düşünüyorum ben, 

Bu mektubu büyük ihtimalle yayın- 
lamazsınız. Ama eğer yayınlarsanız bir- 
çok insanın oturup bu копи(аг) hak- 
kında uzun süre düşünmesini saglarsi- 
nız. Size yayın hayatınızda sonsuz başa- 
nlar dilerim... Hoşçakalın. 

Çağıl Bektaş /İstanbul 


LEVEL 


Ülkemizin pek çok alanda olduğu 
gibi bilgisayar endüstrisi alanında geri 
olmasının biricik nedeni, bilgisizliktir. 
Bilgisayarınıza taktığınız her parçaya, 
aldığınız hemen her oyuna verdiğiniz. 
para yurtdışında birilerinin cebine giri- 
yor. Yirmi binden fazla gence ulaşan 
bir dergi olarak bizim görevimiz her ay 
oyun açıklayıp “hadi bize eyvallah” de- 
yip girmek değil, bazı konularda sizleri 
bilinçlendirmek. Bu yüzdendir ki son 
birkaç aydır kopya oyunlara karşı cep- 
he almış bulunuyoruz. Tabii madalyo- 
nun öbür yüzünü de görmezlikten gel- 
miyoruz, çoğumuz her ay tanesine 8 ila 
10 milyon verip iki üç tane orijinal о- 
yun alacak ekonomik güce sahip degi- 
liz. Ayrıca, her oyunun orijinali de gel- 
miyor ülkemize, sadece Electronic 
Arrs'a bağlı oyun üreticilerinin oyunları 
orijinal ve Türkçe kitapçıkla box ola- 
rak geliyor ülkemize. Kopya oyun satan 
bilgisayareilari da suçlamıyoruz, ortada 
bir talep var, onlar da görevleri icabı 
bu talebi karşılıyorlar. Bizim işimiz bu 
oyunları ülkemize pazarlayarak büyük 
paraların Uzak Doğu ve Balkanlar'daki 
bazı ülkelere, haketmeyen kişilere hor- 
tumlanması, Bir oyunu ortaya çıkart- 
mak kolay değildir. Örneğin hepinizin 
hayranlıkla oynadığı Half-Life'm orta- 
ya çıkmasında otuz kişilik bir ekip iki 
yılı aşkın bir süre çalıştı, Ama ülkemize 
sadece kopya olarak gelen Half Life'tan 
bu insanların cebine beş kuruş gitmi- 
yor, Bir nevi çalıntı mal alıyoruz ve 
kullanıyoruz. Üstelik, son zamanlarda 
gelen kopya oyunların çoğu eksik veya 
virüslü olmaya başladı. Mesela, Half 
Life'i yükleyince CD-Key istediğini gör- 
dünüz, ama CD-Key nedir bilmiyordu- 
nuz. Mesela Alien vs Predator" aldınız 
ama henüz tamamlanmamış oyunun ga- 
Imus bir kopyası olduğundan hem 
grafik ve seslerinde bozukluklar oldu- 
ğunu, hem de Save edemediğinizi gör- 
dünüz. Mesela Carmageddon 2'yi aldı- 
nız ama һи kopya oyunun içinde lanet 
Çernobil virüsünün olduğunu kimse si- 
ze söylemedi. 

Ama ekonomik gücü olanlar en а- 
zindan iki-üç ayda bir orijinal bir oyun 
alsalar, Türkiye orijinal oyun piyasası 


biraz olsun hareket kazanır, Ve bir kere 
ateşlendi mi, Türkiye'de bu işe yeteneği 
olan yüzlerce insan bir araya gelip oyun 
yapımcısı ve dağıncısı olabilir. Türki- 
ye'de bu pazarda söz sahibi olsa, yurt- 
dışındaki bilgisayar oyuncuları bizim o- 
yunlarımızı alsa fena mı olur? Level o- 
larak bu konuda çok yakın zamanda 
somut birşeyler yapmayı planlıyoruz. 
Ви arada sizin üzerinize düşen görev, e- 
ğer imkanınız varsa, en azından orijina- 
li bulanan oyunları orijinal, kutulu ola- 
rak almak. Her aldığınız orijinal oyun- 
la, belki abartıyorum zannedeceksiniz 
ama, Türkiye bilgisayar piyasası için 
faydalı birşeyler yaptığınızı bilmelisiniz. 
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